Ort:
Startpunkt :
Parkplatz:
Level: Weg:
Schwierigkeit:
WICHTIG!:

Karte:

Sonsiges:

Hilfsmittel:
Dauer:

Info:

BUsum - Letterbox

placed am 20-07-2011 durch ,,Die 4 Miiller’s*
{die-4-muellers@web.de}

25761 Biisum
In Biisum oder Umgebung, liegt an Euch.
gebiihrenfrei sind P1 + P2
* Landestypische Wege, alles flach!
ok Ak Vorher den Clue und Stadtplan lesen ©
Nachdem das Letterboxversteck zerstort wurde, haben wir uns entschlossen die Box zu entfernen.
Es besteht aber weiterhin die Moglichkeit, die Runde zu laufen und sich das ehemalige Versteck
anzuschauen. Den Stempelabdruck konnt ihr auch erhalten!
Wir schicken euch den Stempelabdruck auf einer Haftetikette oder per PDF zum Einkleben.
Wie ??? Thr macht den Clue, sucht die Hinweise und mit dem richtigen Losungssatz erhaltet ihr
den begehrten Stempelabdruck.Mehr im ,,Finale®.
WICHTIG: Der Stadtplan von Biisum ist auf der Homepage als Download erhiltlich! Aus
urheberrechtlichen Griinden darf der Plan nicht von UNS angeboten werden.
Hier der Link: http://www.buesum-web.de/ortsplan_buesum.pdf (PDF-Download)
In der Kurverwaltung auch zu erhalten. z.B. in Broschiire ,,Biisum auf einen Blick* bzw.
im Gastgeberverzeichnis! (kann auch auf dem Postweg angefordert werden).
Hier den Originalplan mit Quadrateinteilung A-L & 1-11 bzw. A-K & 1-7 verwenden!!
keine Wanderschuhe erforderlich, bei Deichwegen sind die Wege etwas von den Schafen
verschmutzt. Der kostenpflichtige Badestrand (bis 18.00 Uhr) muss nicht fiir die Box gelaufen
werden. Sehenswert und toll ist natiirlich eine Wattwanderung !
Kompass, Schreibzeug,
je nach Wegwahl und Besichtigungen unterschiedlich. Ab ca. 3-4 Std.
Informationstour tiber Biisum und Umgebung
VIELE Einkehrméglichkeit, Empfehlungen letzte Seite.
Rechnungen: 3 Kleine® © © ;A=AE, O=OE, U=UE;

QS = Quersumme

Blsum ist etne qemelnde tme Kreis Dithmarschen in Schleswig-Holstein, per Hafenort Liegt

diveRt an der Norusee, ist seit dem 19, Jahrhundert Seebad wund nach tbernachtungszahlen

himter Sankt Peter-Ording und Westerland der drittgrabte Fremdenverkenrsort an der

schleswig-holstetnischen Nordseekiiste,

Quelle: Wikipedia

Urspritnglich eine tnsel, ist Bisum selt 1585 wiit dew Festland verbunden, vor allem

der Frevdenverkehr pritgt die Gemeinde, der Ausflugs- und Fischerethafen pridgt das

ortsbild; die dort angelandeten Busumer Krabben sind auch Gberreglonal bekannt.
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http://de.wikipedia.org/wiki/Kreis_Dithmarschen
http://de.wikipedia.org/wiki/Westerland
http://de.wikipedia.org/wiki/Sankt_Peter-Ording
http://de.wikipedia.org/wiki/Schleswig-Holstein

Eine Box hier zu legen ist nicht ganz einfach, eine Wegbeschreibung wie im Wald nicht
unbedingt moglich. Deshalb haben wir uns entschlossen, dass Thr die Hinweise nach
eigenem ermessen aufsucht und dort die gesuchten Informationen ins Gitternetz eintragt.

Auf dem ,,Stadtplan“ (Extradownload) seht Ihr ein Raster mit der Bezeichnung A-K und 1-7!

Die Rasterdaten werden von uns angegeben und die Hinweise befinden sich dann in diesem Quadrat.
z.B. Camping Nordsee ist C5, hier findet Thr den Hinweis.

Wegempfehlungen zum nichsten Ziel werden wir trotzdem teilweise angeben.

Eine andere Planung als ,,Rundweg® ist teilweise moglich und jedem selbst iiberlassen.

Trage die gefundenen Daten in der Tabelle ein und iibertrage diese dann in das Gitternetz.
Der Startpunkt des gefundenen Wertes/Wort steht in der Tabelle dahinter (griine Schrift).
Wenn nicht anderst angegeben, werden die Werte zusammenhingend eingetragen.
z.B. Die 4 Miiller's als die4muellers

Die benétigten Daten (Richtungs- Gradangaben, Worte) werden dann in A - Q und 1 — 26 angeben.
z.B A12 — die Ziffer in diesem Feld ist unser Wert. A12/G20/0O1 ergeben z.B. 3 stellige Zahl oder Wort.

In der folgenden Tabelle seht Thr die Rasterdaten und das Zielobjekt.

Quadrat | Hinweis

E3 Erster Biisumer Leuchtturm Punkt 1
E3 Holzpfosten zu den Strumflutwasserstinden Punkt 2
E3 Stein nach Berlin Punkt 3
E2 Infotafel ,,BU 7 Punkt 4
E2 Infotafel ,.Blisumer Leuchtturm® Punkt 5
El Infoschild ,,OMS* Punkt 6
El Rotes Leuchtfeuer Punkt 7
El Infohduschen Punkt 8
E2 Museumshafen Punkt 9
G2 Segelhafen Punkt 10
F3 Rathaus Punkt 11
F3 Kirche Punkt 12
F3 Getrinkestand Punkt 13
B7 Deichmuseum Punkt 14
C4 Hochhaus Punkt 15
Zu Punktf:

Die beiden Jahreszahlen am ,,ersten Biisumer Leuchtturm® sind gesucht:

»A=_ = QS 38 geschrieben als 8 stellige Zahl ohne Verbindungsstrich.
Zu Punkt Z:

Du siehst hinter dem Leuchtturm in Richtung ,,Vitamaris® den gesuchten Holzpfosten ca. 5 m hoch.
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Hier benétigen wir die Wasserstinde, ohne Komma z.B. 8,11 ist 811!

DOB=  ausdem Jahr 1825.

B>C=__  ausdem Jahr 1962.

D= ausdem Jahr 1936.

BOE=__ ausdemJahr 1976, den hochsten Wasserstand!
Zu Punkt 3

An der ,,Freitreppe* nach oben und Du findest den Stein nach Berlin.

Wie viele Kilometer sind ist bis dorthin? DOF =

Zu Punkt 4;

Von Punkt 2 folge dem Schild ,,Zur Mole gebiihrenfrei* oder auch nach Siiden, bis zu einer
Infotafel ,,BU 7%. Sie informiert dich iiber den (Uberschrift)
X>G=L B

Was hing 1878 an einem 3 m langen Holzpfahl?
OH=P

Seit 1978 wird das Leuchtfeuer von welchem Ort gesteuert?
X>I=T

Links daneben siehst du ein seltenes ,,Sturmflutanzeigegerit“. Den

X>J = Sturmflut -

gesucht ist der zweite Teil des Begriffs. Wer mochte sieht ein Stiickchen weiter mehrere alte

,<Anker und Schiffsschrauben®.

Zu Punkt 5:

Suche die Infotafel ,,Bliisumer Leuchtturm* in der Ndhe von Punkt 4!
Ein Bild von 1928 zeigt uns auf der alten Mole ein BOK =

Wie viel Watt hatte die Lichtquelle des Turms? DOL =

Zu Punkt &:

Der ,,Punkt 6 fiihrt dich in Richtung des ,,Vorhafens® und an ,,Den Seenotretter” vorbei. Die Abkiirzung
von ,,OMS* ist unser gesuchtes Wort, welches Du auch bei 54° 07,4'N; 008°51,08'E findest bzw. auf der
rechten Wegseite.

BM=0_ M S

Weiter zur Hafenausfahrt und zum ,,Roten Leuchtfeuer®.
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Zu Punkt7:

Am ,,Roten Leuchtfeuer” suchen wir noch 2 Begriffe, welche neben dem Wort ,, Tidewasserstinde* steht.
BON=S
»o=s

Noch schnell die Farbe des ,,Feuerbruders* auf der anderen Seite notiert und dann den Weg zuriick.
P =

Zu Punkt §:

Auf unserem Weg von ,,Punkt 7° zuriick sehen wir rechts ein ,,Infohduschen. Hier findest Du wie viele
Tafeln, welche iiber Kiistenschutz, Deichbau, Halligen usw. informieren? Die Anzahl der Infotafeln als
Wort! X>Q=

Zu Punkt 7:

Hier suche das Molenfeuer aus dem Jahr 1938 mit der Farbe griin/weiss. Du findest daran einen
Gegenstand aus dem Jahr 03.09.1813, was ist es?
DOR = 19 Buchstaben

Zu Punk.t 10:

Auf dem Weg zum ,,Segelhafen” kommt Ihr evtl. an der Sturmflutwelt ,,Blanken Hans“ und einer
,Outdoor Bahn“ vorbei. Nach der Kart-Bahn folgt dem asphaltierten Weg nach rechts und Ihr findet ca.
150 m vor der Segelhiitte ein Informationsschild ,,K10 — Kunst + Landschaft®“ Der Name der wartenden

Person ist unser Wert. >S= __ Hier sall ,,SCHRAEDER®. Laut Info eines

Letterboxers, wurde die Person entfernt. Ob fiir immer oder nur fir kurze Zeit wissen wir nicht.
Schaut ob Ihr ihn findet. Sehr gut zu sehen bei Ebbe, bei Flut ist ,,Sie“ verschwunden. Einfach

beeindruckend!

Empfehlung fiir eine Ausdehnung der Tour:

Wieder zuriick zur Abzweigung und hoch auf den Deich. Dort konnt Thr eine schone ,,Wanderung* auf
dem Deich oder am Wasser nach Biisumer-Deichhausen machen. Im Ort, ist eine Einkehr bei der
»Schiferei Rolfs im Marschenweg 26 (Kaffee, Kuchen und Brotzeiten) empfohlen, dann den anderen
Deichwanderweg zuriick.

Keine Kurkarte erforderlich!

Zu Punkt I1:

Am Rathaus suche die Jahreszahlen an der Eingangsseite neben dem ,,Heiligen Clemens*. Die Zahlen,

von links nach rechts, werden zusammen geschrieben!

©T-
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Zu Punktiz:

An der St. Clemens Kirche suche die Info-Tafel ,,BU 1¢. Hier werden zwei Grabsteine im Chor erwihnt.
Der Name des Priesters ist [DOU=

Der Name des Pastors ist V=

Weitere Informationen findet lhr im Umkreis der Kircihhe und aunch eine

Zu Punkt 13:
In der Ndhe von ,,Punkt 11° seht Ihr einen ,,Getrdnkeausschank® in dem Ihr euch gemiitlich ein leckers
»Kopi*“ und mehr géonnen konnt. Wir suchen diesmal keine Informationen sondern genieflen die

Atmosphire. Ist unsere Lieblingskneipe gewesen.©® © © © © © © © ©

Zu Punkt 14:

Im Deichmuseum gibt es viele Informationen iiber den Deichbau zu lesen. Wir benétigen aber nur vom
»langen Holzpfosten* (am Teich) mit den Hochwasseranzeigen die Summe der zweistelligen roten

Zahlen, insgesamt 15. (Unsere 1. Rechnung)

PW=_ + + + 4+ + + 4+ + + 4+ + + 4+ 4+ = QSI3

Zu Punkt 15:
Dieses Objekt ist von weitem sichtbar und immer ein Orientierungspunkt.
Gebraucht wird die Anzahl der Klingeln (den Hausmeister nicht vergessen!)

BO>X=  und den Text iiber der Eingangstiir!
oY=

Du hast nun alle erforderlichen Informationen und kannst diese in das Gitternetz

eintragen. Suche nun fiir die Letterbox die notwendigen Daten heraus.

Wir starten an der

D11/115/M6/Q6/D9/018/L.10/D21/P14/F16 und F2/06/C12/K6/Q8 — Strafle am

L4/D19/D10/P15/F18Q9/A15/114

wnd __________-Strafe am

:~)

weiter geht es in Richtung Q24/B11 = ° zu einem grof3en
119/05/A19/Q4/D25/C10/014/P14/122/H16
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[e]

Gehe zum Backsteinhaus fiir Bediirftige und peile vom Dameneingang nach A3/Q25=_ ° zum

Weg der fiir ,,Reiter gesperrt ist. Bleibe solange auf dem Weg bis der Untergrund sich éndert.

Rechts oder Links oder....................... ist hier nun die Frage.
An der Laterne schnell nach P3/K16 = °gepeilt und nach ungefahr
K21/M24/A2 = Schritten befindest Du dich an einer stillen

G1/P19/L6/J24/E7/08/P17/321/Q7/16 =

Zur Letterbox war es nun nicht mehr weit.

Wir nehmen den Weg nach A5/H9/Q26=___ ° und zéhlen in diese Richtung
(Achtung die Z. Rechnung)
P1 M24 A6 minus H8 H24 B12 plus P3 B20

_manus __;alus =

J23/12/D25/H16/P17/015/K3/D21/G4/L3 = __ __

Die letzte Peilung und 5.ﬂecfmun5 in

(W-X) - (E-F) = ( - ) - ( - )=__ __ __°und Du fandest die

Bisum — Letterbox

Damit wir dir den Stempelabdruck zuschicken kénnen, bendtigen wir eine PN
und den Lésungssatz. Schon ware auch ein Bild vom Zielgebiet.

Suche in deinem Gitternetz folgende Werte heraus.

C5 | M7 | J23 | E3 | Q15 I11 013 I8 | G4 | L10 J13 | K8 | D11

124 | P19 | A21 | G1 | E12 | D25 | L8 A2 Q24| H8 | B19 | P2

©0000 #Herzlichen Gliickwunsch ©©000
Wir hoffen unsere urlaupshox hat Spab gemacht.
#appy Letterboxing
Die 4 Miiller's

Ki/icku?eg: Sollte keine Probleme bereiten. Noch viel S;Jmﬁ in Blisum, vielleicht

noch eine Wattwanderung, Bootsfahrt oder ein leckeres Essen.
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Schreibe hier Deine Losungen ein:

Geschrieben wird von links nach rechts!

A=AE, O=0E, U=UE

A Al M 12
B B10 |N J9
C H8 |O F11
D H23 |P G1
E P1 Q J21
F M22 |R D7
G Q3 |S M6
H 05 |T K15
1 Al4 |U L2
J E3 A\ P13
K Kl W Q24
L G20 (X B18
Y Cs

11234567 10 | 11 |12 | 13 | 14 [ 15| 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26

A

B

C

D

E

F w

G

H Z

. - -

J

K

L

M

o

P

Q
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Es gibt viele Einkehrméglichkeiten in Biisum. Ob Gaststétten, Bistros, Imbisse oder Eisdielen, fiir jeden
Geschmack ist etwas geboten. Hier nun eine kleine Auswahl, bei dehnen wir Zufrieden waren. Die

Biisum 2011

Ristorante Pizzeria Pane Vino
Hohenzollernstraf3e 16, 25761 Biisum

leckere Pizza's und Fischgerichte. Kann nur empfohlen werden.

Restaurant Flamenco

Alleestrasse 19, gegeniiber der "Seemeile", 25761 Biisum

Tel. 04834 984900

Ein Spanier in Bilisum. Essen war lecker und das Personal sehr freundlich.
Die Preise sind etwas hoher als in den Imbissbuden.

Stortebeker Steakhouse
Hohenzollernstrasse 12 , 25761 Biisum
Hier leckere Fisch und Fleischgerichte. Preis/Leistung war in Ordnung.

Uwe's Restaurant
gegeniiber von Stortebeker Steakhouse. Hier auch gutes Preis/Leistungsverhéltnis.
Preiswerter Mittagstisch.

Unsere Abschlusskneipe kennt ihr bereits aus dem Clue (Punkt 13)!! :-)
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