Vulkanbox — Riedener Kessel (MYK)

Stadt. 56745 Rieden (Eifel)

Startpunkt. Parkplatz am Sauerbrunnen, Langenbahn,
Parkplatzkoordinaten: N 50°23.602 E 007°10.170
Ausriistung: Stempel, Logbuch, Stempelkissen, Kugelschreiber
Schwierigkeit. (**---)

Geladnde: (xx---) nicht kinderwagengeeignet, Wege gut verteilt auf Gras-, Asphalt- und
Waldwegen.

Lange: 7 km, 2-3 Stunden

Einkehrmoglichkeiten: keine auf der Strecke.

Aber in Rieden kdnnen wir 3 Gaststatten empfehlen:

Silberdistel, Kirchstr. 77, Rieden. Gut birgerliche Kiiche.
Restaurant Eifeler Seehiitte, Am Waldseee, Gut buirgerliche Kiiche.
Pizzeria am Waldsee.

Eine Wanderung durch den Riedener Kessel auf abwechslungsreichen Wegen. Euch
erwartet ein wenig Dorfidylle, ein Anstieg zum Riedener Berg mit geologischen
Informationen, eine schéne Aussicht auf die Vulkaneifel und ein herrlicher Wald.

Der Riedener Kessel entstand aufgrund einiger Vulkanausbriiche vor ca. 400 000 Jahren.
Viele Jahre gab es sogar einen groBen See innerhalb des Kessels, bei einer Maareruption
entstand dann der bekannte Génsehalsriicken und dieser groBe Kessel. Mehrere
Magmagénge sind allerdings einfach "steckengeblieben" und so bekam der Kessel dieses
typische Landschaftsbild mit untibersichtlichen Kuppen, den soganannten Domen.
Geologisch ist die Magma des Riedener Komplexes etwas Besonderes und hier in der Eifel
eine Raritdt. Gleichzusetzen ist die Magma z.B. mit der des Vesuvs in Italien. Feldspat und
Leuzit sorgen fir helle Tuffe mit weilBen Sprenkeln. Diese wurden in den verschiedenen
und z.T. noch aktiven Steinbriichen abgebaut.

Wir kommen schon einige Jahre nach Rieden und méchten euch gerne ein wenig von
dieser Umgebung zeigen, die sich neben den vielen anderen Highlights im Vulkanpark
nicht verstecken muss.

Wer noch mehr wandern méchte, findet hier im Ort auch noch den Traumpfad "Waldsee
Rieden", das Traumpfadchen "Riedener Seeblick” und den Geopfad "Wanderung durch den
Riedener Kessel",

Clue:

Gegenliber des Parkplatzes befindet sich der Sauerbrunnen. Es lohnt sich hier mal das
Wasser zu probieren. (Und wenn es nur fur ein Grimassenfoto ist ;-) ) Eine Tafel informiert
dich hier Uiber die Inhaltsstoffe des Wassers. Von dem in der Liste als letzten angegeben
Stoff nimmst du die ersten 3 Buchstaben und notierst sie als Z.

7=
Folge nun der Beschilderung Richtung Kneippbecken und gehe dortin. Hier kannst du das
Tret- oder Armbecken gerne benutzen oder aber du lasst es linkerhand liegen und
wandelst weiter auf deinem Weg. Achte aber in den Garten auf ein Hauschen mit einem
lustigen Holzschild "Tuttenklause". Wieviele Herzen siehst du auf dem Schild? Die Anzahl

ergibt A.



A =
Du bleibst weiter auf dem Weg, Gberquerst eine StraBe und kommst bald zu mehreren
Sitzgelegenheiten. Hier biegst du ab und lasst das Schach- und Miihlenbrett rechs von dir
liegen. Wiirfelspiele sind namlich viel lustiger, daher haltst du an der nachsten Bank, die
dir begegnet, an. Hier findest du auf einem groBen Stein darin eingehauene Wiirfel.
Wieviele sind es?

B=
Deine Richtung andert sich wieder und du folgst den Kindern auf dem Schild, solange bis
dich ein Schild Richtung "HoII" bringt. Am roten Fachwerk halte dich links und beim "Blitz"
nimm die Treppen. Danach geht es der Nase lang an der Bank vorbei und weiter bergauf.
An der nachsten Bank mit Kreuz schnaufst du weiter bergauf. Nach dem letzten Haus
achtest du auf den Boden. Bei einer Metallrinne am Boden und einen markanten Baum
rechts am Hang bleibst du stehen, gehst wieder 10 m rlickwarts und schaust dich genau
um. Was gibt es hier?

Hohle --> links Grenzstein --> rechts Wandertafel --> geradeaus

C=
Laufe weiter bergan und mache bald darauf einen kleinen Abstecher nach links. Hier gibt
dir eine Infotafel Auskunft iber einen Teil des Riedener Vulkankomplexes. Auch kannst Du
hier an dem schénen Ortchen eine kleine Pause einlegen. Bis zur nichsten Bank ist es
noch eine Weile.

Zurick am Weg gehe deine alte Richtung weiter bis zur X-Kreuzung. Nimm hier den
rechten Weg und gleich darauf an der Gabel natlirlich bergauf. ;-) Der Zaun auf deiner
linken Seite wird nun dein Begleiter. Du folgst ihm um alle Ecken herum so lange, bis er
aufhort. (Also ganz aufhort!) Hier findest du am letzten Pfosten ein Schild. Folge mit
deinen Augen dem Pfeil darauf. Was siehst Du?

Hochsitz -->links  Panoramabank --> rechts Sendemast --> geradeaus

D=
Marschiere weiter in deiner alten Richtung und lasse das graserne Dreieck rechts von dir
liegen. Folge dem steinigen Weg. An der Wegspinne gehe in Richtung D. Immer weiter,
beachte keine Abzweige. An der Kreuzung gehe nach C. Kurz danach vereinen sich das "R"
und das "O". Beim "O" zahlst du im oberen linken Bild die kleinen weilen Striche. Wieviele
sind es?

E =
Nach jeder Menge Informationen und Eindriicken kannst du weitergehen. Immer wieder
begegnest du "brummenden Riesen" auf deinem Weg und kannst jede Menge Aussicht auf
die Vulkaneifel genieBen. Eine Pausenmdglichkeit wird dir auch noch begegnen.

Achte aber unterwegs auf das Z. Begegnest du dem Z zum 3. Mal, dann solltest du deinen
Weg nach C verlassen und am "Seewind" vorbeikommen. Am T gehe nicht nach C und
beim Blitz gehe abwarts. Immer weiter an den Bdumen entlang. Wenn der Weg eine
deutliche Kurve macht, nimm hier den Pfad in Richtung D in den Wald. (Achtung, je nach
Vegetation ist er nur schwer zu erkennen!). Ab Pfadbeginn zahle die Schritte. Nach
ungefahr ExE ___ Schritten findest du am Boden eine quadratische Bodenmarkierung.
Wie ein winziger Grenzstein, direkt auf dem Pfad. Laufe noch ein biBchen weiter und vor
dir erhebt sich eine kleine Insel mit Baumen rechts vom Pfad. Am letzten Baum auf der



Insel sind die Buchstaben R und R eingeritzt. Gehe hier geradeaus AUF dem kleinen
Bergrtlicken weiter und nicht auf dem Pfad. Nach ca. AxBxE +E Schritten
findest du am Boden wieder so einen kleinen Markierungsstein mit einer orange
markierten Stange hinter einer Buche. Von hier gehe weiter auf dem "Grat", nach ca.
E+E+B+A Schritten bleibe vor einer Mehrlingsbuche stehen. Von hier sind es
nur noch ca. 25 Schritte bis zum Ziel. Drehe dich um 90 Grad nach rechts. Blicke auf eine
Baumgruppe mit Bdumen, von denen einige mal im Doppelpack waren, jetzt aber nur
noch bemooste Reste davon da sind. Die Letterbox findest du dort unter Steinen.

Stemple ab, verstecke die Box wieder unter den Steinen und begib dich wieder zum Pfad
zurtick. Folge ihm bergab bis du auf einen Weg kommst. Die letzten 50 m kénnten unter
Umsténden etwas beschwerlicher sein. Auf dem Weg angekommen, wende dich nach C
und nachdem du dich nochmals (iber die Geologie informieren konntest, wendest du dich
nicht nach C und nicht nach D. Folge dann dem schwarzen Strich nach unten. Hier geht es
nach C und gleich darauf fihrt dich ein Schild wieder zum Parkplatz am Brunnen.

Wer noch nicht genug hat kann jetzt eine Runde um den Riedener Waldsee gehen und
auch dort einkehren.

Happy Letterboxing wiinschen
Lettertrolline und xtgx1



