Zugspitzblick-Letterbox

(versteckt am 01.01.2024 durch Faulpelz-Trio)

Ort: 6675 Tannheim / Tannheimer Tal, Tirol, Osterreich
Startpunkt: Parkplatz Langlauf Tannheim, Tannheimer Str. 124
(gebuhrenpflichtig)
Ausristung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch,
feste Schuhe
Schwierigkeit: (*----) leicht
Gelande: (****-) mittel, es sind ca. 450 Hm zu Uberwinden
Lange: ca. 13 km, ca. 3,5 — 4 Stunden
Einkehrmoglichkeiten: Schaferhitte
Berggasthof Zugspitzblick
verschiedene Gaststatten in Tannheim
Uber die Offnungszeiten bitte vorab informieren!

Diese Letterbox ist zum grof3ten Teil bereits im letzten Jahr wahrend unseres Urlaubs
entstanden und konnte nun vollendet und versteckt werden!

Daher hat kein Testlauf stattgefunden!

Das Finden der Box ist im Winter nur bei wenig und méaRigem Schnee méglich!

Diese aussichtsreiche Runde bietet zu jeder Jahreszeit eine fantastische Aussicht
auf das Tal und die umliegenden Berge.

Viel Spal3 bei unserer 2. Letterbox im Tannheimer Tal!




Clue:

Nachdem du dein Letterboxmobil geparkt hast, gehst du in entgegengesetzter
Richtung der Unterfihrung. Bald Uberquerst du einen Bach und dein Weg steigt an.
An der schiefen Kreuzung behaltst du deine Richtung bei und folgst nun immer den
gelben Wegweisern mit den Aufschriften Obere Halde via Lohmoos - Zugspitzblick
- Z6blen H6henweg.

Bald erreichst du das letzte Haus auf der linken Seite. Notiere dir die zweite Ziffer der
Hausnummer als A=

Nun geht es immer weiter bergauf.

Du kannst zwischendurch die schéne Aussicht geniel3en und auf einer der vielen
roten Bénke eine Pause einlegen.

Nach langerer Zeit erreichst du eine grof3e T-Kreuzung mit einer Bank.
Auf einem weil3en Schild findest du eine H6henangabe. Die zweite Ziffer ist dein
Wert B =

Den grofRten Teil des Anstiegs hast du nun geschafft! ©
Folge weiter deiner bekannten Beschilderung!

An der nachsten T-Kreuzung gehe nach links und in der bald folgenden Spitzkehre
folge deinem ausgeschilderten Weg nach rechts!

Bald hast du dein Zwischenziel erreicht. Schon von weitem kannst du es sehen!
Wie viele Fenster kannst du an der hdherliegenden Kapelle erkennen? C=_

Nun kannst du eine wohlverdiente Pause einlegen! Der Kaiserschmarrn ist hier sehr
zu empfehlen! ©

Frisch gestarkt, geht es nun bergab. Leider musst du flr einige Zeit der
serpentinenartigen Strafl3e folgen.

Informiere dich aber vorher noch etwas genauer im links, unterhalb der Einkehr
liegenden Wildtierbeobachtungsstand:

Wie lange betragt die Tragzeit beim Rotwild?

Die erste Ziffer ist dein Wert D=_
Welches Lebendgewicht erreicht ein Rehwild?

Die QS davon ist E=_
Wie viele Enden hat meist das Geweih eines ausgewachsenen Rehbocks?
Notiere dir die Zahl als F=

Bei klarer Sicht hast du nun hoffentlich auch die Zugspitze erblickt! @

Nachdem du ein griines Metallgelander passiert hast, musst du gut aufpassen! Wenn
du auf der rechten Seite an einem Holzschuppen mit einem gelben Briefkasten
angelangt bist, folge dem Weg nach links Richtung Tannheim (Der Wegweiser ist
nur aus der anderen Richtung zu erkennen!). Du siehst gleich den Namen eines
Hofes und dessen Hausnummer. Die erste Ziffer ist dein Wert G=

Dem Weg durch die Wiesen folgst du nun fir einige Minuten. An der néchsten
T-Kreuzung siehst du eine besondere ,Welt“. Hier gehstduin A*F* G =

* *x = ©




Es geht weiter bergauf bis zu einem gelben Wegweiser, dessen Richtung du folgst.

Nach Uberquerung der Briicke gehst du in angenehmer Steigung immer weiter
bergan. Immer wieder kommst du durch Tannenwalder.

Zwischendurch kannst du erneut die schéne Aussicht genief3en und auf einer der
vielen roten Banke nochmal eine kleine Pause einlegen.

Wenn du an eine altere Holzhitte kommst, die von einem ca. C = _m hohen
Baumstumpf gestutzt wird, beginnt das Finale. Am rechten Wegrand solltest du
gegenuber der Hitte eine grof3e Tanne entdecken.

Stelle dich an die Ecke der Hutte neben dem Baumstumpf und gehe nun

E*E-C-D=_*_-_ - _ =__ Schritte zurick. Nun siehstduinB*C*G*G =
* ok x = "undE*F+D=_* + = ___Schritten einen dlcken
Baumstumpf Von dort aus peile nocheinmalB*G*G=_* * = ° zu einem

weiteren dicken Baumstumpf. Schau dich um, dort findest du die Box.

Achte auf andere Wanderer!
Stemple ab und verberge die Box wieder so, wie du sie vorgefunden hast.

Ruckweq:

Folge nun weiter deinem bisherigen Weg. An der nadchsten Kreuzung gehst du den
WeginA*B*E*G=_*_* * = °. Bald kommst du an eine dir bekannte
Stelle und nach einigen ' Minuten erreichst du wieder dein Letterboxmobil!

Wir hoffen, du konntest die Letterbox gut finden!

Uber einen Eintrag ins Logbuch und Forum wiirden wir uns sehr freuen. Falls im Clue
ein Fehler bzw. mit dem Material etwas nicht in Ordnung sein sollte oder ein Hinweis
fehlt, bitten wir um Nachricht unter www.letterboxing-germany.info/

Vielen Dank
Faulpelz-Trio



http://www.letterboxing-germany.info/

