KLEINER WALD - LETTERBOX

Version 2.0 - (placed am 28-11-2009 durch ,,Die 4 Miiller’s®)
Nach Diebstahl 2010, nun erneut im Dezember 2011 ausgelegt.

Ort: 67227 Frankenthal,
Startpunkt : Strandbad Frankenthal, Ecke —Am Strandbad / Meergartenweg 49°31°44.52“N, 8°22°5.18“O
Hinweistafel Jogging Parcours vor dem Eingang

Level: einfache Strecke (liberwiegend feste Wege),
Einiges zu Rétseln (Kopfrechen gefragt)
Wichtig: Gutes Schuhwerk.

Je nach Jahreszeit und Aktivititen der Landwirte etwas unsauberer / matschige Wege
Hilfsmittel: Kompass, Schreibzeug,

Dauer: Zur Box und zuriick zum Startpunkt ca. 8 km, 3 Std.+ Bonusstempel 1,2 km ~ 30 Min.
Einkehr: Inzwischen wieder Gute italienische Kiiche am Startpunkt.
Info: Die Suche nach der Box fiihrt teils durch ein Naturschutzgebiet, an Schafen und Ziegen vorbei,

sowie liber Felder. Hunde teilweise an der Leine!
In den Zielgebieten auf ,,Muggels* achten und erst wenn ,,die Luft rein“ ist die Boxen bergen!

Tipp: Schéoner Rundweg am Standbadweiher mit Kinderspielplitzen zusétzlich méglich.
(Bonusstempel) Hier sind Hund nicht erlaubt!
WICHTIG: Hier die Offnungszeiten im Strandbad beachten!!

Am Wochenende viele Spazierginger.
Offnungszeiten im Winter: Montags bis freitags von 8 Uhr bis Einbruch der Dunkelheit;
Samstags, sonntags und an Feiertagen von 10 Uhr bis ca. 17.00 Uhr.

Ab Mai beginnt die Badesaison.

Zur Umwandlung von Buchstaben in Zahlen ist A=1, B=2, C=3 usw.
d=ae, li=ue, 6=oe, (falls nichts anders angegeben), QS = Quersumme

Leiderist nachdem ¢ & Diebstahl auch die finale

Wegbeschreibung -~  verschwunden geblieben.

"'#: Vielleicht findet Ihr den fehlenden Clue unterwegs -"#E

Schreibe hier Deine Losungen, fiir Teil 1 ein: X> Fiir Bonusstempel
A= L= U=
B= M= V=
C= N= W=
D= O= =
E= P=
F= Q=
G= R=
H= S=

— T=
K=

© = Hinweise, Informationen, Tipps,
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1. Am Startpunkt findest du 4 Zahlen zur Liange der Laufstrecken.
Schreibe die 2 stelligen Zahlen ohne Kommal!!! z.B. 2,1 =21 !
DO 1= A, >>2=B, >3 =C, X>4=D

2. Die Rechnung ergibtE - A+B+D-2=DXE ©

3. Vom Gehweg, die Hinweistafel zu unserer rechten Seite, peilen wir E°
sehen hinter einer Tiir einen Weg, welchen wir gehen.

4. An der Weggabelung siehst Du vor dir eine Infotafel ,,Lebensraum Wiese*, gehe hin!
Suche das ,,Pferd und wandle den kompletten Namen in Zahlen um und errechne die Summe.

— ® F (QS=10)

Nun noch die ,,rote Pflanze* auf der rechten Seite der Tafel. Verfahre wie oben!

= ® G (QS=7)

5. Zuriick zur Gabelung und den Weg mit der geringeren Gradzahl nehmen. Nach ca. 20 m eine
Infotafel {iber den ,,Lebensraum Feuchtgebiet™.
Wir suchen folgende Tierarten: Die fehlenden Buchstaben wandeln wir um (A=1) und errechnen

die Summe.
XOH = taucher. + + + + + =
OI= ______ureiher. + + -10=

6. Wie viele Wasserzonen gibt es?
D> =

o

7. Den Weg weiter bis zu einer Gabelung/Kreuzung. Weiter in Richtung E + 30 =
bis zu einer erneuten Infotafel ,,Lebensraum Hecke*

8. Wie viele Tiere sind auf der rechten Seite der Tafel zu sehen? BOK =
9. Wie viele der Buchstaben ,,€* befinden sich in den oberen 3 Tierbildernamen? BOL =

10. Wie viele der Buchstaben ,,Z* befinden sich in allen Tierbildernamen? BOM =
11. Dem Weg in Richtung D mal 2 = ° bis zum Gehege und einer Absperrung.

12. Wir folgen dem Weg nach Siiden und halten uns ab der Gabelung links.

13. Am Asphaltweg geht es weiter in F+B-J-20 = °( + -

14. Nach einer Briicke folgen wir den ,,Lange Almen®, vorbei an Bénken bis zu einer groeren Anlage.
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15. Die Jahreszahl (Griindungsjahr) des Vereins ist
BN = (Quersumme = 16)

Der Familienname des Namensgebers der Anlage ist .
X>0 = , der erste Buchstabe in eine Zahl umgewandelt.

16. Auf dem asphaltierten Weg bleiben! Bald sehen wir ein Pavillon. Gehe Richtung Wohngebiet.

17. Nach wenigen Minuten sehen wir links eine Briicke (© wir miissen nicht auf die andere Seite),
deren Name wir uns holen:
DOP = (der 2. Buchstabe in eine Zahl umgewandelt.)

und folgt weiter der ,,Kleine Weid* bis zu ihrem ,,Bruder! Hier ist A= nicht 1 sonder J (= )

10 21 18 22 22 8 26 8 12 7
© Die Wegschilder konnten etwas hinter Pflanzen versteckt sein.

18. Den ,,Bruder” im Riicken sehen wir einen Kirchturm und bei N : K =
(die Zahl aufrunden) evtl. unser néchstes Ziel, aus Stein!!!(Fernglas?)

19. An diesem Stein mit Sitzmdglichkeit suche die Jahreszahl des vermissten Sohnes ,,Karl Mido*
X>Q=__
Wie viele Buchstaben stehen in der ersten oberen Zeile?
BOR =

20. Nach kurzer Rast folgen wird dem Weg [+I+F+G+M + + + + = °

© Du findest nach ca. S Minuten 2 Wegschilder die beide mit ,,H* beginnen.
Wenn Ja bist Du richtig!!!

21. Folge dem Weg bis zu einer Gabelung mit 2 Wegnahmen. Bevor Du aber dem ,,Musiker* in 30°
folgst schaue dich ein wenig um.
In Hohe der Wegschilder laufe ca. B=__ Schritte in ,,3 mal D* und am Ende der Bepflanzung
liegt ein ,,dicker* Holzstamm.
Hier auf der Siid/Ostseite des Stammes in ,, Kniehdhe* befindet sich eine Offnung und wie wir
Erfahren haben, auch der fehlende Clue.

Herzlichen Gliickwunsch! Du hast die ,,Kleine Wald Letterbox* gefunden.

Wer mdchte kann jetzt noch den Bonusstempel holen oder sich in der Pizzeria ,,Zum Matchball* am
Strandbad stirken.
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Teil 2 - Bonusstempel

1. Start am Eingang zum Strandbad, hier zum Denkmal des Drachentoters.

2. Wir folgen dem Blick des Drachen und zihlen die Laternen (links) bis zum roten Kreuz.
X>Anzahl = U

3. Wie viel Schwimmbecken hat das Strandbad (ohne Weiher)?
X>Anzahl =V

© Das Haus des “Schwimmmeisters” ist von iiberall zu sehen!
Die Farbe ist ! Die Anzahl der Buchstaben ergibt auch unseren Wert V.

4. Wir folgen dem Weg, vorbei am Spielplatz mit Schaukel, Klettergeriist und Tischtennisplatten.
X> Anzahl der Tischtennisplatten = W

5. Weiter bis rechts ein Schild kommt, welches auf einen Lagerplatz hinweist.
> Anzahl der Buchstaben ergibt = X

6. Kurz darauf kommt links der ,,Aussichtspunkt* zum 2.Weiher.

Von hier sehen wir in Richtung ,,3 VW °* ° eine Bank.
7. Auf dieser sitzend, in Richtung ,,E +H + S °* °, sowie
,V mal U plus I* X + = Schritte, ein kréftiger Baum.

8. Den Baum und Weiher im Riicken in Richtung ,.,F plus G plus V*

+ + = ° zwischen 2 Baume hindurch. Nach ca. ,,R+S* Schritte

+

stehen wir neben einem kleinen Durchgang.

9. In der Mitte des Durchgangs stehend in Richtung ,,X mal 10*
X ° ein Baumstumpf.

'VORSICHT FUSSGANGER! Verhalte dich unauffillig!!
Hole die Box und stemple auf der Bank ab!!!

10. Auf der Westseite, am Fulle des Baumstumpfs, liegt unter einem Stein der BONUSSTEMPEL.

Happy Letterboxing

Die 4 Miiller’s
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