Hessenstein Letterbox
(Versteckt im August 2012 von BalrogQ)

Ort: 24321 Panker

Startpunkt: Grofder Besucherparkplatz
Koordinaten: N 54° 19°52.60 E 10° 34'21.50
Schwierigkeit: (*___)

Gelande: (* _ )

Lange/Dauer: 7km; 2 -3 h

LandKkarte: wird nicht benoétigt

Ausriistung: das Ubliche; evtl. 1 € fiir eine Turmbesteigung (ist nicht fiir
das Finden der Letterbox notwendig)
Verpflegungsmoglichkeiten: Gasthaus ,0Ole Liese’ in Panker und das

,Forsthaus Hessenstein‘ (gehobene Gastronomie ;-) )

Wir haben in dieser schonen Ecke Deutschlands 2012 unseren Urlaub verbracht. Das
,Gut Panker‘ hat uns dabei so gut gefallen, dass klar war: hier muss eine Letterbox her!
Viel Spafd beim Entdecken und Stébern, es gibt viel zu entdecken.

Info:

,Vom 15. Jahrhundert bis zu seinem Verkauf an Friedrich I., Landgraf von Hessen und
Konig von Schweden im Jahre 1739 gehorte das Gut Panker der alteingesessenen
Familie Rantzau. Friedrich I. iibergab das Gut und einige weitere Landereien an seine
unehelichen Sohne, die zu Grafen von Hessenstein erhoben wurden. Der direkt an der
Ostsee liegende Gutshof wurde um diese Zeit herum erbaut, das heutige Herrenhaus
wurde um 1800 errichtet.’ Noch heute ist das Gut quasi in Privatbesitz der Adelsfamilie
von Hessen.

,Doch so idyllisch es scheint, Gut Panker ist kein Museumsdorf, sondern eine aktive Guts-
beziehungsweise Dorfgemeinschaft. 80 Menschen leben hier, ein grofder Teil arbeitet
sogar im Dorf. Seit 14 Jahren gibt es Laden und Galerien.® Zudem befindet sich auf dem
Gut eine grofse Trakhenerzucht (Pferderasse).

Clue:

Verlasst den Parkplatz in stidwestlicher Richtung und biegt dann links in
die Straf3e ein. Um welche Geschwindigkeit wird hier gebeten? Das ist euer
WertA=__

Der Straf3e folgt ihr, bis ihr an das ,Haus am See‘ kommt. Unterwegs gibt es
eine, das Haus betreffende, dreistellige Entfernungsangabe. Wert B = _ _ _

In unmittelbarer Ndhe seht ihr ein Seeufer mit einer Bank. Geht zu dieser
und tretet an das Ufer heran. In stidostlicher Richtung solltet ihr nun ein
weiteres Haus am See sehen. Wie viele Saulen stehen davor? Wert C = _



Euer Weg fiihrt euch nun zurtick bis auf den Kreuzungsplatz. Dort biegt ihr
links ab und folgt der Strafde. Im Verlauf passiert ihr rechterhand das
Gasthaus ,Ole Liese’. In welchem Jahr wurde es erbaut? Streicht die letzte
Ziffer und ihr habt den WertD = _ _ _

Dem Hauptweg folgend, konnt ihr bald nach rechts zur Kapelle abbiegen.
Zuruck von der eventuellen Besichtigung verlasst ihr nun das Gut. Schaut
auf dem Weg auch mal nach hinten und ihr erfahrt, fiir wie viele Autos der
Parkplatz ausgelegt ist. WertE = _ _

Und wie weit der Parkplatz entfernt ist. Wert F = _ _ _
An der Strafse angekommen tiberquert diese vorsichtig und folgt dem Weg
in Richtung ,Ruheforst’. (Ihr befindet euch librigens tatsachlich auf einer
offentlichen Strafde.) Folgt der Strafde, auch wenn sie bald nach links
abknickt und am Waldrand entlang fiihrt, bis ihr wieder auf Asphalt stof3t.

Uberquert den Asphalt und folgt dem Weg in D = ___°. Ihr folgt dem Zeichen
des Zweirads, bis ihr den Friedrichshof erreicht. Hier geht’s weiterin D + 11
= ___° immer an den Hausern entlang. An der kommenden T-Kreuzung
biegt rechts ab. Ein paar Meter weiter, u.a. an einer Scheune vorbei, findet
ihr einen markierten Wanderweg mit der Nummer C = _.

Folgt diesemin F + 2 * A=___°, bald bergauf.

Oben angekommen findet ihr eine Schutzhiitte mit Infotafeln. Wie hoch ist
der Pilsberg? Wert G = _ __

Wie weit ist der Turm entfernt? WertH=__ _

Wie viele Stufen hat der Turm? Wertl =__ _

Von der Bank aus wahlt den Weg, derin H + [ + A= __ _°liegt und bleibt
diesem geradeaus treu, bis ihr auf ein Bauwerk stoft.

Der Eintritt kostet 1€/Person, der sich meines Erachtens auch lohnt. Bei klarem Wetter
habt ihr einen tollen Ausblick und da ihr euch ja bereits auf der zweithdchsten Erhebung
Schleswig-Holsteins befindet, ist auch nicht viel im Weg.

Weiter geht’s auf der anderen Seite, ihr lauft nun wieder bergab. Zuerst
kommt ihr an einem Gedenkstein vorbei, kurz darauf am Forsthaus.
Nachdem ihr eventuell einen Blick auf die Karte geworfen habt, oder gar
eingekehrt seid, geht’s fiir euch bergab bis zur Strafle. Uberquert diese
vorsichtig und lauft in den Wald hinein.

An der folgenden T-Kreuzung nehmt den Weg, der in I = _ _ _° abgeht. Nehmt

dann den dritten Weg nach links, dort lauft ihr an einem Zaun entlang, bis



ihr eine Wegspinne erreicht. Es geht weiter in A + E = _ _° noch einmal
bergauf, ein wenig spater wieder bergab. Ihr kommt an eine Kreuzung mit
Hochsitz.

Lauft den Weg in Richtung B=___°. Nach G + A =__ _ Schritten solltet ihr
auf der Hohe einer grofden Eiche stehen. Auf deren Riickseite ist die
Hessensteinbox wildschweinsicher versteckt.

Riickweg:

Folgt dem eingeschlagenen Weg bis zur Strafde, die ihr wiederum vorsichtig
tiberqueren misst. Geht links weiter, um dann nach rechts abzubiegen.
Euer Letterboxmobil solltet ihr nun ohne Probleme finden.

Ich hoffe, euch hat diese Runde gefallen.
Es grifst der BalrogQ




