Humbergturm-Letterbox

(versteckt durch die Familie Render oder kurz did’E)

Ort: Kaiserslautern

Start: Bremerhof

Lange: ca. 3 Stunden, ca. 8km

Ratsel: leicht

Gelande: mittel, nicht Kinderwagentauglich
Ausriistung: Kompass, Stift, Logbuch, Stempel, evtl.
Taschenrechner u. Taschenlampe, Verpflegung

Info: Es gibt unterwegs keine Einkehrmdglichkeit. Am gtankt gibt es zwei
Gaststatten, der historische Bremerhof ladt besgrideSommer in seinen
herrlichen Biergarten ein. Wer es gern griechiselg ikann es sich im Bremerhof 2
schmecken lassen. Aber wer redet denn hier schonBssen, das wollen wir uns
jetzt erst mal verdiene® also los geht’s...

Clue:

Du gehst zwischen der Gaststéatte und dem Biergduesh. Gleich hinter dem
Biergarten biegen wir links ab und gehen geradeaden Wald hinein. Zu einem
Kinderspielplatz auf der linken Seite.

Dort gibt es gleich die ersten Ratsel zu l6sen:

Aus wie vielen Klangstében besteht das holzernephon? _ =A

Wie viele Zinnen haben die zwei Burgen zusammeuafKontrolle QS ist 3) _ =B
Auf unserem weiteren Weg kommen wir an eine Kregauit einer sehr alten Eiche,
wann wurde sie gepflanzt? _ ~ =C

Vor dem groRRen Stein stehend peilen wir unsereteve#i Weg in Richtung: A*10=
__°. Du erreichst nach wenigen Metern einen Brandessen Namen erfahrene
Letterboxer schon kennen. Notiere dir die Jahrdszah =D

Vor dem Brunnen stehend nehmen wir den Weg in (@S3*B+A=___°und
anschlieBend gleich wieder links. Wir kommen arediakannte Kreuzung und
nehmen diesmal von hier den Weg in (QS aus D)*15="_

An einer Kreuzung mit Bank (man muss schon genasehien) gehen wir in
(A+2)*B+2=__ _°und kommen an einem Grenzstein mit einem Wappedexuf
Vorderseite vorbei. Hier notieren wir uns die Jahal auf der Rickseite =~ =E
Unser weiterer Weg sto3t auf einen breiten Forsiegg wir bergan bis zu einer T-
Kreuzung (einen rechts abgehenden Weg lassen we&aahtet) folgen. Hier peilen
wir unseren weiteren Weg in B*10+A=_ ° an. An der nachsten Kreuzung gehen
wir in B*10-10=_ _ _°. Wir Uberqueren einen breiiéeg und kommen nach einer
Zeit wieder an einen Brunnen. Wie heil3t er? Wad@eBuchstaben in Zahlen um,
addiere sie und du erhéaltst F



Sieh dich genau um und du erhaltst auch noch um$¥ezt G, die Flache des
Brunnens _ m?=G

Von der Sitzgruppe an der Hitte aus nehmen wir eviedseren Wegweiser zur
Hand, richten uns in F-2*A=__ _° und wir wissen a®weiter geht.

Dieser Markierung folgen wir nun eine ganze Zeaiglavorbei an einem Brunnen mit
hoher Sitzgelegenheit den wir unbeachtet lassenyipian einen Brunnen kommen
an dem wir folgende Ratsel I6sen kbnnen.

Wie viele Buchstaben hat der Name des Brunnen#H =
Notiere dir auch noch die Jahreszahl _ =1

Wir gehen weiter in H*(G+A)=__° vom Brunnen aus.

Der Namensgeber dieses Pfades wird dir unterweg§tein gemeil3elt noch begegnen.
Nach einiger Zeit erreichst du eine Wegspinne muf3gm Grenzstein. Wir suchen
nach der Jahreszahl auf der Ostseite des Stegl@sieam davon die Quersumme und
erhalten J= _

Die 2-stellige Zahl auf der NW-Seite: K= _

Hier gehen wir weiter in Richtung: K*G+G+A=_ ° und lassen die nachste
Kreuzung unbeachtet.

Von der nachsten Wegspinne aus geht es in C-E+A+G+Bdirekt zum
Humbergturm®

Um deinen weiteren Weg und damit auch die Box adeih musst du hoch auf den
Turm. Wenn du nun denkst wir wirden dich jetzt 8&tutdhlen lassen, dann hast du
Pech gehabt, denn so einfach machen wir es dit @ahstehen namlich auf der Info-
Tafel vor dem Turm) Wir wirden gerne wissen an vaker Stelle die “Vogelweh”
auf der Wegweisertafel oben auf dem Turm stehtL _

Hier bietet sich dir auch die letzte MdglichkeitRuhe das Zielgebiet zu erréatsén
Dazu musst du nun noch die Zahlen in Woérter umwiandéobei A nicht 1 ist,
sondern immer wieder eine andere Variable aus emsBatsel die wir uns unterwegs
erarbeitet haben.

Folge nun L talabwarts... wir Uberqueren einen Faggtwnd eine Wegspinne mit
Insel. Du n&herst dich nun dem Zielgebiet.

(A=G, B=G+1, C=..))
In einer 22/6/11/4/21/9/8/17 21/8/6/11/23/222¥421/25/8 peilen wir in
Richtung: K*(A+H)=_ _ _°.

(A=J, B=...)
Du erreichst eine 33/30/24/29/41/42/35/28, schiictie dort um und suche nach L
ca. (G+H):2 = , _m weit auseinander stehenden 23/42/24/29/26/35.



(A=QS aus C, B=..)
Stelle dich dazwischen und peile in F*2+A=_ __‘emoem ca. K*H=_ _ 16/26,
21/28/21/18/27 15/14/34/26/32/33/34/26/29/19 egétrt hin.

(A=K, B=..))
Von dort aus peilen wir in F+H*K=___° zu einespringlich
50/47/29/33/43/44/25/29/37/37/33/31/29/38 29/3832/29.

Von hier aus peile (QS aus C)*(QS aus I)+(QS auis ) _° in Richtung eines
43/27/32/33/29/30/29/38 26/25/45/37/29/43 gdbwt hin, schaue nach unten und
du findest das Versteck der Humbergturm-Letterbox.

RUCKWEG:

Gehe zuriick zum markierten Weg, folge diesem weiterdu kommst wieder zum
Startpunkt.




