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Das Gllck von Schwarzsohl
Das Kleeblatt (Einstiegsbox)

(platziert im Mérz / 12 durch die Kruppi’s)

Ort : Pfalzerwaldvereinshutte Schwarzsohl

Parkplatz: An der Hutte

Koordinaten: N 49°23°24" E 7°57°04”

Startpunk: Die groRe Schutzhiitte

Schwierigkeit: (-—--7*)

Gelande: Waldwege

Lange: 3,5 km

Dauer: 1 Stunde

Material: Kompass, Stempel, Stempelkissen, Stift, Logbuch

Landkarte: Topographische Wanderkarte Mittel- und
Unterhaardt.

Einkehrmdglichkeiten: PWYV Hiitte Schwarzsohl.
http://www.wanderstuetzpunktschwarzsohl.de/




Info

Das Glick von Schwarzsohl ist der erste Teil einer Letterboxenserie

( 6 Letterboxen inklusive Bonusbox )rund um Schwarzsohl.

Die Placer empfehlen diese Box als erste zu suchen, da der Stempel als Gerst fiir
die anderen Stempel dieser Serie bend6tigt wird.

Deshalb wurde hier Wert darauf gelegt das diese Runde nicht zu lange ist und das
Glick vor dem Suchen einer der anderen Boxen ins Logbuch gestempelt werden
kann.

Das Kleeblatt kann auch bei einer der anderen Boxen dieser Serie (‘aufler der
Bonusbox ) eingeschoben werden.

Die jeweilige Letterboxtour ( Elmstein, Esthal, Frankenstein, oder Weidenthal )
kann dazu an der PWV Hiitte Schwarzsohle unterbrochen werden.

Wer das Kleeblatt von Schwarzsohl in sein Buch gestempelt hat, den soll das Gluck
beim suchen der anderen Boxen einschlie3lich der Bonusbox niemals verlassen.
Happy Letterboxing

Die Einstiegsbox, das Wappen von Weidenthal und das Wappen von Frankenstein
werden von den Kruppis ausgelegt.

Das Wappen von Elmstein und das Wappen von Esthal sowie die Bonusbox wird von
NeuVoPi ausgelegt.

Clue

Geht zur groBen Schutzhitte gegeniber der PWV Hiitte Schwarzsohl. Umrundet
diese und zahlt die aufrechten Quader im Fundament der Hiitte. Wert A= _

Im Garten der PWV Hiitte steht eine grolle bemooste Sandsteintranke.
Wie viele Kammern hat die Tranke. WertB = _

Links vom Eingangstor des PWV Geléndes steht ein grolRer Baum.
Die Meisenwohnung hat die Hausnummer ? ___-1= WertC=_ _

Nungeht’slosin(C:B)+C=( __:)+_ = °
Ihr kommt an einem Grenzstein vorbei. Dreht Euch um und notiert Euch die Zahl
oben rechts. WertD = _

Weiter geht’s bis zur grol3en Kreuzung.

Schaut Euch hier um. Ihr seht viele Wege in alle moglichen Richtungen.

An den meisten seht Ihr am Anfang der Wege den gleichen Hinweis (Schild).
Diesen Hinweis merkt Ihr Euch.




Sucht nun den Stein mit dem kleinen gelben Kreuz.
Stellt Euch mit dem Gesicht zum gelben Kreuz.

Folgt nun Weg B = _ . Fangt rechts von Euch mit dem Zahlen an.
Der schwarze Weg zéhlt nicht.

Nach ca. 5 Minuten kommt Ihr an eine Gabelung. Ignoriert den vorher abgehenden
Holzrickweg. Hier weiter in 30 ° bis zum Haus mit dem S 25.
Jetzt weiterin A*D=__* = ° lasstdie schwarzen Zahlen links liegen.

An der ndchsten Gabelung geht’s geradeaus weiter.

Danach an der nachsten Gabelung wendet Euch nach
A*B+D=__* + = °

In einer der Linkskurven, wer traut sich durch den dunklen Wald?

Folgt dem Zeichen des Gliickes und Ihr findet die Box in einem typischen

LB- Versteck.

Wer sich nicht traut dem Gluck zu folgen, bleibt weiter auf dem Weg in der
bisherigen Richtung. Ab jetzt misst Ihr aber griine Dreiecke zahlen. ( nur links und
rechts an Eurem Weg //Augen auf ).

Also aufpassen und alles ist im griinen Bereich.

An einem Hochsitz beginnt zu zéhlen. Bleibt auf dem Hauptweg.

An der ndchsten Gabelung die Richtung halten. Und weiter fleiBig griine Dreiecke
zéhlen.

An einer Kreuzung weiterinC+D+B=__ + + = °
Und weiter Griine zahlen.
Notiert die Anzahl der gefundenen Griinen als Wert E. WertE = _

Folgt weiter dem breiten Weg.
Nun achtet auf Euren zu Anfang gemerkten Hinweis.
Am gemerkten angekommen?

Vomgemerkten A*E=__* = Schritte in
C*B+(B*B*E) :___*_'l'(_*_*_):___o_
DannE*D:B=_*_: =__ Schrittein
A*B*B+D)-E-E=__* *(+)- - =___ °und

Ihr findet die Box in einem typischen LB- Versteck.

Happy Letterboxing
Es grifien die NeuVoPi und die Kruppi's



Ruckweg: Hinweis in der Box oder Wanderkarte dabei.




