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Kleinniedesheimer Letterbox

(platziert im November2010 durch die Kruppi's)

Ort: 67259 Kleinniedesheim

Startpunkt: Platz der Einheit/ Parkplatz am Gefliigel und
Kaninchenzuchtverein

Schwierigkeit: (*---)

Gelande: Ebene Wege tber Feld und Flur

Dauer: ca. 1 3/4 Stunde

Material: Kompass, Stempel, Stempelkissen, Stift und Logbuch

Landkarte: keine erforderlich

Einkehrmdglichkeiten: beim Griechen “Saloniki am Platz der Einheit
Info

Kleinniedesheim ist eine frankische Ortsgriindung aus dem 6./7. Jahrhundert und wurde
zum ersten Mal 1190 im Lehensverzeichnis von Werner |1. von Bolanden als Uzelnheim
erwahnt. Im 16. Jahrhundert hatte sich der Name ber Utzelheim, Niitzelheim,
Nitzelsheim zu Nittelheim gewandelt. Wegen der Namensahnlichkeit und gleichen
Geschichte mit Nittesheim nahmen beide Orte den gleichen Namen mit Unterscheidung
durch die Vorsilben GroR- und Klein- an.

( Auszug aus Wikipedia)

Manche Antworten mussen im Ratsel um die Ecke geschrieben werden.



Clue
Auf dem Parkplatz schaut Euch um.

1. Welcher Verein wurde 1912 gegrindet.
Tragt die Antwort bitte bei Punkt 11 im Rétsel ein.

2. Geht durch das Drehkreuz, am Gebdude war friher ein silbernes Schild
mit einem Tier angebracht. (wurde leider inzwischen entfernt)
Dessen Name setzt sich so zusammen. L
1.Buchstabe des Wortes neben dem Namen des Speiselokals, setze an die
erste Stelle des gesuchten Tieres .
2. Buchstabe des Namens des Speiselokals, setze an die zweite Stelle.
An die 3. und 4. Stelle, setze jeweils den 6. und 7. Buchstaben des
1.Wortes neben dem Namen des Speiselokals.
Nun, der letzte Buchstabe des gesuchten Wortes, ist der 1. Buchstabe des
Namens des Speiselokals. Nun bitte bei Punkt 7 im Rétsel eintragen.

Das war jetzt etwas umsténdlich, aber wir denken, ihr habt das hinbekommen.
Geht weiter, um das Geb&ude herum.

3. Wie viele Stitzpfosten hat das Dach neben den Toiletten? A=

Nun zuriick zum Parkplatz. Am Beginn des Parkplatzes, geht auf dem Rad- und FuRweg
in westliche Richtung, Richtung Ort.

4. Zahlt die Laternen bis zur Strafe. B=_

5. Sucht die Bushaltestelle und begebt Euch dorthin. Ca. 20 Meter dahinter befindet sich
ein Holzschild. Tragt die beiden oberen Worte zusammengefasst im Rétsel unter Punkt 1
und das untere Wort unter Punkt 5 ein.

6. Zahlt die Buchstaben und merkt Euch das Bild in der Mitte. C=_

Zur(ick zur Bushaltestelle..
7. Welcher Name steht auf dem Straenschild gegentiber der Bushaltestelle?

Notiert Euch den Namen in Punkt 6 vom Rétsel.



Folgt der Strake inC-B=_ °
Am Ende, biegt nach links ab.

8. Am Haus Nr. 3 seht Ihr ein Tier. Welches?
Bitte im Ratsel unter Punkt 2 eintragen.

Am Ende der Strale, geht rechts und dann gleich wieder links.

0. Welches Gebaude befindet sich nun direkt vor Euch? Ihr findet die Antwort in Stein
gemeifelt.
Im Ratsel unter Punkt 3 eintragen.

Nun wendet Euchin 2*A*C=__ _° und folgt der Strafe bis zu einer grofRen
Kreuzung.

Gegendlber seht Ihr ein historisches Gebaude. Geht dahin. Rechts vom Tor befindet sich
eine Schautafel an der Wand. Schaut sie Euch an.

10. Wie heift das Gebaude, das Ihr Euch auf dem Holzschild merken solltet?

Tragt bitte das zweite Wort bei Punkt 10 im Ratsel ein.

Betretet nun den Schlosshof und sucht nach dem Bronzeschild von dem auf dem
StraRenschild erwéahnten Namen.

11. Was hat dieser erfunden? die

Diese findet im Ratsel unter Punkt 4 seinen Platz.

Geht nun die Stufen nach oben. Oben angekommen, geht 16 Schritte in 230°.
12. Du stehst nun vor einer . (das groRe schwarze, das oben doppelt ist)

Tragt die Antwort bei Punkt 8 im Rétsel ein.

13. Zahlt die doppelten ,,...““ bis zum Tor auf der anderen Seite des Pavillon.
L Tragt die Anzahl als Wort unter Punkt 12 im Ratsel ein.
Geht zum Brunnen.,

14. Welche Baumfrucht, befindet sich hier auf einem Sandstein?

Bitte im Ratsel unter Punkt 9 eintragen.



Bevor es zum Finale geht, kénnt Ihr hier nun das Ratsel Iésen und den Schlosspark
geniefen.

Zum Finale

Nachdem Ihr alle Daten gesammelt habt und das Rétsel geldst ist verlasst den
Schlossgarten durch das schmiedeeiserne Tor.

Wenn Ihr die Strale betreten habt, wendet Euch R1. Ihr verlasst nun den Ort.

An der Kreuzung geht R2 weiter an einem Weinberghduschen vorbei.

An der nachsten Abzweigung geht weiter R2 bis eine weitere Abzweigung kommt. Hier
gehtR1.

Wenn der Weg einen Bogen R1 macht folgt diesem ca.30 m.

An der Strale angekommen Uberquere diese schrag nach Links. An der Einmiindung
geht’s R2 leicht bergab an einem

Bauernhof vorbei bis zur Abzweigung am Griinstreifen.

Hier R1. An dem zweiten Grasweg auf der rechten Seite nach R3 bis zur Baumreihe.
An der Baumreihe R1 und haltet Ausschau nach dem Baum mit dem lachenden Gesicht.
Bei ihm werdet Ihr die Letterbox finden.

ACHTUNG vor Spaziergdngern und Landwirten.
Versteckt die Box wieder so wie Ihr sie vorgefunden habt.
Happy Letterboxing

Es griiBen Die Kruppi's

Riickweg

Folgt eurem bisherigen Weg weiter, bis nach 3*C+A+B Schritten, R1 ein Grasweg
abgeht. Diesem folgt bis zu einem Geb&ude. Von diesem, folgt dem Betonweg in C °, er
wird Euch zurlick zu Eurem Auto bringen.
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