Kartenpuzzle — Steinerne-Jungfrau-Letterbox
(Version 2.0)
[Bitte die Seiten einseitig und mdglichst in Farbe ausdrucken]

Auf den nachsten Seiten findest du zwei Karten zum Pfaffenstein.

Die erste Karte stellt den Tafelberg korrekt dar. Neben den Felsformationen sind
auch Wege eingezeichnet. Der Weg, den du auf deiner Tour gehst ist, ,braun®
gezeichnet.

Die Karte ist durch ein Raster in einzelne Segmente eingeteilt.

Die zweite Karte soll als Bastelvorlage dienen. Neben 5 Fotos besteht diese Karte
aus Segmenten der Originalkarte. Diese Segmente sind irgendwie durcheinander
gewurfelt (andere Position und oft sogar gedreht).

Erstellung des Kartenpuzzles

[Bastelvorlage - Seite 3]

Schneide die Karte an der &uf3eren Umrandung aus. V
Knicke die ausgeschnittene Karte entlang aller Rasterlinien. %
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Schneide die Karte entsprechend der Skizze (gestrichelte y/ 1 f"({/
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Linie in der Karte) ein. i
Bestreiche die schraffierten Flachen mit Kleber und ver- :
klebe jeweils die beiden benachbarten Flachen miteinander. *
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Verwendung des Kartenpuzzles . 0.

[Erklarung siehe auch Clue]

Durch verschiedene Faltmdglichkeiten des Kartenpuzzles lasst sich die Zuordnung
der Segmente und Fotos variieren.

Ziel ist es, ein Foto und das dazugehdrige Kartensegment (Ort des abgebildeten Mo-
tivs) so zu ordnen, dass die beiden Segmentkanten aneinander liegen. An dieser
Kante hat das Foto-Segment einen Zahlenwert oder Text. Diese Information wird im
Clue als Wert fur die Boxen-Suche verwendet.

Die Reihenfolge der Werte entspricht der Abfolge der gefundenen Motive wahrend
der Wanderung.
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