www.letterboxing-germany.de

Baiersbronn 1
Platziert im Juli 2013 durch die Kruppi's

Ort: 72270 Baiersbronn

Parkplatz: Sankenbachstral3e, ca. 100 m vor der Sesselbahn

Koordinaten: N 48°30.039" E 8°21.907°

Gelande: Waldwege und Pfade, ein Stlick befestigt

Schwierigkeit: (---**)

Lange: 9 km

Dauer: 2,5 Stunden ohne Pausen

Material: Logbuch, Stempel, Stempelkissen, Stift, Kompass
Dachdecker Fachwissen ©

Landkarte: Wanderkarte Baiersbronn

Einkehrmoglichkeiten: Die Unterkunft des durchsichtigen Mannle,
oder Pizzeria da Giuseppe ,Stockeralm“ an der
Sesselbahn Talstation, oder ........

Hinweis: Gutes Schuhwerk ist empfehlenswert.

Info

Die Sesselbahn fahrt nur Sonntags und Feiertags. Und dann auch nur bei
gutem Wetter.

Die Unterkunft des durchsichtigen, hat Taglich von 10:00 — 18:00 Uhr
geoffnet.

Da die Baiersbronn 1 Box, wieder eine Urlaubsbox ist, haben wir ein paar
Kontrollrechnungen einaefiiat. Wir hoffen sie geféllt euch.

Clue ga;ﬁri bl’f . nh

Verlasse den Parkplatz in Richtung 300° Am Parkplatzende ist eine kleine
Briicke Uber dem Wasserablauf eines Brunnens.

Wie viele Steinpfosten tragen das Holzgelander? A=_
Zusatzzahl fir die Letterbox 50 Willkommen im Club. Wert A kommt im
Sudoku an die Stelle 1.D

Nach der kleinen Bricke steht eine Infotafel Gber Wanderwege.
Wie lange ist der Wanderweg Seensteig? B =

Der Tisch von der Sitzgruppe in der Nahe besteht aus Steinen.
Die Anzahl der Steine ist Wert C. C=



Wende dich nun der Briicke tiber den Bach zu. Am Briickenanfang wachst
auf der rechten Seite ein Ahorn. An diesem ist ein kleines quadratisches
Metallschild fir Geniel3er.

Die Anzahl der roten Duppe ist Wert D. D=_
Nach der Briicke geht’s links weiter dem Wasser entgegen.

Nun wandere erst mal ein schones Stick am Wasser entlang und geniel3e
die Schonheit der Landschaft. Viele Banke laden zum verweilen ein.
Manchmal siehst du kleine unterschiedliche Metallschilder an Baumen.

Du kannst nochmal die Anzahl der roten Duppe tberprifen.

Am befestigten Weg angekommen geht es auf der anderen Seite weiter am
Wasser entlang.

Nach einigen Minuten fihrt der Weg ein kleines Stlick steil aufwarts.
Wenige Meter vor dem Zaun eines Tiergeheges sind links an einer Fichte
wieder einige quadratische Metallschildchen angebracht. Deren Anzahl
entspricht Wert A, multipliziert mit 3 kommt man auf Wert B, halbiert, hast du
Wert C. Am Ende des Zaunes ( am vorletzten Zaunpfosten ) kannst du
nochmal die gleiche Anzahl der Schildchen erkennen.

An der néachsten Abzweigung haltst du dich links, einige Meter weiter steht
links eine kleine Schutzhitte an einem idyllischem Spielplatz.

Die Anzahl der Banke die hier stehen, entspricht Wert D.

Zwischen Hutte und Schaukel steht eine einzelne Bank.

Hinter dieser fuhrt ein Pfad abwarts zum Sankenbach.

Suche die Briicke und tUberquere den Bach.

Notiere die Gesamtzahl der Pfosten des Gelédnders beiderseits. E=_
Folge nach der Briicke dem Pfad aufwérts zum breiten Weg dem du aufwarts
folgst. Der Weg fiihrt am Tiergehege entlang. Nach einer Bank halte dich
rechts weiter aufwarts und du kommst gleich an einen Parkplatz.

Suche den Pfosten mit dem Wanderparkplatzschild und Wegweiser in der
Néhe eines Tisches mit Bank.

Vom Schild, weiter in Richtung der Behausung des unsichtbaren ©
(KontrolleB*D=__* =__ °)Entfernung 1,5 km.

An der kommenden Kreuzung rechts, weiter aufwarts in
B*E+C=__* + = ° bis zur nachsten Kreuzung mit Wegweiser.

Hier weiter in Richtung der 3 Bushaltestellen und einer S-Bahn,
oderB*D+E*D+A*D+D*C=

Gt _EFE_Dr_r_(F_+r_*_(E_D=
__+__+__+__=___°

An den nachsten Gabelungen halte die Richtung immer aufwarts und achte
auf den rechten Wegrand.



An einer Stelle an der 3 Grenzsteine mit Informationen tber die
Besitzverhaltnisse des Waldes stehen, interessiert dich nur der kleinste der 3
Steine. Aufpassen, im Sommer verstecken sich die Steine gerne im Farn.

Auf der B-Seite ist ein Buchstabe () doppelt zu sehen.

Wandle die Buchstaben in eine Zahl um und bilde die Summe der beiden
Zahlen.A=1,B=2,usw. __+ = F=_
Auf der N-Seite ist eine Zahl. Addiere zu der Zahl auf der N-Seite die erste
Ziffer der dreistelligen Zahl von der B-Seite dazu. G=
Nun weiter, an der nachsten Gabelung halte wieder die Richtung.

Nach wenigen Metern kommst du wieder an einer Gabelung zu einem
Wegweiser.

Gehe zum ZielinD*G=_*_ = Meter Entfernung.

Du kommst nun an eine kleine Hiitte. Hier kannst du eine Rast einlegen.
Bei schlechtem Wetter kannst du auch in die Hutte reingehen.

Nun aber zum Dachdecker Fachwissen.
Mit welcher Ziegelart ist die Hutte eingedeckt? Wandle die Buchstaben um in
Zahlen und bilde die Summe. A=1, B = 2, usw.

+ 4+ ++ A+ + = H=

Die Anzahl der Firstziegel ist ebenfalls Wert G. G=

Nun zur Giebelseite. Gehe zur Seite mit der Tir und schaue hoch zum
Giebel. Die Anzahl der Randziegel beider Dachhalften ist Wert 1. =

Gleich hier in der Nahe steht noch ein Wegweiser.
Wie weit ist es nach Bad Rippoldsau? J=

Vor der Sitzgruppe liegt auf der Spltze der Weggabelung ein Stein.
Peile von hierinH : C = _ =

An der n&chsten Mogllchkelt blege links ab.

Am nachsten Weg geht es weiterin |+ A+C=__+_+_=__°
Folge nun diesem Weg und ignoriere alle Abzwelgungen

Nach ca. B= _ _ Minuten kommst du an einer Hitte mit C = _ Raumen
vorbei.

Nach C = _ Minuten erreichst du eine Abzweigung mit einer Bank.



Peile vom Mittelpunkt der AbzweigunginJ*G+D*E+E =

G _ O _r__(F_ )t _=___At__+t_=___°
undgehe F+C=__+ = Schritte
Nun die letzte Peilung. I*J+J=__* + = °
Inca. G =_ _ Schritten Entfernung unter dem bemoosten mit vielen kleinen

Baumchen bewachsenen Felsblock, findest du die Baiersbronn 1 Letterbox.
Achte auf deine Umgebung und erledige die Buroarbeit.

Happy Letterboxing
Die Kruppi's
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Ruckweg

Zuriick zum Weg und diesem weiter folgen. Abzweigungen nicht beachten.
Immer die Richtung halten.

Achte spéater auf deine rechte Seite. Wenn du Glick hast kannst du von einer
geeigneten Stelle aus die Kirchen von Freudenstadt sehen.

Wo der Weg nach links abschwenkt, steht rechts ein Grenzstein, gehe
geradeaus weiter den Pfad runter.

An der Unterkunft des Unsichtbaren kannst du eine Rast einlegen und die
Aussicht vom Stockerkopf geniel3en.

Von der Terrasse vor der Hutte rechts, folge dem schmalen Pfad abwaérts
nach unten bis zum breiten Weg. Quere den Weg und folge weiter dem Pfad
abwarts. Am nachsten Fahrweg angekommen geht es links weiter abwarts
bis zu einer Kreuzung. Hier rechts abbiegen unter der Sesselbahn hindurch
bis zur Gabelung. Unten siehst du den Parkplatz. Suche dir einen Weg
dorthin.

Wer es bequemer mag folgt von der Hitte dem Fahrweg abwaérts und folgt
den Wegweisern zur Sesselbahn Talstation.



