Dom zu Verden

Letterbox
Gemeinde: Verden (Aller); Landkreis Verden.
Startpunkt: Lugenstein, GrolRe Stral’e, SUd-Ende der FulRgangerzone.
Koordinaten: N52° 55.073' E 009° 13.752'
Landkarte: nicht nétig, ggf. Stadtplan von Verden.
Ausrustung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch.
Schwierigkeit: (**---) Mit dem Kompass sollte man umgehen kénnen.
Gelande: (*----) Spaziergang, urbanes Umfeld.
Lange: unter 1 km, etwa 1 Stunde.
Tageszeit: tagl. 09.00 bis 16.00, Méarz bis Okt. bis 17.00 (siehe Hinweis).
Jahreszeit: nicht bei Allerhochwasser, nicht bei Schneedecke.

Ein kleiner Spaziergang rund um den Verdener Dom. Die Tour beginnt am Lugenstein am
Sudende der FuRgangerzone. Schon zu germanischer Zeit lag der auffallige Findling an
diesem Platz. Hier befand sich ein wichtiger Gerichtsort (,Lugenstein“ von Loegsteen =
Gerichtsstein; vergl Engl. Law, Lat. Lex). Es wird vermutet, dass es an diesem Findling
war, wo Karl der Grofke 782 der Uberlieferung nach Uber viertausend besiegte Sachsen
hinrichten liel3. Ob das ,Blutgericht“ so wirklich stattfand ist allerdings bis heute genau so
umstritten, wie der tatsachliche Ort des Geschehens und die Anzahl der Opfer.

Auf jeden Fall wurde um 850 an diesem wichtigen Versammlungsort eine christliche Kirche
errichtet. Von hier aus wurde im Fruhmittelalter maf3geblich die Christianisierung Nord-
europas vorangetrieben.Mit dem Bau des heutigen Domes wurde 1290 begonnen. Der
Dom St. Maria und C&cilia war Uber Jahrhunderte Zentrum des Bistums Verden und Sitz
romisch-katholischer Bischofe.

Von der Einfuhrung der Reformation in Verden 1568 bis zum Westfalischen Frieden 1648
war der Dom Sitz der lutherischen Furstbischdfe von Verden. Heute gehort er zur evange-
lisch-lutherischen Domgemeinde.

stein. In direkter Nahe sind
auch Parkplatze zu finden.

Von dieser Seite wird der Dom
durch eine Reihe von Hausern
verdeckt. In 210° siehst Du ein
verziertes grunes Holztor. Dies
ist der offizielle Eingang, der
durch den Kreuzgang in den
Dom flhrt.

Die Aufgabe bei dieser Letter-
box ist, eine Reihe von Fotos
den Wegpunkten A bis G zu-
zuordnen. Wenn sich an Weg-
punkt A z.B. das Motiv von
Foto 2 befande, ware A = 2.




Es gibt insgesamt neun Fotos aber nur sieben Wegpunkte, zwei Fotos bleiben also Ubrig.
Die Fotos:
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Zunachst betrittst Du durch das griine Tor den Kreuzgang. Rechterhand siehst Du eine
Reihe Saulen, hinter denen sich ein Hof befindet. Gegen Ende der Saulenreihe gibt es
einen Durchgang. Du betrittst den Hof und gehst gleich wieder links, also in die Richtung,
in die Du auch durch den Kreuzgang gegangen bist. In der Ecke findest Du Wegpunkt A.

Solltest Du auRerhalb der Offnungszeiten des Doms unterwegs sein, findest Du sicherlich
Einheimische in der Stadt, die Dir verraten kdnnen, was sich in der Ecke befindet. Der
Rest der Box ist rund um die Uhr machbar.

Wenn Du etwas Zeit hast, ist jetzt der richtige Punkt, um eine Dombesichtigung anzu-
schlie3en. Ansonsten verlasst Du den Kreuzgang wieder durch das Tor.

Draufden gehst Du nach links, um das Domgelande gegen den Uhrzeigersinn zu umrun-
den. Achte dabei auf die Fotomotive. Die Wegpunkte B bis E findest Du in dieser Reihen-
folge bei der Tour rund um den Dom.

Du biegst zunachst in die Domstral8e ein. Du gehst an Dom und Grinanlage vorbei und
nimmst den FulRweg nach links direkt vor der Andreaskirche. Hast Du die Andreaskirche
passiert, gehst Du ein paar Meter nach rechts und dann sofort wieder links in die Andreas-
stralBe. An der nachsten Abzweigung biegst Du in die Griine Stral3e ein und gelangst so
wieder zum Ausgangspunkt der Tour.

Es lohnt sich, unterwegs [ I
nicht nur auf die Fotos zu L
achten, sondern auch auf
die zahlreichen Informa-
tionstafeln.

Jetzt stellst Du Dich vor
das grune Tor und peilst in
Richtung

[C*E*(B+D)+A]°
Du folgst dem Weg, bis

Du an einem Miuhlstein
vorbeikommst.

Hier peilst Du nach
[(D+E)*A*B+A*(D+E))/C]°

Achte auf dem folgenden Wegstlck auf Wegpunkt F. Kurz hinter dem Wegpunkt kommst
Du noch an einem etwas versteckten Denkmal rechterhand vorbei.

Wenn es nicht mehr weitergeht, peilst Du
[(A + F) * (D + E)]° und gehst in diese Richtung [C * E] Schritte.

Hier findest Du Wegpunkt G. Es lohnt, sich auch das Haus auf der anderen Stralienseite
anzuschauen; eine echte Sehenswurdigkeit.



Wenn Du den Wegpunkt gefunden hast, gehst Du
[F * (B + G)] Schritte in [[B* C + G) * (B + D - G)]°
Aber geh nicht zu weit, sonst wird es ungemutlich.

Folge jetzt dem Weg und zahle die Strallenlaternen. An Laterne [G] schaust Du nach
Norden. In der Ecke findest Du die Letterbox hinter einem Stein.

Hinweise fur den Ruckweg findest Du in der Box.

Achte hier bitte besonders auf Muggles! Nach dem Loggen verstecke die Box
wieder gut und tarne sie mit etwas Laub. Bitte unbedingt priifen, dass die
Dose richtig zu ist und mit einem Stein beschweren; Hochwassergebiet.

Viel Erfolg bei der Suche!

Clue, Verion 1 vom 01.11.14



