4. Teil der Modenbach Tetralogie

Modenbach 4

Start: Parkplatz Modenbachtal N40°16'15 E08°02'39

Karte: s. einleitende Worte zur Modenbach Tetralogie bei Modenbach 1
Schwierigkeit: Mittel

Weg: Mittel, etwas raues Gelande. Etwa 3-4 Std., je nach Riickweg und Rast.
Placed: 3. Januar 2007 von whs-Baer, adoptiert von ROTTI im November 2014

Verlasse den Parkplatz nordgstlich in Richtung Amicitia-Hutte. Schon bald kannst Du nach
einer Schranke rechts einen Pfad einschlagen, einen Bach Uberqueren und auf der anderen
Seite leicht ansteigen. Kurz darauf kommst Du zu einem breiten Forstweg, dem Du nach
links folgst. Ab dem né&chsten Abzweig folgst Du Variable A. An der nachsten Verzweigung
erkennst Du deutlich farbige Spuren der bayrischen Vergangenheit der Pfalz und folgst
diesen aufwarts bis zu einer Gruppe von drei Gebauden. Das mag einige Zeit in Anspruch
nehmen.

Vor dem -klar ersichtlichen- altesten Gebaude halte ein, Du siehst eine Jahreszahl (1923).
Ab hier wende Dich in 240° und laufe 10 Minuten. An einer Kreuzung angelangt, setze
Deinen Weg auf dem oberen Forstweg fort die Richtung beibehaltend. Nach weiteren 10
Minuten geht es im spitzen Winkel etwas steiler nach oben, wo Du nach 7 Minuten auf einen
Forstweg triffst und diesen nach links einschlagst. Nach 200 Schritten nimmst Du das
Pfadchen nach oben.

Wo der Weg jetzt fur Dein Auge abbricht, nimm einen kaum erkennbaren Pfad unterhalb
eines bemoosten Steinhaufens. Folge dem Pfad. Du kommst u.a. tber einige Treppenstufen.
Wenn Du rechts von Dir eine Felswand siehst, orientiere Dich an dem oben
herauswachsenden 'Kopf'.

Horst Du die Elwetritsche rufen? Kapparun mochte, dass Du ihn besuchst.

Gehe nach der Felswand rechts hoch und auf einen Felsen mit einem 'Tor' zu. Stelle Dich
direkt vor das Tor und nehme den Pfad bei 310°. Laufe diesen Pfad, bis Du in der Nahe des
hochsten Punktes ein Kreuz auf einem kleinen Felsen eingeschlagen findest, Gber den der
Pfad lauft. Markiere Dir diesen Punkt auf der Karte. Der Punkt ist auf der Karte vorhanden,
aber nur ganz schwer zu erkennen; nimm evtl. eine Lupe zu Hilfe.

Folge nun dem Weg (ber eine kleine Lichtung hinweg. Er wird dann breiter und biegt nach
rechts ab, um sich kurz darauf nach links zu wenden. Folge diesem immer weiter, bis Du auf
einen Grenzstein st6R3t, hier wende Dich nach rechts und Du siehst dort, wo Du einen
weiteren Forstweg triffst, einen weiteren Grenzstein. Gehe nach links. Kurz nach einem
herrlichen Aussmhtspunkt (s. B|Id) triffst Du auf Knuts Weg, den Du in etwas anderer Form

s VON Modenbach 3 kennst. Folge diesem bis zu
einer groRen Wegkreuzung, die die Alteren von
euch phonetisch an einen ehemaligen, Pfeife
rauchenden Innenminister erinnert.

Folge der Knutschen Markierung tber die
Wegspinne hinweg, bis Du rechts einen Felsen
liegen siehst mit vielen Zeichen, darunter einem
geschwungenen R. Laufe so viele Schritte, wie
die Zahl nach dem R verlangt. Du stoR3t links des
Weges auf einen Stein mit einem Pfeil. Halte inne und rechne: Du findest drei
Buchstabenkombinationen und eine Zahl. Bilde die Summe der ersten beiden
Buchstabenkombinationen (A=1, etc.). Merke Dir die Summe. Nun bilde die Summe der
letzten Buchstabenkombination und multipliziere diese mit der Zahl.




Addiere die beiden Summen und ergénze sie um den 1. und letzten Buchstaben aus L (= M)
M = . Folge dem Pfeil bis zu dem Stein, auf den der Pfeil
verweist. Lies dort die Zahl ab (= N) N = . Stelle Dich vor den Stein und
gehe N*N*N Schritte in M°. Die Box liegt neben einem Baumstumpf unter einem Stein.

lhr, die Ihr nach dem Schatz der Elwetritsche strebt, hort Ihr die Elwetritsche rufen.
Geht hin und besucht Zetaurus.

Orientiere Dich und gehe zum Auto zurtick; je nach Wochentag gibt es unterwegs
Mdoglichkeiten zur Einkehr.

Danke an Barbara, die einen Teil des Weges testgelaufen ist und zur Verbesserung der
Beschreibung beigetragen hat.

whs-Baer (der Placer).




