
Die Malkiste des Goggerers - Kinderletterbox
(platziert im April 2014 durch Jeannette und Farina von „Die vier Wilkauer“)

Ort: 90455 Katzwang 
Startpunkt: Parkplatz am Gasthaus „Zum Goggerer“ Am Waldrand 64
Startkoordinaten: 49°20'45.74''N, 11°03'22.20''O
Ausrüstung: Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch
Schwierigkeit: (*----) leicht
Gelände: (**---) leicht, kinderwagentauglich
Länge: ca. ½ Stunden ohne Pausen

Info:

Katzwang ist ein Ortsteil der mittefränkischen Stadt Nürnberg und hier gibt es den 
Goggerer, den jedes Kind dort kennt.

Er ist ein „Kinderberühmtheit“ und ihm zu Ehren gibt es auch den einen oder anderen 
Song! Es ist sogar ein Gasthaus nach ihm benannt worden.

Lasst Euch überraschen auf wen Ihr hier bei dieser Kinderletterbox stoßt! Übrigens liebt er 
bunte Bilder, den er ist auch ein „bunter Geselle“! Da er so bunt ist hat er für Euch eine 
Malkiste versteckt! Vielleicht könnt Ihr auch das Logbuch mit Euren schönen Bildern 
verzieren. In der Gaststätte halten sicher die Letterboxer „die vier Franken“ auch eine Bild 
bereit, was Ihr gern ausmalen könnt und mit nach Hause nehmen könnt. Oder schenkt es 
ganz einfach zur Verschönerung der Gaststube den Gastwirten!

Am Ende des Clues findest Du eine Tabelle. Dort kannst Du Deine ermittelten Variablen 
eintragen, damit Du sie nicht vergisst! 
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Clue:
Stellt Euer Fahrzeug direkt vor der Gaststätte „Zum Goggerer“ ab und es kann auch schon 
losgehen, die Jagd nach dem Tier mit dem seltsamen Namen.

Frage 1: Was für ein Tier ist unser Goggerer? Du wirst ihn sicher entdecken, denn er ist 
nicht gerade ein Meister im Verstecken. Er liebt es, im Mittelpunkt zu stehen!

Schreibe hier seinen Namen auf: __________ ! 

Zähle die Buchstaben von dem gerade aufgeschriebenen Wort und Du erhältst die 
Variable A: _____.
Und nun wandle den zweiten Buchstaben des Wortes in eine Zahl um.
Diese Zahl ist Variable B: _____.

Frage 2: Wer darf nicht auf den den Spielplatz? ___________ 
Wandle den ersten Buchstaben des gerade ermittelten Wortes in ein Zahl um! 
Diese Zahl ist Variable C: _____.

Unser Goggerer verscheucht gern Tauben. Auch jetzt gerade hat er Spaß dran.

Frage 3: Wie viele Tauben haben sich in den Fenstern der Gaststätte versteckt?
Dies ist Deine Variable D: _____.

Nun geht Deine Suche nach unserem Goggerer auch schon los! Er läuft gerade zwischen 
Spielplatz und Zaun leicht bergauf. Das solltest Du nun auch tun! Ich sehe ihn gerade an 
einem Holzhaus vorbei flitzen. Auch dort rennt er weiter gerade aus bis der Waldweg an 
einer T-Kreuzung endet. 

Dort läufst er in Richtung Laterne Nummer:   2*C+B = ____ bis er wieder in den Wald 
entwischt. Diese Zahl ist Deine Variable E: _____.

Doch bevor Du auch dorthin entschwindest beantworte noch

Frage 4: Welche Nummer hat die letzte Laterne? Das ist Variable F: _____.

Nun läuft (Oder fliegt er schon?) den Weg immer gerade aus. Am Anfang ist links von Dir 
Feld und wenn dort wieder Bäume sind, siehst Du links vom Weg einen 
Maschendrahtzaun. 

Bald erreicht er eine Bauminsel mit 3*B = _____ Bäumen und ruht sich aus. Für Dich eine 
gute Gelegenheit wieder an ihn ran zu kommen... Doch er nimmt schon den Weg bergab 
bis er an eine T-Kreuzung kommt und huscht bis zu einem Jägerstand.

An der nächsten T-Kreuzung (vor Dir müsste eine Wiese sein!) wendet er sich nach rechts 
und fliegt bis zum letzten Baum auf der linken Seite des Weges. In seiner Baumkrone lässt 
er sich nieder und scheint nach irgendwas Ausschau zu halte.  
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Ich glaube, er hat dort etwas versteckt, das Du finden willst! 

Versuche es mit E * F / (B +D) + C + A = _______ Kinderschritten (Die Erwachsenen 
brauchen 30 Schritte weniger!)

Du solltest rechts von Dir an einem Baumstumpf zwischen Kiefern finden. Stelle Dich auf 
diesen so, dass Du die Wiese im Rücken hast und laufe gerade aus zu einer Kiefer mit
10 * B = ______ Kinderschritten. (Die Erwachsenen brauchen A weniger Schritte!)

Von dort lauf zu einem Laubbaum mit C * D + D = ________ Kinderschritten (Die 
Erwachsenen brauchen 7 Schritte weniger!) und Du solltest an einem Laubbaum 
die „Malkiste des Goggerer“ entdecken!

HERZLICHEN GLÜCKWUNSCH!!!!!

Du kannst Dir einen schönen Stempel in Dein Logbuch drücken und drückst Deinen 
eigenen Stempel ins Logbuch der Malkiste. Über eine kleine Zeichnung freut sich 
unser „Goggerer“ sehr!

Dann verstecke die Malkiste bitte wieder gut, damit sie von anderen nicht zu finden 
ist. Achte auf fremde Leute, damit diese nicht zufällig sehen, dass die Malkiste dort 
versteckt ist. Sei ganz besonders im Sommer und an Wochenenden vorsichtig, weil 
dann hier Spaziergänger unterwegs sein können!

Rückweg:

Gehe wieder auf den Hauptweg und laufe einfach weiter in die vorher eingeschlagene 
Richtung (rechts) und Du solltest wieder am Gasthaus „Zum Goggerer“ ankommen.

Hier kannst Du übersichtlich Deine Variablen eintragen:
A B C D E F
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