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Socke geht Gassi – der Bonus 

 
 

So, in den sechs Gassirunden habe ich dir einiges über mich erzählt. Ich 

glaube, das reicht! 

Wenn es dir gefallen hat, schreibe es ins Forum. Wenn es dir nicht gefallen 

hat, behalte es für dich  oder erzähle es mir wenn wir uns mal treffen.  

Ich hatte und habe immer Spaß beim rumtollen auf „meinen“ Gassirunden 

und freue mich, andere im Wald zu treffen. 

Ach übrigens, ich weiß da was, was …. du noch nicht weißt  

 

Aber jetzt mach‘ dich erst mal auf die Socken und suche nach meinem Bonusstempel. 

 

Start:  DÜW – ??? 

Wanderkarte: wenn du willst  

Ausrüstung: Kompass, Stift, Stempel, Stempelkissen, Logbuch und Heckenschere ;-) 

Gelände: Pfade und Wege 

Länge:  5 km / 2 Stunden 

 

Bonuswerte aus den 6 Gassirunden: 

Socke geht Gassi als 

 CSI: ______ = A 

 Köhler: du hast dir hoffentlich Stufen gemerkt _____ = B 

wie viele Tiere erkennst du auf dem Bonusstempel dieser Runde? ______ = C 
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 Förster: Der gesammelte Wert G ist Bonus ______ D 

 Fährtensucher: Die gesuchte Jahreszahl ______ = E; davon die Quersumme ist ______ = F und die 

iterierte Quersumme ______ = G 

 Ranger: Bonus 1 ______ = H; Bonus 2 ______ = I; Bonus 3  ______ J 

 Pfadfinder: Bonus 1 ______ = K; Bonus 2 ______ = L 

A B C D E F G H I J K L 

            
 

Ich hoffe, du hast alle Werte richtig im Gepäck. Weitere gibt es nämlich nicht zu suchen sagen meine 

Zweibeiner. Orientiere dich jetzt zuhause mit der Technik wo du dein Fahrgestell abstellen kannst. 

N _ _ . _ _ _ _ _ _ E _ . _ _ _ _ _ _ 

Wir geben dir schon mal was vor als Beispiel (und weil es sowieso klar ist ;-) ) 

N1 = Wert – Wert = 4   
 

 

N2 = Wert = 9 
 

E1 = dritte Ziffer von E + C =  
 

N3 = erste Ziffer von L = 
 

E2 = C + I – J – D =  

N4 = erste Ziffer von J =  
 

E3 = (B + C) * H – F = 

N5 = H = 
 

E4 = L + H – D =  

N6 = zweite Ziffer von D = 
 

E5 = erste Ziffer von A + zweite Ziffer von F =  

N7 = erste Ziffer von L 
  

E6 = zweite Ziffer von I – erste Ziffer von L = 

N8 = zweite Ziffer von L 
 

E7 = erste Ziffer von J / C = 

 

 

  

Tipp von Socke:  

Bevor du meinen Spuren folgst, 

lies mal den Text zum Finale, 

damit du es auf keinen Fall 

verpasst.  
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Erledige unauffällig was du zu erledigen hast und verstecke die Dose wieder gut. Den Rückweg willst du 

auch noch wissen? Folge weiter den Zeichnungen und/oder schlage in der Box das Logbuch auf Seite 1 auf 

und lies. 

 

 

happy letterboxing wünscht euch, euer   Socke alias „Sotschi“  

 

Gassirunde BONUS / Version 1.0 

Folge einfach den Bildern. Beim Sprung von einem in das nächste Bild 

passiert folgendes: 

Wenn du nach der 2. Linkskurve am Wegrand einen großen 

halbkreisförmigen Felsen (Länge ca. C * C m und Höhe ca. C,H m) siehst 

beginnt dein Finale. 

Gehe nun QS von E + F - A =          ° für K + J + D + G =           Schritte zum 

„Cliffhanger – Felsen“, hier weiter in L + H + C + (B * C)  =         ° für I + D – 

(B * A) =          Schritte. Nun findest du die Letterbox in  

erste Zifffer von L / zweite Ziffer von D / zweite Ziffer von F   __  __  __ ° . 


