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Lösungstabelle: 
Maxima Letterbox: ä = ae, ü = ue, ö = oe 
 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 
A b d i e z b g i o x n m n e 
B d i k e l e f t t e r b o x 
C b s o b u x a u g m c h h e 
D n v e a r s c s t e v c h k 
E s u i r c h d e r i t t k r 
F s t a s t m e m m u p m e l 
G w u s n u r t z e i s r l n 
H x d f b o l n s k b e n o x 
I b a h u m e s l k t a a m m 
J e s t l m x a n x e i n m a 
K l a e t t e a r l b m g o x 
L a m b r u a b r a n n e n m 
M k c a l l u e m m i e t n s 
N p g i l a p e f t e z l e l 
 
Ist was übrig?? 
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Hinweis und Datensammlung Maxima 

 
A B C D E F G H 
        

 
 
Treppenstufen zählen 
 

Z1 Z2 Z3 Z4 Z5 Z6 
      

 
 
 
 
 
 
Der letzte Schlüssel zur Box 
 
 
 
Zahl 1 = _ 
Zahl 2 = _  
Zahl 3 = _ 
Zahl 4 = _ 
 
 
 
 
 
Lösungstext aus der Tabelle 
_______________________________________________________P_________ 
 
Weiter in Richtung des Pfeils vor der Bank: _______ 
 
Hinweis zur Anwendung des letzten Schlüssel 
D___________________________________________ 
 
Hinweis zu den Berechnungen im Finale 
S__________________________________________________________________
___________________________________________________________. 
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Finale Maxima 

  
Folge dem Wegverlauf auch weiter im Clue, ein Wert für Maxima und ein 
Wert für Longissima muss noch notiert werden. 
Hast du auch alle Hinweise?!?! 

 
1. Gehe in 180 ° und nimm die 1. Möglichkeit in Richtung des Pfeils vor der 

Bank  = ______ 
 

2. Folge dem Weg Z2 * Z6 = _ * _ _ = _ _ _ Schritte bis zu einer Wegspinne. 
 

3. Weiter auf ebenem Weg in Z2 + Z4 = _ + _ = _°  bis zur Abzweigung.  
 

4. Nimm  wieder die 1. Möglichkeit  in Richtung des Pfeils vor der Bank = _____ , 
nun eben dahin. 

 
5. Nach ( Z5 + Z4 + Z2 ) * Z 1 = ( _ _ + _ + _ ) * _ = _ _ _  Meter, suche hier den 

GS mit der Nr. B + B = _ _ + _ _ = _ _ _  
 

6. Gehe in diese Richtung, vorbei am Hochsitz und vorbei am fließenden 
Wasser ( manchmal fließt auch kein Wasser ), bis zu der Kurve in Richtung 
des Pfeils vor der Bank = ________. 

 
7. Achte rechterhand ( ca. 20 m vom Weg entfernt ) auf einen Stein mit einer 

Nummer  A * B = _ * _ _ = _ _ _ Gehe dorthin. 
 

8. Peile in ( E + F ) * C = ( _ _ + _ ) * _ _ = _ _ _°  
 und gehe H + H + A = _ _ + _ _ + _ = _ _ Schritte bis zu den Steinen                
am rechten Wegrand ( bemooster Zuckerhut )         

 
9. Gehe nun in ( H + A ) * C = ( _ _+ _ ) * _ _ = _ _ _°  

Nach E + D + D = _ _ + _ + _ = _ _ Schritten stehst du auf einer Felsplatte. 
Unter dieser suche nach der Box. 
 

     10. Benutze nun den letzten Schlüssel 
 

Weiter auf dem Weg und bald rechts abwärts abbiegen. Versuche wieder 
in den Clue einzusteigen. 
 

 
 
 

 


