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       www.letterboxing-germany.info 
 

Nurwald 2 Letterbox  
(platziert am 31.Dezember 2016 durch Die Kruppi`s) 

 

 

 
Ort:   67157 Wachenheim/Weinstraße 
   zwischen Wachenheim und Lindenberg    
Parkplatz:  Festplatz des MGV Wachenheim, Aybach 
Koordinaten: N 49°25.332´ E 08°06.859´  
Gelände:  ( * * * - - ) Je nach Wetterlage auch schwieriger 
Schwierigkeit: ( * * - - - ) 
Art der Wege: Waldwege und Pfade, auch mal steil 
Länge:  ca. 8km 
Dauer:  2,5 – 3 Stunden ohne Pausen 
Material:  Stempel, Stempelkissen, Logbuch, Stift, Kompass  
Wanderkarte: Topographische Karte Bad Dürkheim 
Einkehr:  Rotsteig, Silberthal, Oppauer Haus, alle in der Nähe 
   des Startpunktes 
 
 
- Trittsicherheit ist unbedingt notwendig 
- Gutes Schuhwerk ist unbedingt erforderlich.  
- Bevor du losläufst, lese im Forum die letzten Beiträge. Es besteht immer die    
  Möglichkeit, dass eine Box verloren ging. 
- Nicht Kinderwagen tauglich  
  

 
Info 
 
Bei dieser Wanderung gibt es außer Wald nichts zu sehen. 
Nur Wald ist aber für eine kleine Letterboxtour ausreichend. Also erwarte nichts 
ausgefallenes, außer einem Stempel für dein Logbuch. 
Bei dieser Tour gibt es einige Passagen die bei Regen, Eis und Schnee nicht 
ganz einfach sind. Also Plane deine Tour gut und benutze gutes Schuhwerk 
und gehe nicht unbedingt alleine los.  
Achte bei der Suche nach Hinweisen und der Letterbox immer auf deine 
Umgebung. 
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Clue 
 
Die Beschreibung des Clue ist eventuell etwas durcheinander geraten, je nach 
Betrachtung. Ansonsten viel Spaß bei der Boxensuche. Und genau lesen! 
 
Nun aber Los! Suche die große Eiche am Startpunkt mit den vielen Schildern 
vor dem Unterstand. 
Schaue auf das Schild das dir den Weg zum weißen Stein vorgibt.  
Die Richtung des Pfeils notiere als Variable A.           A = _____ 
 
In der Nähe suche nun die kleine abgemauerte Terrasse von der die Sänger 
des MGV früher ihre Lieder in den Wald schmetterten. 
Vom Gedenkstein in der Mauer, notiere die beiden Ziffern rechts der Harfe als 
Variable B.           B = _ _ 
Verlasse nun den Festplatz von der Eiche aus gesehen in  
B + B = _ _ + _ _ = _ _ _ °.  Beachte den Verkehr! 
 
Schon kurz nach der großen Freifläche auf der ein einzelner Baum steht 
läufst du auf ein seltsames, metallenes grünes Dings zu. Betrachte es dir und 
notiere die Anzahl der Quadrate durch die du die Hand strecken kannst als 
Variable C (im Zweifel gilt: Alle Flächen sind gleich)    C = _ 
 
Nun weiter erst mal gemütlich abwärts. Schon nach 100m kommst du wieder an 
so einem komischen grünen Dings vorbei, merke dir das Gebilde das du im 
Zentrum des Dings erkennen kannst. Präge es dir ein, mache ein Foto oder 
male es Einfach ab. (________________________________)  
 
Weiter auf deinem Weg, vorbei an weiteren Dings, bis zur Gabelung. 
Nun geht es aufwärts weiter. Bald ist der Weg auch markiert. Es geht eine 
Weile aufwärts auf dem breiten Weg die Richtung haltend dahin.  
Bewachsene Wege von rechts nicht beachten. 
Endlich an der Bank angekommen, ändern wir grob die Richtung in ca. 200° 
und folgen weiter dem breiten Weg der nun fast eben dahin führt. 
Schon bald kreuzt ein schmaler Pfad deinen Weg. Folge dem Pfad aufwärts 
Richtung sprudelndem Eck. 
Am Forstweg angekommen, zähle die Stufen auf der anderen Seite des Weges 
über die dein Pfad weiter aufwärts führt.      D = _ 
 
Der Pfad wird nach einer Rechtskurve steil und steinig. Diese Passage gibt der 
Tour den Schwierigkeitsgrad 3 Sterne. Bei Regen, Eis und Schnee gilt hier 
besondere Vorsicht. 
Kreuze bald den nächsten Forstweg und mache 50m weiter eine Rast. 
Tisch und Bank laden dazu ein. 
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Hier gilt es auch die nächsten Variablen zu suchen. In unmittelbarer Nähe 
findest du einen Stein mit Jahreszahl. Notiere die Anzahl der gleichen Ziffern 
als Variable E. ( _ _ _ _ )                   E = _ 
Merke dir die Jahreszahl.         
Etwas oberhalb findest du einen weiteren Stein mit einer Jahreszahl.  
Bilde nun die Differenz  zwischen den beiden gefundenen Jahreszahlen. 
_ _ _ _– _ _ _ _ = _ _ . Die Differenz ist deine letzte Variable.      F = _ _ 
 
Vom Tisch aus geht es nun weiter aufwärts, aber nicht weit. Am nächsten 
Forstweg angekommen wende dich in Richtung A = _______. 
An Bäumen ist ein weißumrahmtes eckiges Zeichen erkennbar. 
Nach 2-3 Minuten mündet von rechts ein breiter Weg ein den du aber nicht 
beachtest. Folge weiter dem breiten Weg nur wenige Minuten. 
 
Schon nach kurzer Zeit zweigt rechts ein Pfad ab dem du über 13 Stufen 
unbedingt abwärts folgen solltest. Schließlich suchst du ja eine Letterbox. 
Am breiten Weg angekommen, geht es weiter in Laufrichtung. 
 
Folge dem breiten Weg und achte auf den linken Wegrand. Du suchst einen 
Felsen der in ca. 2 - 3m Höhe ein rotes Zeichen trägt, diesmal ohne den weißen 
Rand. Nun heißt es aber aufpassen. 
Gehe ca. 70 Schritte weiter. Schaue nun hangabwärts und suche das Gebilde 
das du im Zentrum eines grünen metallenen Dings gesehen hast. Schaue dich 
um und suche dir einen Weg dorthin.  
Dies ist nun eine weitere 3 Sterne Passage. 
Wiederum gilt bei Regen, Eis und Schnee besondere Vorsicht. 
Unterhalb des kleinen Hügels angekommen steht rechts des Hügels, ganz in 
der Nähe eine dicke Buche mit einer kleinen Sitzfläche rechts daneben. 
Gehe am besten oberhalb des gefundenen Gebildes herum zur Buche. 
 
Ab der Buche gehe in F + F + B + C + E = _ _ + _ _ + _ _ + _ + _ = _ _ _ ° 
auf unscheinbarem schmalem Pfad in den Wald. 
Nach F + B – D – D – D = _ _ + _ _ – _ – _ – _ = _ _ _ normalen Schritten 
schaue dich um. Ein wichtiger Hinweis wird gesucht!!! 
Rechts am Rande des Pfades liegt ein einzelner Stein unter dem du unbedingt 
nachsehen solltest. ( Hinweis: 5 Schritte vorher liegt rechts ebenfalls ein Stein ) 
Achte aber unbedingt auf den Weg der sich über dir befindet. 
 
 
Weiter dem Pfad folgen bis zur Gabelung/ Abzweigung.  
Ab hier folge dem Pfad abwärts über zwei Forstwege hinweg. 
Kurz nach dem zweiten Forstweg solltest du rechts auf einen anderen Pfad 
einbiegen. Folge nun dem Verlauf dieses markierten Pfades abwärts immer 
grob in östliche Richtung. (links ist ein steiler Abhang) 
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Ignoriere die abgehenden Wege und folge immer deinem Pfad der dann unten 
auch breiter wird.  
Unten angekommen passierst du nach einiger Zeit, rechts von dir auf einer 
Bauminsel, zwei große Steine (Hinweis: Die Steine wären höher als du wenn 
sie nicht liegen würden) 
Da dir noch etwas fehlt solltest du dich zwischen die beiden großen Steine 
stellen und deinen Kompass bemühen. 
 
Vom Mittelpunkt zwischen den beiden Steinen peile in  
                           B * D + B = _ _ * _ + _ _ = _ _ _ ° 
 
und gehe F – D – C – C – C = _ _ – _ – _ – _ – _ = _ _ Schritte. 
 
Links des Weges unter einer Steinplatte solltest du fündig werden. Eventuell ein 
paar Schritte dahin gehen, dann solltest du die Steinplatte sehen.  
Entferne nur den kleineren Stein vor der Höhle. 
Weiter geht es in die Richtung die dich am ehesten abwärts führt. 
Halte die Richtung und ignoriere andere Wege. Den Weg der dich alsbald zu 
deinem Startpunkt führt solltest du allerdings nicht ignorieren. Du wirst schon 
sehen wo. 
 
 

Happy Letterboxing 
Die Kruppi`s 

 
 

A B C D E F 
      

 
 
 
 
 
 


