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NatUrwald: Quellgebiet der Wieslauter 

 
Startort:  Hinterweidenthal 
Startpunkt: Parkplatz im Zieglerthal 
Parkplatzkoordinaten: N 49° 12.100, E 007° 45.100 
Empfohlene Landkarte: Topographische Karte "Naturpark Pfälzerwald NP5 ",  

aber nicht unbedingt notwendig. 
Ausrüstung: Kompass, Stempel, Stempelkissen und Logbuch 
Schwierigkeit: einfach 
Gelände: mittel 
Länge:  ca. 11 km, ca.3,0-4,0 Stunden  
Einkehrmöglichkeit: nur Picknickstellen unterwegs 
 
 
Infos: 
 
Das Quellgebiet der Wieslauter hat den größten Anteil an der Kernzone des 
Biosphärenreservates Naturpark Pfälzerwald / Nordvogesen. 
In den Kernzonen wird der Wald sich selbst überlassen; d.h. es wird keine 
Forstwirtschaft oder Waldpflege betrieben. Die Wege werden gar nicht oder kaum 
gepflegt. Also aufpassen, vor allem auf hängendes Totholz, denn in diesen 
Waldgebieten trägt jeder für sich selbst die Verantwortung! 
 
Unsere Letterboxtour führt euch auf verschiedenen Wegen und (Urwald-)Pfaden 
durch dieses Gebiet. Bitte die markierten Wege innerhalb der gekennzeichneten 
Entwicklungszonen nicht verlassen. 
 
Genießt die Natur und die Aussichtspunkte unterwegs! 
 
Viel Spaß wünschen euch die WormserWanderWölfe !!! 
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Clue: 

Am Parkplatz angekommen besucht ihr den Pavillon und erkundigt euch über das 
Quellgebiet der Wieslauter. Doch um die Letterbox zu finden ist nur das große 
Holzschild von Bedeutung: Von wem wird es gefördert? Wandelt die 
Großbuchstaben vor dem + um und bildet die Summe daraus (A=1) 
_________________________________________  =  ____ = dies sei euer Wert A 
 
Vom Pavillon aus geht´s in ca. 5 x A = 5 x ___ = ____ ° 
Anschließend nehmet die nächste Möglichkeit in A x 7 = ___ x 7 = ____° 
An einer Rechtskurve angekommen folgt für eine längere Zeit dem „rechtesten“ Weg. 
Die zweite Ziffer von A begleitet euch auf diesem Weg. 
 
Nach langer Zeit erreicht ihr ein eingezäuntes Gelände mit einem gemauerten 
Gebäude. Merkt euch die Anzahl der Gitterstäbe im obersten Fenster als Wert B = 
___  
 
Ihr erreicht eine T-Kreuzung mit einem Wanderzeichen, dem ihr nach links folgt bis 
ihr auf der rechten Wegseite eine Jahreszahl im Felsen findet.  
Gegenüber dieser Jahreszahl seht ihr einen unscheinbaren Stein, den ihr euch näher 
anschauen solltet. Schaut von unten am „unscheinbaren“ Stein vorbei auf den 
großen Felsen dahinter. In dieser Blickrichtung findet ihr auf dem Stein einen Pfeil 
und einen Buchstaben eingemeißelt. Wandelt diesen Buchstaben in eine Zahl um 
(A=1) und notiert euch diese als Wert C = ___  
 
Einige Meter nach dem „unscheinbaren“ Stein geht’s nach links um gleich darauf 
dem Weg rechts hoch zu folgen. Wert B begleitet euch nun. 
Ihr folgt immer dem Hauptweg aufwärts bis zu einer Kreuzung. 
Unterwegs lohnt sich ein Blick nach rechts / hinten – vielleicht erkennt einer von euch 
etwas „Bekanntes“ (?) 
 
An der Kreuzung mit einem Schild an einer Metallstange suchen wir einen großen 
Wegweiser mit mehreren km-Angaben. Dieser steht einige Meter weg von der 
Kreuzung. Von diesem folgen wir der Richtung, mit nur einer km-Angabe. 
 
Bald erreichen wir eine weitere Kreuzung. Hier schauen wir uns um und dürfen im 
Verlauf unserer weiteren Wanderung nicht den „Anschluß“ verlieren  
 
An einer Einmündung mit einer Bank auf der rechten Wegseite könnt ihr einen 
Abstecher nach rechts zu einem 0,5 km entfernten Aussichtspunkt machen.  
Mehr hierzu am Ende des Clues.  
 
Nach dem Abstecher geht von der Einmündung weiter abwärts zu einer Sitzgruppe 
an einem Felsen.  
Im südlichsten Felsen sind 2 Buchstaben eingemeißelt. Wandelt diese beiden in 
Zahlen um (A=1). Die Summe der beiden ist Wert D = ___ + ___ = ___ + ___ = ____  
(Zur Kontrolle: die Quersumme des Ergebnisses ist 4) 

 
Am Schild mit roten Buchstaben entscheidet euch für den Pfad in ca. B x B x C =  
___ x ___ x ___ = ____° 
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Im weiteren Wegverlauf folgt ihr immer eurer Laufrichtung bis ihr wieder einen 
NatUrwaldpfad erreicht, der euch zu einem Aussichtspunkt führt. 
Schaut euch ruhig hier etwas um; auch das untere „Stockwerk“ ist interessant. 
 
Vom Aussichtspunkt geht ihr einige Schritte zurück, auf dem Weg den ihr gekommen 
seid und nehmt den Pfad, einige Meter nach Ende des Geländers, nach rechts. 
 
Der NatUrwaldpfad endet in einem Forstweg dem ihr nach rechts und gleich wieder 
links folgt. 
 
An einem Punkt an dem ein Weg in ( A + A ) x B = ( ___ + ___ ) x ___ = ____ ° 
abzweigt, nehmt den Weg in B x C x B = ___ x ___ x ___ = ____° für  
D + B x C + B = ___ + ___ x ___ + ___ = ____  Schritte.  
Anschließend  A + A = ___ + ___ = ____  Schritte in ( A + D ) x B = ( ___ + ___ ) x 
___ = ____° . Nun geht’s für ca. D + C + A + C = ___ + ___ + ___ + ___ = ____  
Schritte in ( C + C ) x B = ( ___ + ___ ) x B = ____°  bis zu einem Vogelhaus auf der 
linken Seite. 
In ca. 2 x A = 2 x ___ = ____°  findet ihr einen Felsen mit einem dicken Baum auf 
dem Kopf. 
Umrundet den Felsen im Uhrzeigersinn und sucht die Letterbox hinter Steinen. 
 
Nach getaner Büroarbeit geht zurück zum letzen Forstweg und folgt eurer 
ursprünglichen Laufrichtung. 
Kurz vor einer Sitzgruppe findet ihr rechts ein Schild das euch den Weg zu eurem 
Startort weist. Dieser verläuft wieder über einen NatUrwaldpfad.  
Am Ende des Pfades behaltet die Laufrichtung bei bis ihr bereits bekanntes Gebiet 
erreicht. Von dort solltet ihr den Weg zu eurem Letterboxmobil selbst finden. 
 
 
 

A B C D 

    
 
 
 
 
 
Der Abstecher 
 
Nehmt hier den gekennzeichneten Weg aufwärts bis zu einer Treppe. Merkt euch die 
Anzahl der Stufen ____  
Folgt dem Pfad bis ganz ganz oben. Dort findet ihr neben einer tollen Aussicht auch 
eine Sitzgruppe.  
Über der Sitzgruppe ist ein Felsen. Oberhalb dieses Felsens peilt in 8 x Stufenanzahl 
= ___ und lauft ca. 6 x Stufenanzahl = ___ Schritte zu einem 4-stämmigen Baum.  
In 3 x Stufenanzahl = ___ und ca. 1,5 x Stufenanzahl = ___ Schritten findet ihr eine 
Belohnung für eure Mühen unter einer Felsnase hinter Steinen. 
Anschließend kehrt zurück zur Einmündung an der dieser kleine Abstecher begann, 
und macht im Clue an entsprechender Stelle weiter. 


