Event-' etterbox
Fasch ng 2018

Start: Naturfreundehaus Iggelheim, (Hanhofer Str. 222, 67459 Bohl-Iggelheim )
Lange: ca. 6,5km

Gehzeit: 2-2,5h

Schwierigkeit: mittel

Die Tour fiithrt euch durch den Ordenswald. Das Gelidnde ist eben, dafiir derzeit leider sehr
nass, also rechnet mit groen Pfiitzen und sehr schlammigen, matschigen Passagen. Am
besten packt ihr euch ein zweites Paar Schuhe und Socken fiir die Heimfahrt ein...

Die Dose ist suchbar bis 18.02.2018

Joe und Schlammpfote haben keine gemeinsame Sprache, daher kommunizieren sie mit
Pistolenschiissen bzw. Rauchzeichen miteinander. Fiir dich bedeutet dies, dass ,,Joe* all seine
Zahlen, die er unterwegs findet (Wert def) mit seiner Codetabelle (die ihr unterwegs findet) in
Pistolencodes umwandeln muss bevor er diese Schlammpfote weitergibt. Schlammpfote muss
diese dann mit seiner Codetabelle (auch diese findet ihr unterwegs) wieder in Zahlen (Code
def) wandeln (diese sind nicht unbedingt dieselben wie Joes Ausgangszahlen). Umgekehrt gilt
dasselbe, Schlammpfote wandelt seine Zahlen in Rauchzeichen, bevor er sie Joe weitergibt
und Joe wandelt sie wieder zuriick in Zahlen.

Und bedenkt immer, Hihihi will euch in die Irre fithren, glaubt ihm kein Wort!
QS=Quersummer

Clue

Die Prinzessin ist weg und das kurz vor der groBen Prunksitzung. Das darf doch nicht wahr
sein! Entsetzt machen sich Cowboy Joe und Indianer Schlammpfote auf die Suche. Als sie
gerade am Naturfreundehaus-Parkplatz ankommen schleicht sich dieser doofe Spa3vogel
Hihihi, der Clown von hinten an sie ran: ,,Ihr findet sie nie! Das werd ich zu verhindern
wissen, hihihi®

Unbeirrt machen sich die beiden auf den Weg nach Siiden (SSO), sicher hier etwas gesehen
zu haben. An der nichsten Kreuzung sehen sie sich ratlos um. Nur eines wissen sie sicher,
geradeaus weiter kann nicht stimmen. ,,Nach links, oder doch nach rechts, hihihi, ihr wisst es
nicht* grolt der Clown von hinten. ,,Wir trennen uns hier* signalisiert Joe ,,wenn ich etwas
finde schieBe ich in die Luft und gebe dir so Bescheid.* ,,OK, so machen wir es, und sollte ich
was sehen, schick ich dir Rauchzeichen, mein bleicher Freund®.

So machen es die beiden, Schlammpfote wendet sich nach rechts wéhrend Joe links im Wald
verschwindet.

Indianer Schlammpfote

Schlammpfote schleicht weiter. Oje, der Weg passt aber wirklich super zu thm. Gut das er als
Kind das anpirschen und das sichere Bewegen in unwegsamen Geldnde geiibt hat. Vorsichtig
schlittert er durch den Schlamm, spdht immer wieder rechts und links in den Wald. Nichts,
keine Spur. ,,Du findest sie eh nicht, hihihi, du bist ein miserabler Spurenleser* kichert es
hinter ihm. Unbeirrt kiimpft sich Schlammpfote weiter zur nichsten Kreuzung.



Routiniert huscht sein Blick iiber den Boden, da, das ist eindeutig die Spur der Prinzessin.
Schlammpfote folgt ihr nach links. Der Weg ist hier viel besser und er kommt schnell voran,
ohne die Spur aus den Augen zu verlieren. An der Nichsten Kreuzung hilt er inne, die Spur
ist weg.

Er steigt auf die Bank, angespannt hockt er sich auf seine Fersen und schaut sich um. Da fillt
ihm ein rotes Schild ins Auge. Vorsichtig geht er niher. Die Zahl rechts, irgendwie erinnert
sie ihn an etwas... Er notiert sie sich sicherheitshalber: Indianer Wert D _

Gerade als er sich die Zahl notiert hat kichert es hinter ihm. Erschrocken fahrt er rum. Nicht
der schon wieder: ,,Du musst hier nach rechts, da bin ich mir ganz sicher, hihihi.* Da féllt ihm
wieder ein, was sein GroBvater einst zu ihm gesagt hat. Vertraue auf die Natur und auf dein
Herz, sie werden dir immer den rechten Weg weisen. Schlammpfote strafft die Schultern und
folgt dem Weg weiter. Er ldsst sich durch keinen Abzweig, und auch nicht durch das
gegluckse hinter ihm beirren, als weiter, bis er ein Haus des weilen Mannes erreicht.

Auch hier setzt er sich erneut auf seine Fersen und schaut sich ruhig um. ,,Lauf den Weg
weiter, hihihi, nun mach schon! Hier gibt es nichts zu sehen.*

Dies lieS Schlammpfote authorchen. Noch einmal sah er sich genau um und notierte sich dann
die kleinste Zahl, die er auf dem Holzschild entdeckte. Indianer Wert E _
Aber wie nun weiter, wieder fiel ihm sein Grofvater Grofler Adler ein und eines der
komischen Orakel, die er ihm einst weissagte: ,,Du sitzt vor dem Tipi des weilen Mannes und
der Weg bleibt dir verschlossen, folge der groen Mutter Erde, D+D+D+D°“ die letzten
Worte hatte er nur noch gemurmelt. _ _+_ _+__+__=__

Damals hatte er so gar nichts mit den Worten seines GroBvaters anfangen konnen, aber jetzt
ergab alles einen Sinn. Schnell lief er weiter.

Auf seinem Weg weiter muss er die ganze Zeit an einen Jagdausflug mit GroBer Adler
denken. Es war seine erste Jagd, wie stolz war er damals gewesen, als er es schaffte sich
lautlos an den Hirsch heran zu schleichen. Wie anders waren da doch die weilen Minner.
Anstelle sich geschickt an das Wild an zu schleichen sa3en sie Stunde um Stunde auf einem
Holzernen Sitz und warteten darauf das der grole Manitu den Hirsch zu ihnen sandte.
Verdutzt blieb er stehen und starrte nach links. Das konnte kein Zufall sein!

Mit dem Riicken zum Sitz sah er sich um. Ein umgestiirzter Baum erregte seine
Aufmerksamkeit:“Schau doch mal links, hihihi‘ kicherte es leise. Der Clown, schon wieder,
Schlammpfote war sofort klar, wo er schauen musste. Vorsichtig zog er das Késtchen aus dem
Geist. Joe hatte ihn vorhin informiert, sicher griff er nach der richtigen Farbe.

Mit geiibter Hand verbarg er das Késtchen wieder sorgfiltig. Beschwingt lief er weiter. An
der T-Kreuzung hielt er kurz inne, dann ging er nach links weiter.

Gelibt achtete er auf jede Spur, auf jedes Zeichen, das ihm verriet, wohin er musste. Stunde
um Stunde hatte sein GroBvater ihm mit viel Geduld all die kleinen Spuren gezeigt, die der
Mensch hinterldsst. Nun folgte er diesen winzigen Spuren. Sie fithrten ihn auf dem Hauptweg
weiter, vorbei an einem Abzweig rechts und einem links. Am nichsten Abzweig blieb er
stehen. ,,Was wartest du noch, los, als den Weg weiter gluckste Hihihi. Leise murmelt die
Stimme Grof3er Adlers in seinem Hinterkopf ,,Wambleeska, der weille Adler, fliegt der
aufgehenden Sonne entgegen® und genau das tat auch Schlammpfote.



Am nichsten Forstweg wendet er sich nach rechts. Aber fast sofort bleibt er wieder stehen.
Ruhig schaut er sich um. Da vorne, der Abzweig nach links, der passt zu den nichsten Worten
seines GroBvaters. Es war an einem heilen Sommertag gewesen, er sa3 mit GroBBer Adler am
See und versuchte einen Fisch zu fangen. Sie salen schon eine ganze Weile ruhig da, als sich
sein GroBvater zu ihm umdrehte und eindringlich zu ihm sagte: ,,Wenn du Wambleeskas
Weg gefolgt bist, und dich der groBen Mutter Erde
anvertraut hast, dann wird es Zeit dem Pfad

des kleinen Wolfes zu folgen. Er fiihrt dich bei einem Baumstumpf nach rechts. Folge dem
Wolf

bis zu einer Kiefer. Weitere D+7=_ _ + 7 = _ _ Schritte in Richtung D*D-41° =
__%__-41=___° fihren dich zum Wolfsbau. Schlammpfote folgte den Anweisungen
seines GroBvaters. Mit geiibter Hand zog er die Dose unter dem dicken Ast hervor. Joe hatte
ithm versprochen, ihm hier eine Nachricht zu hinterlassen und da war sie auch schon. Joe hatte
Wort gehalten, seine Pistolencodes. Er nahm sie an sich, verbarg die Dose wieder sicher und
kehrte auf den Weg zuriick.
Schlammpfote machte sich gleich dran, Joes Pistolencodes zu iibersetzen.
Cowboy Code A __  —
Cowboy Code B —

Nun aber nichts wie weiter, sie mussten doch die Prinzessin retten. Bald stand er erneut an
einem Abzweig. Was nun? ,,Nimm den Weg Code A+QS Wert E°, hihihi“ _ _+_ _=__° Er
nahm nun doch den Weg in Code B*QS Wert D+QS Wert D*QS Wert E Grad.

B

,»INein, nein, wo willst du hin* briillte Hihihi hinter ihm. Schlammpfote lie3 sich nicht
irritieren. Sein fester Glaube an Manitu und dass gro8er Adler ihm den Weg weisen wird
sorgten dafiir, dass er unbeirrt seinem Weg folgte. Kein Weg links noch rechts brachten ihn
aus der Ruhe, bis er an eine T-Kreuzung kam.

Er hielt kurz inne. Was hatte ihm sein GroBvater damals in der Steppe gesagt? Sie hatten
zusammen auf einem flachen Hiigel im Gras gesessen und zwei kleinen Hasen beim Spielen
zugesehen. ,,Hasen schlagen Haken, dass musst du immer beachten, damit dein Pfeil sein Ziel
findet. Erst rechts, dann links.* Er folgte den Hasen...

Da entdeckte er eine Zahl, schwarz auf einem wei3en Kreis. Sie erinnerte ihn an den
Federschmuck seines Vaters. Er notiert sich die Zahl. Indianer Wert F

An der nichsten Moglichkeit abzubiegen machte er halt und setzte sich auf seine Fersen.
»Was verweilst du hier, hihihi, du musst der Sonne entgegen gehen, nur so kannst du die
Prinzessin retten, hihihi*

Schlammpfote schloss die Augen, da horte er ein Knacken. Er sah sich um, ach, sieh da, da
war Joe. Sie sahen sich an, verglichen ihre Zahlen, sandten ihre Kugeln bzw. Rauchwolken in
den Himmel, notierten sich die Werte. Hiermit sollte sich die Prinzessin doch finden lassen!

Finale

Nachdem sie alle Werte in ihre Tabelle eingetragen haben machen sie sich auf, die Prinzessin
zu retten. Schlammpfote entdeckt schnell einen abgebrochenen Ast und sofort ist Beiden klar
wohin sie miissen. Sie folgen dem Weg in Code F+Wert F°=_ _ _+ _ _=__ _° bis zu einer
T-Kreuzung. Joe, der schon wieder auf einem Grashalm kaut schaut seinen Freund an, dann



deutet er mit der Pistole nach rechts. Schlammpfote legt den Kopf schief, schliet kurz die
Augen, dann nickt er.

Nach einer Weile erreichen sie einen Abzweig nach rechts. Unsicher bleiben sie stehen. Da
hinten stand eine Hiitte. Kurz sahen sie sich an, dann schiittelte Schlammpfote leicht den
Kopf. Joe verdrehte die Augen und sie setzten ihren Weg fort. Schlammpfote hitte Joe gerne
erklirt, wie ihm sein GroBvater immer beistand. Und das er an Manitu und die Natur glauben
muss. ..

Am nichsten Abzweig eilten sie nach links, die Prinzessin konnte nicht mehr fern sein, so
aufdringlich wie Hihihi sie geradeaus weiter schicken wollte.

Pl6tzlich blieb Joe stehen, Schlammpfote hitte ihn beinahe umgerannt, so war er im
Gedanken gewesen. Leise schollt er sich einen Narren. Joe stand vor einem Hindernis.

Langsam gingen sie Code C/Code E=_ _/ _=_ _ Schritte in Richtung Code F+Code D° =
___+__=___°.Weiter, wohin gro3er Adler, fragte Schlammpfote im Gedanken. Joe
sah ihn ratlos an. Schlammpfote schloss die Augen und lauschte auf die Worte seines
GroBvaters: ,,Gehe in Richtung Code B +3*Code C°=_ _ _+3* __=__ _° Code B+Code
C+Code D=_ _ _+_ _+_ _=__ _ Schritte bis der groBe Manitu dich stoppt. Stelle dich

hinter das Hindernis.

Joe ibernahm die Fiihrung, er hatte etwas entdeckt. Weiter ging es fiir Code C+Wert F=_ _ +

_=__Schritte in Code B+Code A+ QSB°=__ _+__+_=___
Sie hatten es fast geschafft, das spiirte auch Schlammpfote nun ganz eindeutig. Joe spuckte
seinen Grashalm aus, dann ging er noch Code E+QS D=_ + _ = _ Schritte in Richtung Code
C+Code C+Wert A+Wert F+Code E°=_ _ + _ _+ _ _+_ _+ _=__°. Seine Stiefelspitze

scharrte zwischen den Wurzeln des groBen Baumes. Mit fester Hand : zog Schlammpfote das
Kistchen aus der Erde. Sie hatten die Prinzessin gefunden!

Nachdem nun alles erledigt war machten sie sich auf den Weg zuriick zum ersten Hindernis.
Von dort folgten sie dem urspriinglich eingeschlagenen Weg weiter bis zum grofen grauen
Band, wo sie nach links abbogen. Schlammpfote dankte dem groen Manitu fiir das Gelingen
und seinem Grofvater GroBer Adler, der ihn sicher gefiihrt hatte. Joe kaute pfeifend auf
einem Grashalm....

Indianer Wert D Code D QS Wert D
Indianer Wert E Code E QS Wert E
Indianer Wert F Code F QS Wert F
Cowboy Wert A Code A QS Wert A
Cowboy Wert B Code B QS Wert B
Cowboy Wert C Code C QS Wert C



