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www.Letterboxing -germany.de 

 
Hündle Letterbox 

(platziert im Juli 2011 durch die Kruppi`s) 
 
 

Ort:                                  87534 Oberstaufen 
Parkplatz:                        Hündlebahn , direkt an der B 308 von Immenstadt  
                                        nach Oberstaufen , kurz vor Oberstaufen. 
Koordinaten:                   N 47°33.123`      E 10°03.079`                           
Startpunkt:                      Bergstation der Sesselbahn 
Schwierigkeit:                 ( *---- ) leicht        
Gelände:                          gut angelegte Kieswege und befestigte Fahrwege 
Länge:                             ca.8 km 
Dauer:                              2 - 2,5 Stunden ohne Pausen 
Material: :                        Kompass, Stempel, Stempelkissen, Stift, Logbuch   
  und festes Schuhwerk 
Landkarte:                        Allgäuer Alpen- Kleinwalsertal  1:50 000 
Einkehrmöglichkeiten:     Es sind genügend Einkehrmöglichkeiten vorhanden,  
                                          man hat die freie Auswahl 
 
Info 
  
Der Hündlekopf liegt oberhalb des Konstanzer Tales unweit von Oberstaufen. Dieser 
1.112 Meter hohe Berg zählt zu den westlichen Allgäuer Vorbergen. Über seinen 
Gipfel führt die Europäische Wasserscheide. Die Hündle-Doppelsesselbahn erschließt 
das Hündlealpgebiet zwischen Buchenegg, Hündlekopf und Thalkirchdorf. Die 
Talstation liegt direkt an der Queralpenstraße B 308 zwischen Immenstadt und 
Oberstaufen. Kostenlose Parkplätze sind in großer Anzahl vorhanden. Der 
Hündlekopf gehört zu jenen Bergen im Allgäu, die sowohl im Winter als auch im 
Sommer viele 
 

 

Freizeitmöglichkeiten bieten. Im Winter 
kann man in dem großen Hündle-
Skigebiet auf bestens präparierten Pisten 
Skifahren. Egal ob Übungsgelände, 
Buckelpiste oder sogar eine Weltcup-
Strecke, für jeden gibt es das passende 
Gelände. Wenn der Schnee verschwindet, 
verfärben Krokuse die Wiesen im 
Hündlewandergebiet in ein tiefblaues 
Blütenmeer. Im Sommer locken die 
vielfältigen und weitläufigen Wanderwege 
zu einem Spaziergang, einer 
Erlebniswanderung oder einer Tagestour 
– ganz nach Lust und Laune.  
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Umwandeln von Buchstaben in Zahlen. A=1, B= 2 usw. 
 
Clue 
 
Startpunkt ist die Bergstation der Hündle Sesselbahn. 
Entweder lauft Ihr hoch zur Bergstation (ca.30 - 45 Min) oder                     
Ihr fahrt mit der Sesselbahn hoch. 
Wir haben die Aufstiegshilfe benutzt ☺ 
Die Wanderung folgt teilweise einem Erlebnisswanderweg, den Ihr aber 
unterwegs verlasst und später wieder erreichen werdet. 
 
Zwischen der Bergstation und der Berggaststätte findet Ihr einen 
Wegweiser. Wie viele Stunden dauert die Nagelfluhschleife?   
Oder wie viele Minuten läuft man bis zur Hündle Alpe?                   _  = A 
 
Nun geht’s am Wegweiser rechts leicht aufwärts zur Sennalpe Oberhündle. 
Wie lautet die Höhenangabe der Alpe?   
Bitte unbedingt am Haus ablesen. Streiche eine Null                   _ _ _  = B 
( Die Höhenangabe am Haus wurde aufgerundet) 
 
Kurz nach der Alpe, kommt eine Station des Erlebniswanderweges. 
Völlig Kopflos. Summst du in den Summstein summt dir der Kopf.☺ 
Schaut Euch das seltsame Gestein an.  
Es sieht aus wie ausgewaschener Beton.  
Wie ist der Name des Gesteins?    _______________________  
Zählt die Anzahl der Buchstaben.                                                      _  = C 
 
Nun geht’s gleich links neben dem Summstein hoch auf den Hündle 
Gipfel. Genießt hier die tolle Aussicht. 
Betrachtet Euch den Kompassstein vor dem Gipfelkreuz.  
Welche Stadt liegt zwischen Paris und Monaco im äußeren Kreis.  
Wandelt um, und bildet die Summme.           __ __ __ __                       
                                                           __ + __ + __ + __ = __                = D 
 
Verlasst den Gipfel wieder so, wie Ihr hochgekommen seid und folgt 
weiter dem Weg Richtung (B = _ _ _ °) Moos Alpe. 
Es geht auf fast ebenem Weg durch eine Kuhsperre, (Euer ständiger Begleiter 
☺) ein Waldstück und wieder eine Kuhsperre. 
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Wenige Meter dahinter stehen auf der rechten Seite 2 Metallmäste 
nebeneinander. 
Welche Nummer haben beide Mäste oben stehen.                            _  = E   
Geht weiter bis zur Eiszeit auf der linken Wegseite. 
Wie dick war hier vor 20.000 Jahren die Eisschicht?                  _ _ _  = F 
 
Weiter auf dem Kiesweg. Da wo es hoch hinauf geht, bleibt Ihr aber auf 
dem Weg.  
Nun geht’s leicht bergab in eine Mulde. Unten sieht man rechts wie  
viele Badewannen? (Hier könnt Ihr ein Bad nehmen ☺)                        _  = G 
(Für Wert G kommt später noch eine Kontrolle, denn wer weiß wie lange die  
Wannen hier noch stehen.) 
 
Am nächsten Wegweiser ist links vom Weg die Hochsiedel Alpe.  
Hier kann man im Frühjahr Millionen Krokusse bewundern. 
Am Wegweiser wendet Euch in (A + A) *  C  ° = ( _ + _ )*_ = _ _° und 
schlüpft wieder durch eine Kuhsperre. ( neuer Wegebelag) 
 
Der Weg führt nach der nächsten Kuhsperre abwärts (wieder neuer 
Wegebelag  ). An der übernächsten Kuhsperre ist wieder ein Wegweiser.  
Hier peilt in  F : E = _ _ _ : _ = _ _ _ °  
Nach wenigen Minuten kommt Ihr an einen Wegweiser neben einer  Alpe 
mit Einkehrmöglichkeit. (wir empfehlen aber die nächste Einkehrmöglichkeit )   
Peilt vom Wegweiser  in F – D – D – G = _ _ _ - _ _ - _ _ - _ = _ _ _ ° 
(Wert G könnte man hier vernachlässigen) und folgt dieser Richtung. (befestigter 
Fahrweg) ca. 15- 20 Minuten zur nächsten Einkehr ……… Alpe . 
 
Am ersten Gebäude der Schwand Alpe ( DAV Sektion Ulm ), 
könnt Ihr Wert G kontrollieren. Wie viele Bänke stehen an der Längsseite 
des Gebäudes?                                                                                   _  = G  
 
Nun da alle Werte gesammelt sind, könnt Ihr die Rast genießen und alle 
Rechenaufgaben für das Finale, schon mal lösen. 
 
Begebt Euch nun zur Kreuzung mit Wegweiser zwischen den Gebäuden. 
Hier findet Ihr auch einer Tafel des Erlebnisswanderweges. 
Geht in B + D + D + G = _ _ _ + _ _ + _ _ + _ = _ _ _°  
Folgt dem Weg eine Weile bis zu einer Kreuzung mit Wegweiser. 
Hier findet Ihr die Tafel Hans guck in die Luft. 
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Hier könnt Ihr Euch nochmal ausruhen ☺. 
Es geht hier geradeaus weiter. Unsere Hauptrichtung ist nun die Talstation 
der Hündlebahn. 
 
Es geht vorbei an den Stationen eine alte Fichte erzählt, Bergmischwald, 
Totholz, wer bin Ich, zeigt her eure Füße, schau mal wer da hämmert, 
und noch einige Stationen mehr. 
 
Nach einer langgezogenen Kurve, die man abschneiden kann,  
geht’s vorbei an die grüne Wiese und an einer Station für Wintersportler. 
 
Wieder im Wald, findet Ihr in einer Kurve eine Bachüberquerungshilfe. 
Begebt Euch auf die Mitte ( Gitterrost ) der Hilfe. 
 
Geht von hier D – A – E = _ _ - _ - _ = _ _ Schritte  
in F + A + A – B = _ _ _ + _ + _ - _ _ _ = _ _ _ °. 
 
Von hier weiter D + C  + E = _ _ + _ + _ = _ _ Schritte 
in B + D + C + G = _ _ _ + _ _ + _ + _ = _ _ _ °. 
 
Nun noch D – E = _ _ - _ = _ _ Schritte  
in F – ( G * B ) = _ _ _ - ( _ * _ _ _ ) = _ _ _  °. 
 
Hier in einem hohlen Baumstumpf findet Ihr die Hündlebox unter 
Steinplatten und Moos. 
Achtet auf Jäger, Wanderer und Landwirte. 
Geht mit der Box zur Bank und erledigt dort die Büroarbeit. 
Verbergt die Box wieder so, wie Ihr sie vorgefunden habt und  
genießt noch das idyllische Örtchen.  
 
 

A B C D E F G 

        
Happy Letterboxing 

Es grüßen die Kruppis 
 
Rückweg: 
Weiter in der bisherigen Richtung und folgt den Hinweisschildern zur Talstation. 


