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Schloss Veldenz Letterbox 
(1. Box versteckt im August 2018 durch WormserWanderWölfe, 2. Box versteckt im Mai 2019) 

 
Startort:  54472 Veldenz 
Startpunkt:  Münzstraße Richtung Thalveldenz, 

Parkplatz vor dem Parkplatz Rittersturz (an den Sitzbänken) 
(Alternativ 400 m weiter rechts vom Kreisel ist ein weiterer Parkplatz) 

Parkplatzkoordinaten: N 49° 53.140, E 007° 01.700 
Empfohlene Landkarte: Topographische Karte "Wandergebiet Mosel - BKS",  

aber nicht unbedingt notwendig. 
Ausrüstung: Kompass, Stempel, Stempelkissen und Logbuch 
Schwierigkeit: einfach (QS = Quersumme, iQS = iterierte oder einfache QS,  

und beachtet Punkt vor Strich) 
Gelände:  mittel bis schwer (es geht ein paar Mal rauf und runter) 
Länge:   ca. 11 km, ca.4,0 Stunden ohne Pausen 
Einkehrmöglichkeit:     unterwegs diverse Picknickstellen, 
    Landgasthof in Veldenz oder einige andere in Mülheim 
 
 
Infos: 
 
Unsere Letterboxtour führt euch zu auf Pfaden und Forstwegen zu diversen Felsen 
und Aussichtspunkten. Auch eine Burg ist dabei – diese ist aber in Privatbesitz und 
nur Mittwochs (April – November) um 14:00 Uhr zu besichtigen (oder nach telefonischer 

Rücksprache mit dem Burgvogt: 0151/64835512)    
Zwar sind die Wege immer im schattigen Wald, sollte man aufgrund der nicht 
wenigen Steigungen ausreichend zu 
trinken mitnehmen. 
 
Übrigens, die Grafen von Veldenz 
waren auch die Erbauer der Burg 
Lichtenberg bei Kusel, die Ihr vielleicht 
von einer anderen Letterbox kennt  
 
 
Wichtig: 
Unterwegs werdet ihr das Schloss von 
verschiedenen Seiten sehen und 
anpeilen müssen. Somit ist schönes 
Wetter bzw. zumindest freie Sicht 
erforderlich. Bei allen abgelesenen 
Peilungen gilt: letzte Ziffer = 0. 
 
 
Viel Spaß wünschen euch die 
WormserWanderWölfe !!! 
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Clue: 

Vom Schild Veldenzer Hammer am Parkplatz Rittersturz nehmt den Weg am „T“ über 
gelber Schrift vorbei. Nach der Brücke geht’s recht herum, am Holzschild in 
Blickrichtung des Schlosses.  
 
An den Bänken links herum und am grünen Gitter rechts herum über die Brück`. 
 
Wenn links eine quadratische Felsplatte steht, wechselt die Laufrichtung; nun geht’s 
links aufwärts. 
 
Am Forstweg behaltet eure Laufrichtung bei, bis ihr zum 1. Aussichtspunkt kommt. 
Peilt von hier aus in Richtung Schloß; die Gradzahl ist euer Wert A =____ (als 
Hilfestellung: QS = 3) 
 
Weiter an roten 1 vorbei… 
 
Wer möchte kann kurz danach einen kurzen Abstecher machen. Wählt hierzu den 
Trampelpfad nach links abwärts bis zu seinem Ende . Anschließend wieder zurück. 
 
Am kommenden Aussichtspunkt zählt die Stufen; Anzahl = Wert B = ____  
 
Auf der Bank am Tor sitzend, blickt ihr auf euren weiteren Weg. Ihr habt die Qual der 
Wahl … beide haben das selbe Ziel… 
 
Oben könnt ihr auf der Gabione kurz durchschnaufen. Folgt dem markierten Pfad bis 
zu einer Himmelsliege. Nehmt Platz und peilt erneut das Schloss an; Peilung = Wert 
C = ____ (QS = 6)  
 
Nun weiter zu einem Tier. 
 
Beim Tier angekommen, peilt von der Gabione den Namensgeber der Letterbox an 
an; schon habt Ihr Wert D = ___ (iQS = 2) 
Schaut euch um und folgt dem Pfad grob in Richtung D – A = ___ - ___ = ____  
 
Folgt immer eurer Laufrichtung. Ihr passiert einen Rastplatz und später „Leder“. 
Am Abzweig nehmt den abwärtigen Weg bis zu einem Teich. Hier folgt der 
Markierung vor der Bank. Achtet auf die linke Wegseite; dort führen euch Holzstufen 
abwärts.  
Überquert anschließend das Wasser und kurz darauf den Forstweg. Bleibt immer auf 
dem Pfad bis ihr den Urwald von Morgen und einen Unterstand erreicht. 
 
Sucht hier in westlicher Richtung Stufen, die aufwärts führen. 
Oben nehmt den beschrankten Weg (lasst das Reservat-Schild links stehen). 
 
Folgt nun dem Weg immer in Laufrichtung; wenn ihr unsicher seid, hilft euch die alte 
Letterboxregel: Im Zweifelsfall immer nach oben   
Passiert dabei einen Hochsitz, eine alte Bank mit Grenzstein und eine weitere 
Schranke. Behaltet die Laufrichtung bei bis schließlich euer Weg vor einem weiß-
blauen Schild endet. 
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Am Schild auf der anderen Seite, entdeckt ihr 2 Wörter. Zählt die Buchstaben des 
ersten Wortes. Die Anzahl ist Wert E = ____  
 
Dem einzig sinnvollen Weg folgend, nehmt die erst Möglichkeit rechts, an einem 
kleinen Grenzstein vorbei. Nach ein paar Stufen passiert ihr erneut eine bekannte 
Absperrung und folgt dem Pfad bis zu seinem Ende.  
 
Sucht ein kleines Häuschen mit Schieferdach. Von diesem aus nehmt den Weg in  
B + D = ___ + ___ = ____ °  
Ihr kommt an ein Bauwerk, an dem ihr euch die Anzahl der Türmchen als euren 
nächsten Wert notiert; F = ____  
Auf der Rückseite des Bauwerks geht ihr insgesamt 3 mal rechts. 
 
In der kommenden Linkskurve habt ihr neben einem doppelt markierten 
Baumpärchen einen erneuten schönen Blick auf das Schloß. In wie viel Grad 
befindet es sich? Euer Wert G = ____ hat die QS 8  
 
Folgt weiter dem Weg bis zu einem Platz mit mehreren Wegen. Schaut euch um: 
euer weiterer Weg führt euch an einem Felsen mit Pfosten vorbei. 
 
Der Weg wird zum Pfad und nach einigen Stufen erreicht ihr eine T-Kreuzung mit 
Wegweiser. Geht hier rechts bis zu einer Bank. Auch von hier kann man den 
Namensgeber erblicken. Die Gradzahl ist euer vorletzter Wert H = ____ ° (iQS=9) 
 
Anschließend nehmt den einzig sinnvollen Weg und behaltet immer eure 
Laufrichtung bei, bis ihr erneut eine Gabione erreicht. Hier macht ihr einen kleiner 
Abstecher nach rechts und kehr anschließend hierher zurück. Auf dem Rückweg zur 
Gabione behaltet ihr die Laufrichtung bei und notiert euch im Vorbeilaufen die 
Entfernung zum dem gerade besuchten Aussichtspunkt. Dies ist der letzte gesuchte 
Wert; I = ____  
Nun fehlt nur noch ein kleines Andenken an diese Wanderung in Form eines 
Stempelabdruckts in eurem Logbuch  Also auf zum Endspurt. 
 
Vor einer leichten Linkskurve führt ein Pfad über Holzstufen aufwärts. Folgt ihm an 
verschiedenen Sitzmöglichkeiten vorbei. Im Zweifel behalte eure Laufrichtung bei. 
Lauf solange, bis der weitere Geradeausweg versperrt ist und ihr bei einem 
Messungspunkt steht. 
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Nun sucht die Letterbox, aber achtet auf Muggels !!! 
 
Lauft vom Messungspunkt A + B = ___ + ___ = ____ °  
 und ca. D – B = ___ - ___ = ____ Schritte zu einem Pfosten links von euch. 
 
Nun A + F = ___ + ___ = ____ ° zu einem Pfosten, der sich von anderen deutlich 
unterscheidet (rechts und links sind Stein positioniert worden). 
 
Lauft an diesem vorbei, bis zu einem Felsenhaufen. 
 
Vom kleinerem Baum daneben, ca. I - E = ___ - ___ = ____ Schritte  
in G - A = ___ - ___ = ____ °  zu einem kleinen merkwürdigen Baumstumpf. 
 
Die Letterbox findet ihr schließlich nach B - F = ___ - ___ = ____  Schritten 
in C+ H + E= ___ + ___ + ___ = ____ ° rechts von euch unter Steinen versteckt.  
 
 
Nach getaner Büroarbeit versteckt die Box wieder vorsichtig !!!  
Laßt bitte keine Steine auf den Deckel fallen – Danke! 
 
 
 

A B C D E F G H I 

         
 
 
 
 
Rückweg: 
 
Zurück zum letzten Wegweiser mit „Armen“. Nehmt hier den Pfad abwärts. Vorm 
nächsten Wegweiser geht’s recht. Folgt dem Pfad über 2 Forstwege hinweg. Dem 3. 
Forstweg folgt ihr in Richtung, in der das Schloß zu sehen ist. Den Rest findet ihr 
dann schon selbst. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Wir hoffen es hat euch Spaß gemacht !!! 


