Badenermoor Letterbox

Start: Friedhof Badenermoor
Roedenbeckstr.
28832 Achim

Der Parkplatz befindet sich hinter dem Friedhof. Man erreicht ihn, wenn man direkt
vor dem Friedhof rechts einbiegt. Dann nach wenigen Metern links.

Auf dem Friedhof suchen wir den Roedenbeck-Gedenkstein.
Wir ermitteln dort als ,,A* die erste Ziffer des sechsstelligen Datums.
Wir verlassen den Friedhof und den Parkplatz.

Wir gehen zuriick in die Richtung, aus der wir gekommen sind.
An der T-Kreuzung wihlen wir den Weg in Richtung Siidost.

Nach einer Rechtskurve sehen wir ein Wanderzeichen der Stadt Achim.
Wir folgen der Richtung, die der Wanderer einschlagt.
Eine kurze Weile geht es durch die Felder, danach erreichen wir einen Waldrand.

Weiter geht es in den Wald hinein.

An einer Weggabelung folgen wir wieder dem Wanderer.

An einer Kreuzung folgen wir dem Weg, der an beiden Seiten von Gréiben begrenzt
wird.

Hier sind wir im Moor angelangt.

Sobald es eine Mdoglichkeit gibt, einen der Grdben gefahrlos zu iiberqueren, nutzen
Wir sie.

Wir entdecken eine Grundwassermessstelle und notieren als ,,B* die zweite Ziffer der
Vorwahl, und als ,,C* die erste Ziffer der Rufnummer.

Weiter geht es in das Moor hinein.

Wir sind richtig gegangen, wenn linkerhand eine eingezdunte Schonung auftaucht.
Wir folgen dem Weg in der groben Richtung Nordwest, bis wir einen breiten Fahrweg
erreichen.

Auf dem Fahrweg gehen wir geradeaus weiter.
Dort, wo der Fahrweg das Moor verlaf3t, befindet sich auf der rechten Seite eine
Bank.
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Hier ermitteln wir als ,,D*, aus wievielen Brettern die Sitzfliche besteht.
Wir folgen dem Fahrweg bis zur Stral3e.



Wir tiberqueren die Stralle und gehen in Richtung des ,,Wachtelkonigs.
Hier begegnet uns auch wieder der Wanderer, dem wir folgen.

An der T-Kreuzung gehen wir auf den Wald zu.

An der néachsten T-Kreuzung gehen wir in die Richtung des groBen ,,Findlings®.

Hier treffen wir wieder auf den Wanderer.

An einer Grundwassermessstelle ermitteln wir als ,,E* die erste der der fetten Ziffern.
An einer Bank gehen wir in Richtung ,,Achim.*

Von jetzt an geht es im Zweifelsfall immer geradeaus, Querwege werden ignoriert.
Nach einer Weile sehen wir voraus Windrader.

Wir gehen auf die Windrider zu.

An einer versetzten Kreuzung gehen wir Richtung ,,A,B+E* Km.

An der nachsten Kreuzung gehen wir in Richtung des Ortes, der JETZT,,A,B+E*“ Km
entfernt ist.

Wir erreichen eine Kreuzung, die wir vorsichtig iiberqueren, und gehen in Richtung
des Ortes, der ,,A,E+D* Km entfernt ist.

Bald erreichen wir an einer Schranke einen Pfad, der in ,,AAD* Grad abgeht.

Wir folgen dem Pfad, bis wir eine alten, schon recht gebrechlich aussehenden,
Hochsitz erreichen.

Hier beginnt das Finalgebiet.

Wir stellen uns mit dem Riicken an den Hochsitz und gehen ,,DC* Schritte in
,,DB, E-D* Grad.

Danach ,,C* Schritte in ,,E-D,CE Grad.

Die Box befindet sich nicht am Erdboden.

Wir gehen zum Hochsitz zuriick, und den Pfad weiter bis zum Ende des Waldes.
Hier wenden wir uns nach links, und kommen schon bald an eine Stelle, die wir
kennen.

Jetzt ist es nicht mehr weit bis zum Parkplatz.
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