Worschachklamm Letterbox

Start: Parkplatz Woérschachklamm

Ausristung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch,
Verpflegung

Schwierigkeit: (**---)

Gelande: (****-) erst viel bergauf und dann gemuitlich bergab

Lange: ca. 2-3 Stunden

Folgt dem Ruine-Klamm-Rundweg(grof3e gelbe Schilder).
Um die Box zu finden misst ihr in der Woérschachklamm einige
Infos sammeln. Die gefundenen Woérter tragt ihr bei der
entsprechenden Stelle im Finalratsel ein.

Die Fundorte der Worter sind in der Reihenfolge. Die Zahl
dahinter in Klammer ist die Stelle im Finalratsel.

1. Wanderinfoschild am Eingang: Violetter Punktin
Minuten + Eintrittspreis Gruppen [11]

2.Wegweiser am Eingang: 1. Zeile (3 Worter) [4]

3. Alte Brlcke: 3. Zeile Wort 6 [8]. pas schild der Alten Briicke ist etwas

weiter an neuen Gelandern befestigt.

4. Tuffstein: 1. Reihe Wort 2 die 1. zwei Buchstaben
und 1. Zeile letztes Wort (den letzten Buchstaben des
Wortes ersetze durch den im Alphabet
darauffolgenden [6]

5.Erbauer: QS der Jahreszahl + letzte Ziffer des Jahres
[9]

6. Gletschermihlen: 1. Reihe Wort 5 [2]

7.Eibe: 3. Reihe Wort 10 [7]

8. Wegweiser am Ausgang vorletztes Schild[5]



9. Wegweiser am Ausgang: Oberste Zeit in min (=...°)
[10]

10. Kalkofen: 7. Reihe (ohne Uberschrift) Wort 2 die
letzten 3 Buchstaben [1]

a. Hier konnt ihr den Weg zur Oberkogleralm laufen und euch zu starken und
die Aussicht geniel3en. Allerdings ist es ein Zusatzweg von ca.90 min hin
und zurick. (Nicht notwendig fur die Box.)

11. Burgbeschreibung: Uberschrift 1. Wort [3]

Folge bis
1 2 3 dem 4 zur
Jetzt

nach 6 7 8 | Rechtskehre 9
+1 Jetzt noch
Schritte 7 Schritte
Schritte ZU einem
Schritte bis links gebogenen
dem etwas grofRerem
Pfad dickerer | Von hier ca alten
folgen 10 11 Baum | [10]-(4x][9])° Aststiick

Ruckweg: bis zur Rechtskehre und dann bergab.




Hinweisbild:
Wenn ihr das im Finale seht seid ihr richtig.




