Dilsberg — Letterbox

(placed am 25.04.2020 durch Die Viererbande)

Stadt/Ort: 69151 Neckargemiind, Stadtteil Dilsberg

Startpunkt: Parkplatz Burgfeste Dilsberg, An der Steige. Falls belegt ggf. den Parkplatz an
der Tuchbleichhalle nutzen (N49.39748, E8.838527), dann den letzten Satz des Clues

beachten!
Startkoordinaten: N49.396946, E8.838365

Ausriistung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch

Schwierigkeit: (*---) leicht
Gelande: (***--) mittel (ca. 400 Hohenmeter); nicht kinderwagentauglich

Dauer: ca. 4-5 h (10-11 km)

Vom Startplatz am Parkplatz An der Steige haltet euch in Richtung 130 ° bis zum nachsten
Abzweig. Dort geht es im spitzen Winkel in die Sackgasse (Allmendweg) nach rechts (290°).

Am nachsten Abzweig wendet euch nach links. Notiert am blauen Schild neben dem
Wegweiserpfosten die Zahl neben dem grofden S als euren Wert A= _ .

Folgt dem Rankelweg nach unten. An der Hausnummer 4 auf der rechten Seite seht ihr eine
Tafel an der Hauswand. Zahlt dort.

Zahl der Baume ist euer Wert B = _

Zahl der Tiere vor den Bdumen ist euer Wert C = _.

Am Ende des Rankelwegs, an einer T-Kreuzung, Uberquert ihr vorsichtig die Stral’e und
haltet euch nach rechts bis zu einem Abzweig nach linksin4*A+4*C=__ _°,

Ab jetzt folgt ihr dem Neckarsteig, zunachst an Obstwiesen vorbei, dann in den Wald. Dort
lasst ihr eine Bank rechts liegen. lhr ignoriert Abzweige und folgt dem Steig, der kurz nach
einem Hinweisschild auf ein Wasserschutzgebiet auf der linken Seite eine Spitzkehre macht.

Direkt nach der Spitzkehre seht ihr ein Holzschild auf der linken Seite mit dem Wegnamen.
Notiert diesen als

Wort 1:

Weiter des Wegs bergab, an einem Abzweig nach links weiter bergab, gelangt ihr an eine
Briicke, die euch tber einen Bach fiihrt.

Zahlt die senkrechten Holzbalken der Briicke. Dies ist euer Wert D = _ _




An der nachsten T-Kreuzung haltet lhr euch rechts und folgt dem Neckarsteig. Nach einer
Schranke notiert ihr an einem Holzschild gegentiber des Wegweiserpfostens den Namen als

Wort 2:

Dann folgt inr dem Neckarsteig im spitzen Winkel nach oben, notiert aber noch an einer
Buche rechts des Weges den Namen als

Wort 3:

Ihr gelangt an eine schrage Kreuzung. Dort wechselt die Wegrichtung nach rechts in

(A*C)-(B*D)-D=___ °und folgt dem Muhlwaldweg. Ihr passiert eine schén gefasste
Quelle mit Sitzbank auf der linken Seite.

Notiert dort die Quersumme der Jahreszahl als Wert E = _

In der Folge geht der breitere Weg in einen schénen Pfad tber. An einem Abzweig nach
links, geht es erwartungsgemaR in (C—-B) * A=_ _ _ ° nach oben weiter.

Ihr Gberquert einen verwachsenen Querweg in Wegrichtung, an einem kleinen Felsenmeer
vorbei, und gelangt an eine schrage Kreuzung mit Stein, der an ein historisches Ereignis,
namlich die Belagerung der Dilsberg erinnert. lhr haltet die Wegrichtung bei.

Ihr Gberquert einen weiteren verwachsenen Querweg in Wegrichtung, folgt der Biegung des
Wegs und lasst eine Bank rechts liegen und gelangt an eine T-Kreuzung.

Hier geht es nach rechts in (C-B) * A= _ _ _ ° auf einem langgezogenen Stick weiter.

Ihr stol3t auf eine schrage Kreuzung. Nehmt dort den Pfad im spitzen Winkel (330°) nach
rechts unten.

Ihr gelangt an einen breiten Weg, notiert aber zuvor noch auf einem hdlzernen Schild den
Namen als

Wort 4:

An der Kreuzung am breiten Weg nehmt den Pfad in (C-B)* A -B *D=_ _ _ ° nach unten.
Dieser fuhrt euch zu einer schonen Aussichtshitte, der Blockfels-Hutte. Geniel’t hier die
schéne Aussicht, bewundert die Relikte des Neckardurchbruchs und legt ggf. eine Rast ein,
bevor es in Richtung B*D*E = _ _ _ ° weiter parallel zum Neckar auf der Héhe weitergeht
(Bockfelsenweg).

Ihr folgt dem Weg bis zu einem Abzweig nach links und nehmt diesen Weg nach unten

B*B*C=__°. Dieser flhrt euch schliel3lich am Ende in Serpentinen zum Ortseingang
von Rainbach.

Uberquert vorsichtig die StraRe, erheischt einen Blick auf die 2 Burgen auf der anderen Seite
des Neckars, und haltet euch in Richtung Ortsschild. Ihr nehmt die erste Stral’e (,Am
Muhlwald“) nach oben und geniel3t den Gang durchs Dorf.

Am Ende der 30-er-Zone nach der Hausnummer 38 peiltin C * D = _ _ ° und folgt dem Weg
3 zur schénen Lochmihle.




Folgt dort weiter dem geteerten Weg durch eine schéne Wiesenlandschaft, iberquert
schliellich die Verbindungsstraf’e von Rainbach und Dilsberg und haltet euch danach in
Wegrichtung (euer Navi liegt richtig!).

An der nachsten Kreuzung geht es weiter nach rechts in den Weg mit
Gewichtsbeschrankung bis zu einer weiteren Kreuzung. Am Wegweiser geht es hier nach
links in 330° an einer schénen Wiese entlang in den Wald.

An einer Wegspinne beginnt zunachst das ......

FINALE:

Peiltin A*E—3*D=___°undgeht C*E -D =_ _ Schritte bis zu einem Felsen mit Eiche.
Stellt euch dazwischen und peiltin4* D * E=_ _ _° auf einen Felsen mit Doppelbuche und
schrager Buche, den ihr nach (C * E) — (2 * B) = _ _ Schritten erreicht.

Von dort erreicht ihr die Box nach D _ _ Schrittenin (C-B)*A+C=___ °aneiner

Birke, am Fule des Felsen versteckt.

Achtet auf Wanderer und sucht nach der Buchfliihrung den Weg zur Wegspinne zurick.

Dort nehmt Ihr den Weg 3 in D*D _ _ _° nach oben. Dieser fihrt euch (an einer Gabel dem
Weg 3 folgen) an den Eingang zum Dorf in der Stadtmauer. Ihr passiert diesen ,auf eigene

Gefahr* (die sich in Grenzen halt @)).

Folgt den Treppen nach oben zur katholischen Kirche.

Notiert dort die beiden letzten Ziffer der Jahreszahl des Turmbaus als
WertF=_ .

Ihr folgt der weiter Oberen Strale, haltet euch am nachsten Abzweig links. Die Gasse flihrt
euch zur evangelischen Kirche, die auch eine prachtige Aussicht bietet.

Schaut euch um und folgt dem Schild zur Burgruine und begebt euch dorthin und geniel3t die
Aussicht und besichtigt ggf. die Burg (diese war bei uns wegen Covid-19 geschlossen).

Wieder an der Stralienlaterne am Aufgang zur Burg nehmt den Weg nach Osten im spitzen
Winkel.

Vor einem Turm mit Hausnummer 3 sucht ein Schild mit der Aufschrift

,Historischer + (erste beiden Silben des Wortes 3) + (ersten beiden Buchstaben der 3. Silbe
des Wortes 3) + (2. Buchstabe von Wort 2) + (6. Buchstabe von Wort 1) + (6. Buchstabe von
Wort 2) + (2. Buchstabe von Wort 4) + (3. Buchstabe von Wort 1)*

und folgt dieser Angabe durch einen Bogen, wo ihr das chiffrierte Wort auch nochmal seht.
Nehmt danach die Treppenstufen nach unten und folgt dem Hinweis mit weiter nach unten.

An einer schiefen Pfadkreuzung folgt ihr erneut dem Hinweis und besichtigt den Eingang des
chiffrierten Wortes (optional).

Wieder zurtick an der schiefen Pfadkreuzung nehmt den Pfad nach unten in 140°.




ZUSATZ-BOX

Nach F — C — D _ _ Schritten seht ihr am rechten Wegrand eine Gruppe von grofieren
Buchen.

Nach weiteren F — C _ _ Schritten, noch vor einem Gebaude, wendet ihr euch rechts in

(C-B)*A=___"°undnehmt eine kleine Steigung (Vorsicht!) zu 3 kleinen
zusammengewachsenen Baumchen Uber einem kleinen Felsblock.

Hier seht ihr die Box am Boden in B*B _ Schritten in (C+D) * D _ _ _° an einem Baum mit
Doppelstamm unter Steinen.

Achtet auch hier auf Wanderer und folgt nach der Bliroarbeit dem Weg ein kurzes Stiick
weiter, dann am nachsten Abzweig rechts den Treppen hoch zur Tuchbleichhalle.

Nehmt den Ausgang des Parkplatzes Richtung Westen. An der Stral3e flhrt euch der Weg
links hinunter wieder zum Letterbox-Mobil.

Viel Spal winscht euch Die Viererbande

Wort 1

Wort 2

Wort 3

Wort 4




