84, Pie Krone von St. Martin ITT

—_— placed Warz 2012, ermenert Jumi 2020 Von Britta und Jilrgen )

Stadt: 67457 Sankt Martin

Startpunkt: Parkplatz an der , Wappenschwmiede ,

Koordinaten: N 401370324 € 00®°05 26.3"

Anfahrt: Totenkopfstrale, v die Herich — Loreve — Strake hineinfalren
abwarts weiterfahnren in Richtung Campingplate [ Wappenschmiede,
Talstralbe, rechts ab hoch bis zum Parkplate

Empfohlene Landkarte . Top Karte 1 1 25.000 Neustadt ist sinmvoll
Ausridistiung: Kompal, Schreibzena, Stempel, Loabuch, festes Schuhwerk,
Fernglas, feste Unterlage

Schwierigkeit: ( *-- JWan sollte anfimerksam seiv und aut zuordnen koniew,
@elande: ( **-- ) 5% Pfade, 1,5 I v aut lanfbaren Serpevtivev bergauf
Lange: 9,5 km, 4,5 1 sollten einkalkuliert werdew.

Einer Sage vach wird iberliefert, dak der Hochberg bei Sankt Wartin iunen ans wasser
besteht, dak man sich unterstehew sollte dev Berg aveustechew, da das Wasser
herausstromen und der Berg somit verschwivden wiirde.......

Wo Wasser so Versteckt fliekt, da existierew auch die Hilter des Wassers, die
Wasseraeister.

Leider bekommt man sie so gut wie nie zu Gesicht. Ist mav jedoch anfmerksam, findet
man gerade in der kilteren Zeit Hinweise, die ihre Existenz belegen. Tm Winter
hivterlassen sie uns wahre Kunstwerke aus Eis.

Als wir im Februar anf Erkmvwlmmqﬁow fiir diese Box waren, stieken wir gleich zu Anfang
anf einev gigantischen Eisvulkaw, der um dew grékerev Geysir gebaut worden war.

Wir warew fasziniert von dew vielen Eiskristallew, die in der Sowne nur so funkelten, als
miser Blick plotelich auf eive glasklare Eisplatte zun Filken des Eisvulkans fiel. Sie fiel
mis auf, da sich Symbole und eive Zeichnung erkenven lieRew.

Da i der Sowne diese Platte bereits anfing zu schimelzen, beeilten wir uws, die Zeichvung
eiiigermabken detailgetren abzumalen,
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Je wmehr wir zeichueten, desto mehr konnten wir erkennen, dak es sich anscheinend um
eine Karte havdelte, die uns zum Versteck der sagenumwobeven Krone von Sankt Wartin
filhren sollte.

Sie war voch vie zuvor gefunden wordew, da sie von den Wasseraeistern gut beschitte+
wird.

Also folaten wir den Zeichen, kamen auf schimalen wunderschsnen Pfaden, wobei wir einige
Dinge im Wald finden und diese zuneinander passend zuorduen multen, endlich anch zum
Versteck der Geisterkrone.

wir mschten auch dir die Méglichkeit geben, die Krone von Sankt WMartin zu finden,
deshalb mache dich auf dev Weg), einen Weg voller Geheimmisse. Genieke die wunderschsve
Umagelbung und die Stille, die du auf dieser Tour empfinden wirst,

kK

Clue:
Der erste Teil besteht aus Suchen und Sammeln, der zweite Teil
ans Zuordven und der Jagd vach der Krone.....©

Du startest am Parkplatz der Wappenschimiede.
Suche dir den Durchgang unter den Rittern hindurch, wobei du dir votierst, wie viele
Ritter dich hier begritken. A = _

An dew Giebanden vorbei suche dir den Aufstieq in dew Wald

Jetet trane auf der Schatzekarte( Seite 7 ) i die Tabelle ,gefundene Hinweise”

( einfach der Reihe vach, pro gefundener Wert bitte ein Feld bevutzen ) ein , anf was du
gerade hochgestiegen bist,

(Material und Bezeichnung ergeben das gesuchte Wort )

weiter gelht es anf den Pfad in den wald, dem du aunch iber das Wasser folgst.

Awm See erkennst du eine Sitzgelegenheit ohve Ridckhalt”, Direkt danelen geht es iber
Stufen berganf.

Du entdeckst recht schvell blane ,Wasserkspfe”, schane gevan, es gibt unterschiedlich
grobe von ihvew, votiere dir ihre Anzahl und subtrahiere 4, und du erhalst wert B = _ .
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Oben am ,Sprudelplate”, hier haben wir bei Winus - Temperaturen die Eisplatte
gefundev, aeht es fir dich weiter inRichtug ,Keschde”.

An der folpenden Pfadkreuzung gehe den Wegy mit der arskeren Stufenanzabl,

( Material ist dir ja bekannt ©)

Und immer weiter geht es, auch iber ohe Stufen, auf eiven schimalen Pfad. Auch
Geister lieben schimale Pfade.....©

Trage in die Hinweis -Tabelle ein, vor was du jetet stehst....

An der Seite, wo du keine Offuungen erkennst, gelnt es vorbei, und weiter hoch......
Nach eiver Kleinen Rastmsglichkeit geht es....., wohiv wohl...© iber Stufew, Stock und

Bevor du den kommenden Forstweq erreichst, entdeckst du ein langes Gebilde auf deiner
linken Seite. Trage in die Hinweis — Tabelle ein, um was es sich hier handelt.

Stelle dich jetet mittig anf den Forstweg, du kawnst 2 Baume ewtdecken, mit jeweils
einem weilen Pfeil,

Auf was filr einem Baum stent der Pfeilwach rechts :

Auf was filr einew Baum steht der Pfeil nach links:

Werke sie dir aut, die jeweiligen Banmnamen stehen \etet fir reehts und livks...
Deine weitere Richtuug, den Forstwea kreuzend, weist dir die Kastavie und in dem Fall
auch ihr pfeil ..©

Am nachsten Forstwes gehst du in die Richtung, die dir der kleine Pfeil anf dem
Holepfosten voraibt,
Filr deine Hinweis — Tabelle notiere dir voch die Farbe des Pfeiles.

Vorbel aent es an eivem imposanten Felsen.

Du bleibst anf deinem Weg, bis du die Msalichkeit bekommst, dem Pfeil unter dem
JRasthauns” zu folgen.
Es geht an weiteren wunderschisnen Felsformationen vorbei.

Du erreichst recht bald ein Objekt, von wo du deinen Ausaangsortgemiitlich sietzend
eraven kamst. Trage den Namen des Objektes wieder v die Hinweis — Tabelle ein.

Am nachsten Querwes wahlst du den Pfad ewischen Heide und Heidelbeeren. Du bleibst
der ,Wegbreite” tren...©

Ernent erreichst du eiven schisnen Aussichtspunkt. Notiere dir in die Hivwels — Tabelle,
ans welchem Waterial die Fiike des hier stelhenden Objektes bestehen.
Den komimendew breiteren Weg krenet du

weiter aeht es berganf. Nach eiviger Zeit gehst du links eivewn schmalen steivigen Pfad
steil nach oben.
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Dort ..du weilt ja, vicht var Geister liehen die Wege wach oben...©

Am kommenden Wegedreieck , oehe hier zur Witte, erinvere dich an die
richtungsweisenden Baunme, du folgst jetet der Kastavie.

weiter aeht es aunf diesem Weqg geradeans. Nach ein paar Minuten triffst du auf eive
gane besondere Raststatte,

Tw einem Stein kawnst du hier ,etwas” abstellen. Aus welchewm Material bestelht das
Pfaleer Originalgefak? Trage die Antwort in die Hinweis — Tabelle ein.

Welche Ortsgemeinde wird hier ,avn dieser Stelle, gepriesen? Auch diese tragst du i die
besagte Tabelle ein.

Giehe oberhalb des Platees weiter, dabei ilbersieh vicht die kommende kleine Krenzung aw
der die Kiefer dir wieder hilft, wohin du weitergehen mult, Vorsicht, lasse dich hier nicht
verunsichern!

Vorbel aelnt es am Fule einer links oben li@@@md@vx Jranchenden Felsformation”.
Du passierst hier eine Stelle, die von 2 bemoosten groken Steinen begrevet ist, wie nennt
man solch eine Stelle 7 Auch diese Antwort traast du in die Hinweis — Tabelle eiv.

Du triffst anf eine T-Kreuzung), wo du ein Stiickchewn bergalb den ranchenden Felsen aunch
vou oben bestaunen kannst. Am Baum veben einer Bank sielst du ein Objekt, was dir den
Namen des Felsens verrat, Aus welchem WMaterial besteht das Objekt und welche Farbe
hat es 7 Trage die Antworten als eine Antwort wieder in die Hinweistabelle ein.

Zuriick zur T-Krenzung laufe genau in die entgegengesetete Richtung. Am gleich daranf
folgenden Y folge der Kastanie .

Du bist am Fule des Hochberges gestartet und willst nun anch sein anderes Ende
erreichen.

Jetet hast du die Stelle erreicht, wo in Vollmondudchten
die Wassergeister herum tanzew, weil sie sich freuew, dak
sie bis zum heutigen Tag die Krone von Savkt Wartin
geheim halten kounten,
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Stelle dich jetzt mit dem Riicken anf die Ostseite der Steinpyramide und begib dich anf
den Vor dir liegenden Pfad inRichtuwg der Kiefer durch ein Heidelbeer — und Felsewmeer.

Bald stot du v eiver Serpevtine auf einen Felsen mit dreieckiger Front ,zwischew einer
Buche und einer Kiefer,

A+A _ Schritte daneben, wo sich Hole und Stein mit einander verbunden haben, dor+
findest du zwischen beiden einen Hinweis, Pas was du erkennst, das zeichve in die Hinweis
— Tabelle.

Nun geht es weiter...

Fast unten angekommen, erreichst du eine kleine Pfadgabelung. Du wahlst die Richtuwg
der Kastawie.

Kurze Zeit spater erveichst du einen grofew flachen Felsew links am wea), mit
verschiedenen gelneimvisvollen Symbolen und leicht verwitterten Zahlen daranf.

Als Haiwgcmido oder auneh Hmrd-t'@omido bezeichnete mav das durchgehende Waldgebiet von Wanzewau im
Oberelsass bis Bad Diirkheim v der Vorderpfale. Das Gebiet war in 16 Waldbezirke unterteilt und warde
von sooenanvten Waldgevossenschaften bewirtschaftet, in welchen eivfache Bavern eusammengeschlossen
waren,

Die Entstehung der Waldgevossenschaften ist bis heute vicht geklirt. €ive Theorie besaat, dak die Banern
den Eravken um 500 im Kampf gegen die Alemannen beigestanden hatten und dadurch das Nutzuvgsrecht
erwarben. Unter dem WMerowivgerkivig Dagobert T. (622-634) wurden die Geraiden nen geordnet und
dabei die Grenzen an den natiirlichew Bachen und Flilssen ausgerichtet. Die eiveelnen Geraiden wurden
ewischen dem 16. Jahrhumdert und dem 1%. Jahrhundert anfoelsst und der Besite den srtlichen Gemeinden
unterstellt. ( Quelle wikipedia)

Hast du dir den Felsen ausfilhrlich betrachtet, dawn ldufst du ab hier ca. 12 Schritte
weiter, dawn gehst du in SO -Richtung eiven sehr uischeinbaren Heidelveer-Heide-Pfad.
( Hilfe: 2.2+, rote/weike Bavder an dew Banmen ).

Du erreichst recht schnell ein steivernes Objekt erreichst, mit ua. der Zahl 6D darauf.
Um was handelt es sich hier? Trage das Wort 2. wal in die Hinweis — Tabelle ein,

Du gehst ca. 10 Minuten weiter, bis du mittig anf deinem Weg einew relativ flachen
groben Felsen erreichst, wieder mit verschiedenen Symbolen und Zahlen.

Das tiefste Symbol, das du hier entdeckst, das zeichve in die Hinweis — Tabelle .

Schaue dich jetzt um und gelne (ca. 40 ° ) zu einem grolen senkrecht stehenden Stein in
deiner Nabe.
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/wiki/La_Wantzenau
/wiki/Bad_D%C3%BCrkheim
/wiki/Vorderpfalz
/wiki/Franken_(Volk)
/wiki/Alamannen
/wiki/Merowinger
/wiki/Dagobert_I.

Notiere dir hier die aut erkenmbare Ziffer als C = _ _und trage diese auch in die Hinweis
— Tabelle ein. Tst schwer erkennbar, Hilfe gilot dir 4 x der Wert A.

Wieder zuriick gelnt es anf deinem bisherigen Weg bis kurz vor einer T — Kreuzung anf
der rechrten Seite wieder ein flacher Felsen mit Symbolen und Zahlen anftauncht.

Notiere dir anch hier die aut erkennbare eweistellige Zahl ilber einem einzelnen
Buchstaben,

ziehe vou der groferen Ziffer der eweistelligen Zahl, die Kleinere Ziffer ab und du erlhdlst
P=_.

An der T — Kreuzung) ( hier steht eine schiefe Birke ) aeht es in die Richtuwg der
Kastanie weiter, und ewar so lange, bis du ca. 10 Schritte vor dem ,hohen Haus” rechits
eive Schveise ewtdeckst, der du wieder iber Stock und Stein..wach untew folgst.

Am kommenden Querweg gent es wieder i die Richtung der der Kastanie, wobei du hier
nach

(BxC)+B (_x_)+_ =__Schritten rechts vom Weg einen kleinen flachen Felsen
entdeckst, unter dem du auf seiner Rilckseite einen Hinweis findest, dew du wieder in die
Hinweis — Tabelle zeichvest.

weiter gelt es zu zwel ,hohen Hausern”, wobei eives eine Zwillwgsleiter hat, alb der du
BxOxA (_x_) x_=__Schritte weitergehst. Giehe hier auf einem fast
unsichtbaren Pfad v 2.0 bis 30 °. Suche dir deinen Weg bis dun anf einev Forstwes triffst.
( Alternativ: Ab den Hochsitzen Forstweg weiter aehen, bis recats ein Abzweig kommt,
dewm du weiter folgst.)

Hast du ihn erreicht, folge ihm bergab, bis du auf der rechiten Seite einen abzweigenden

Pfad findest und diesen laufst. Du findest 2 dhnliche Objekte an dew Baumen rechts. Du
nimmst das Objekt ohne Kilometerangabe, als Startpunkt deives ersten Wassertropfevs

Diese wendest du folpenderimalen aw:

An den Platzen ( wummerierte Wassertropfen im Clue) schaust du dich jeweils um . Dt
ordnest hier dann 2 der gefundenen Hinweise so an, dak sie zusammenpassen, 2.B. hast
du einen Hinweis Steiv, und eiven Hinweis Bank. Stelrt av besagter Stelle eive Steimbank,
dann bist du anf dem richtigen Weg und du kannst diese 2. Hinweise wegstreichen. Priife
deine Hinweis — Tabelle und schaue genaun, was dir auf deinem weiteren weg alles
begeguet.

Lege einfach los, es ist vicht so schwierig, wie es erst einmal aussient..©
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Hast du die Krone gefunden, alles wieder gut versteckt, daw gehe zuriick zum
wassertropfen Nr. G,

Hier gehe immer bergab.

Unten angekommen kannst du dich jetet entscheiden, ok du hier die Einkehrmsglichkeit
watzen mschtest, oder direkt zum Ausgangspunkt zuriickgehnen willst.

Filr dew direkten Rilckweq suche dir das weike Kreuz. Gleich dahinter folgst du dem Pfad
bergal in dew Wald hivein.

An einer T — Krenzung halte dich links. Tn Hehe der Wappenschimiede gehe iier die
Treppen den schimalen Pfad zu deinem Aunsgangspunket.,

wir hoffew, dak du beim Suchen der Krove viel Spak hattest, die Landschaft genielen
kowrtest und auch erfolgreich warst.

Liebe Griile,
Britta uvd Jiirgew

Einkehrmbalichkeiten:

Wir hoffen, dak die ,Wappenschmiede”, zu Beginm und am Ende der Tour, recht bald eivew
nenen Pachter finden wird, Sobald wir Naheres wissen, werden wir die Tnformation im
Forum bekanvt geben.

Buraschanke an der Krobshure

An der Krobsburg 5

CF4DTF Sankt WMartin

Tel: 06223 - 5424

Taaglich von 11.00 - 12.00 Uhr, im Sommer bis 2.0.00 Uar
Ruhetan: Dienstan

Um Reserviernng wird gebeten (Restanrant )

www . burgschaevke — krobsburg.pfale — info.com

TIv Sankt WMartiv gilbt es weitere gemiitliche Lokale und Weinstuben.
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http://www.burgschaenke/

