Letterbox "Lampertheimer Wald-Runde

(plaziert 08/20 durch Hikinggirl with Dog)

Start: Lampertheim

Startpunkt: Hundesportverein, In den Bollenruthen 50, 68623 Lampertheim
Ausriustung: Kompass, Stempel, Stempelkissen, Logbuch, Schreibzeug
Schwierigkeit: leicht Lange: ca. 10 km, ca. 3-4 Stunden

Gelande: sehr leicht

Einkehrmdoglichkeiten:  El Greco, In den Bdllenruthen 50, 68623 Lampertheim
Offnungszeiten findet ihr im Internet
Picknickmdglichkeit unterwegs

Unterwegs sind einige ziemlich verwachsene Pfade und es ist eine flache Runde, es gibt
keinerlei Steigungen. Also eigentlich nur ein Waldspaziergang, bei dem man eine Box finden
kann ©

Clue:

Wenn du dein Letterboxmobil geparkt hast, starte nach NO in Richtung Wald, vorbei am
Pferdegestit. Im Wald angekommen, gehe an der Gabelung rechts an der Bank vorbei. Notiere
dir vorher vom angebrachten Holzschild an einem der Ba&ume am Anfang des linken Wegs, die
Anzahl der Buchstaben des Wegnamens als Wert A =

Gehe geradeaus und ignoriere die erste Kreuzung. An der nachsten Kreuzung gehe links bis
zum geschotterten Weg, den du nach rechts weitergehst. Gut 100 Schritte nach der Kreuzung
mit dem Schild Kuhtriftschlag 108 und dem Schild mit dem Laufer und den vier farbigen Balken,
gehe links und gleich darauf nimm den Pfad nach rechts zwischen zwei verzierten Buchen
hindurch. Gehe diesen Pfad entlang, bis du auf einen Forstweg vor Geréat 16 triffst. Hier geht’s
weiterin 5 x A = Grad bis zur rot-wei3en Schranke mit Schild und Schaukasten.

Wie viele Stationen gibt es am Weg vom Eingang bis zum grinen Klassenzimmer? Notiere die
Anzahl als Wert B = . An der Kreuzung gehe in AxB + 10 x A = ° Grad weiter.
Rechts steht ein Uberdachtes Schild mit einem Wegenamen, notiere dir die Anzahl der Worte aus
dem gesamten Text inkl. Uberschrift und Wegname (nicht vom Metallschildchen) als

Wert C =

An der Kreuzung mit einem Holzschild Erholungsanlage Heidetranke, nimm den Weg in
B+C+2= ° Grad am Abzweig am Pfad mit der Nr. 4 gehe diesen und bleibe an der
nachsten Kreuzung auf diesem Weg. An der nachsten Kreuzung folge nicht dem Glickssymbol
sonderngeheinca. A+B+C = ° Grad bis zur Einmindung rechts zu einer Kirrung mit
Teich und Hochsitz. Gehe an dieser vorbei bis zu einer T-Kreuzung, hier dann nach links. Notiere
dir vom linkerhand stehenden Baum die gelbe Zahl als Wert D =
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https://www.google.de/maps/dir/50.1109221,8.6821267/Verein+f%C3%BCr+Deutsche+Sch%C3%A4ferhunde+e.V.,+In+den+B%C3%B6llenruthen+50,+68623+Lampertheim/@49.5957518,8.4980061,15.23z/data=!4m9!4m8!1m1!4e1!1m5!1m1!1s0x4797d3c31c5c80e1:0x54375e6eeb582691!2m2!1d8.4951195!2d49.6014157

Nach wenigen Minuten erreichst du eine Kiefer mit griner Markierung, gegenuber ein kleiner 2-
stammiger Baum, nimm hier diesen rechts abzweigenden, ziemlich verwachsenen Graspfad, am
nachsten Hochsitz vorbei bis zu einem Waldweg, den du in Richtung NO einschlagst.

An der kommenden Kreuzung gehe nach rechts, an der darauffolgenden Kreuzung nach links auf
den Weg mit den zwei gelben Zahlen, notiere dir deren Summe als Wert E=____. Bleibe auf
diesem Wegqg, bis du zu einer Schutzhitte mit Rastmdglichkeit gegentber gelangst. Hier kannst
du dich ein bisschen ausruhen.

Nach der Rast gehe ab der dicken Buche mit den Hinweisen, den Wegin AXC—-E XA X2 =

° Grad, am Zaun entlang. Bleibe deiner Laufrichtung treu und notiere dir nach einer
Kreuzung von einem orangefarbenen Pfosten, der linkerhand im Wald steht, die rémische Zahl
als Wert F = . Kurz vorher notiere dir noch die Quersumme der Ziffern auf dem Schild
am Baum rechts als Wert G = . An der nachsten Abbiegemdglichkeit weiter geradeaus
auf den Grasweg, vorbei am Hochsitz rechts von dir, bis du auf den Pferdeweg triffst. Hier geht
es weiter in F> — E = ¢ Grad und bei nachster Gelegenheit gehe links auf den
bewachsenen Grasweg. An der ndchsten Pfadkreuzung mit weilRem Schild am Baum, nimm den
Weg in westlicher Richtung. Wenn du ein gelbes Schild und eines mit Gluckssymbol erreicht
hast, geheinBxF + E = ° Grad weiter bis zu einer T-Kreuzung mit Baum mit der
Nummer 4. Hier geht's rechts weiter und am nachsten Hufeisen links. Am linken Wegrand steht
bald nach dem Abbiegen eine markante 2-stammige Buche, ab hier nimm den Weg in
BxG+FXE+B= ° Grad zwischen zwei Schonungen hindurch.

Ab dem Ende der linken Schonung gehe A + G = Schritte in Laufrichtung weiter, hinter
den Grasbuschen ca. G X E = SchritteinCxF-E = ° Grad bis zu einer grof3en
Buche. Gehe vom Stammca. DxG +D = Schrittein GXE+ C = ° Grad bis zu
einer von jungen Baumchen umgebenen Kiefer, dort am Baum findest du die Box ©

Verstecke die Box nach dem Stempeln wieder gut und pass auf die Muggels auf!

Gehe zuriick auf den Weg und behalte die bisherige Laufrichtung bei, Abzweige und Kreuzungen
werden nicht beachtet. Uberquere den kommenden Schotterweg, bleibe auf dem Grasweg und
ignoriere weiterhin alle Abzweigungen. Am Weg mit dem LKW und dem Hufeisen geht's links und
dann weiter geradeaus. An der T-Kreuzung am breiten Waldweg angekommen, gehe rechts
weiter, bei nachster Mdglichkeit links. Uberquere die Kreuzung mit Bank und Schnapszahl und
gehe weiter bis zu einem grof3en Holzstapel. Nimm hier den rechten Weg bis zu deinem
Letterboxmobil.

Happy Letterboxing ©
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