Heidenbrunnental 2 — Leanas Box

(placed Oktober 2020 durch Die FuRballmause)

Stadt: 67434 Neustadt an der Weinstralde

Parkplatz:  am Naturfreundehaus Heidenbrunnental (am Ende der Siedlerstralle)
Gelande: (**---) Waldwege und Pfade, nicht kinderwagentauglich

Lange: 7 km

Einkehr: NFH Heidenbrunnental (Start- und Endpunkt der Tour); Rastplatz
gegen Ende der Tour
Karte: Wanderkarte Neustadt/Oberhaardt

Info: Diese Tour ist Teil der dreiteiligen Letterbox-Serie ,,Heidenbrunnental®. Wenn du

alle drei Boxen gefunden hast, solltest du alle nétigen Informationen fiir den Bonus-

gesammelt haben. Er ist keine eigenstandige Tour, sondern nur ein ca. 400m (Hinweg)

langer Abstecher, der sich problemlos an jede der drei Touren anhangen lasst.

Clue

Begib dich an die Siid-Ecke des Parkplatzes. Dort findest du unter einem
Abfallbehalter ein Schild mit sieben kleinen Piktogrammen am obersten Rand. Zahle

die Buchstaben der Ortsangabe in der dritten Zeile (drittes Wort). A=

Uberquere die kleine Betonbriicke und merke dir, wie viele Steinstufen direkt B=

dahinter den Berg hinauffiihren. Dein Weg flihrt dich aber nicht dort hinauf,
sondern nach der Briicke nach links.

An der darauffolgenden T-Kreuzung folge blau-rot. Laufe an zwei Banken vorbei,
ignoriere bis dort abgehende Pfade. Wenige Minuten nach der zweiten Bank zweigt

links ein Weg ab. Dort entdeckst du ein Holzschild mit einem Waldtier. Zahle die
Buchstaben der ersten beiden Zeilen und merke dir die Anzahl als C.

Bleibe deinem Weg bis zur nachsten Y-Kreuzung treu. Um dem Namensgeber des

o

Tals einen Besuch abzustatten musst du dich hier in 2xC-A=2x - =

halten. Nach ca. 75 Schritten erreichst du den Wasserspender und kannst dir

notieren, wie viele Metallrohre sich am Brunnen befinden.

Gehe zurlick zur Y-Kreuzung. Dort folgst du nun dem einzigen, dir noch
unbekannten Weg. Diesen verlasst du erst wieder, wenn du nach rechts iber Stufen

einen Pfad bergauf gehen kannst. Merke dir vorher noch die Anzahl der Stufen als

E=

Wert E.
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An einem Forstweg angekommen halte dichin AxC+A=__x_ _+ = __ ° Kurz

darauf am Hochsitz wendest du dichin AxA+A=_ _x_ + = °/Inder
nachsten Kehre verladsst du deinen Wegin (D+D)xC=(_+_)x__=___°und

erreichts kurze Zeit spater einen Sendemast. Wie viele Pfosten stehen vor dem
Gebaude?

Weiter auf deinem Weg bis du an der nachsten Y-Kreuzung den Weg rechts
aufwarts nimmst. Folge nun deiner Markierung und bleibe immer auf dem
,begehbaren” Weg.

Oben angekommen findest du auf einer Lichtung ein Warnschild. Jetzt wird es Zeit
fr die Suche nach dem Bonus-Hinweis. Vom Schild aus gehe

AxB+D=__x_+ _=__Schrittein DxFxA=_x_x_ _=__ °, Rechts zweigt ein
kleiner Pfad ab. Folge diesem fiir ExF+A=_x _+ = Schritte bis du neben
einer Buche stehst, deren bemooste Wurzeln einen Stein umschlingen. Vom Stein
aus sind es nun noch B _ Schritte in ExXCxD+A=_x__x_+__=__ _ °zueiner

dicken Buche, hinter der du an ihrem FuBe die Zwischenbox findest. Notiere dir den
Hinweis flir den Bonus und verstecke alles wieder, wie du es gefunden hast.

Danach geht es zuriick zum Warnschild auf der Lichtung.

Du stehst jetzt auf dem 422 Meter hohen Kénigsberg, der ungewdhnlich stark durchhohlt ist. Unter anderem
zahlt dazu das Heidenloch, die dlteste bekannte Hohle des Pfalzerwaldes und mit 42 m Lange auch dessen
zweittiefste Klufthohle. Das Dampfloch ist ein Hohlenausgang bei dem bei kalten AuRentemperaturen und
ginstigen Bedingungen eine bis zu 8 Meter hohe Dampfsaule, der ca. 9 -10°C warmen Hohlenluft, aufsteigt.
Umgekehrt ist im Sommer am unteren Ende des Kluftsystems, dem Windloch, ein kalter Luftzug zu spiren.

Das Bruderhauschen, auf der 6stlichen Seite des Berges gelegen, ist eine Hohle die im 16. Jahrhundert von
einem Einsiedler als Eremitage genutzt wurde. Noch heute ist an ihrem Eingang eine kleine Zisterne sowie im
Inneren eine Sitzbank und Reste einer Mauer erkennbar.

Aber die Geschichte des Kénigbergs ist noch alter. So wirst du auf deinem weiteren Weg einen keltischen
Ringwall und Graberfelder passieren. Die 4,4 ha groRe Hohenbefestigung wurde ca. 700-430 v.Chr. bewohnt
und war wohl auch Verwaltungsmittelpunkt benachbarter Siedlungen in der Rheinebene und Sitz eines
Konigs.

Quelle: https://www.neustadt.eu/media/custom/2636_7855_1.PDF?1565596076

Uberquere die Lichtung auf einem Pfad, der dich in 240° fiihrt. Diesem Weg (iber
den Bergriicken folgst du nun eine Weile. Du passierst erst einen keltischen

Ringwall, dann erreichst du einen Ritterstein. Welche Entfernungsangabe steht
darauf? ——-

Vor dir verlaufen nun zwei parallele Wege. Entscheide dich fir den etwas breiteren
Linken. Nach ca. 2-3 Minuten erreichst du das wahrscheinlich groRte
Steinmannchen des gesamten Pfalzerwaldes. Um Wert H zu erhalten, zdhle die
verwendeten Steine . Addiere diese Anzahl X zu 350 und subtrahiere dann X, so
erhiltst du Variable H. H=___
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https://www.neustadt.eu/media/custom/2636_7855_1.PDF?1565596076

Wenn du alles Notige gezahlt und berechnet hast, geht’s zurlick auf den Weg.
Weiter in deiner urspriinglichen Richtung kommst du bald an die Kreuzung, die die
beiden parallelen Wege wieder vereint. Du folgst hier dem Weg, der in

G+D+AxF=__ _+ +_ _x_=__ _ °fihrt.

Ca. 8 Minuten bleibst du nun der Markierung treu bis am gespaltenen Stein mit zwei
gelben Augen das Finale beginnt. Von hier folgst du deinem Weg zunachst fir
weitere CxD+A=_ _x_+__=__ Schritte bis zur Wegmarkierung an einer
Steinansammlung. Noch einmal BxF=_x _=__ Schritte auf dem Weg bis zu einer

o

Kiefer auf der linken Seite direkt am Weg. In G+F+ExF=_ _ _+_+_x_=

findest du hinter einem AxD=__x = Schritt entfernten Felsen Leanas Box.

Achte auf Muggel und verstecke die Box wieder, wie du sie gefunden hast.

Happy Letterboxing

Rickweg:

Zurlick auf dem Weg folgst du deiner Markierung weiter. Wenige Minuten spater
stolRt du auf einen Rastplatz mit Schutzhiitte. Vom Grenzstein in der Nahe der Hiitte
peileinH___ °und folge dem ,griinen N“ bis zu deinem Letterboxmobil.
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