DUW - die geheime Schatzkammer — Letterbox
(placed piinktlich zum Neuen Jahr 2018 von tiger-TANNE)
Uberarbeitete Version vom 27.04.2021 von tigerente

Stadt: 67098 Bad Dirkheim

Startpunkt: siehe Gedicht

Empfohlene Landkarte: nicht notwendig

Ausrustung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch, eventuell Taschenlampe
Schwierigkeit: (**---) die Kunste der Mathematik solltet ihr schon beherrschen

Gelande: (**---) - (***--)

Lange: ca. 8 km; gute 2 Stunden + Tagesmarsch zum Startpunkt :-)

Tief in den Dergemer Waldern liegt sie verborgen.... die geheime Schatzkammer, die schon in
friheren Jahren von Wegelagerern als Versteck fur ihre Beute genutzt wurde.

Begebt Euch auf eine kleine Reise in diese Zeit. Passt allerdings auf, dass Euch die Schatten der
\ergangenheit nicht einholen oder ihr gar am Galgen landet.

Findet diesen geheimen Ort, der schon fast in \ergessenheit geraten ist mithilfe dieses Clues, der
uns zufallig in die Hande fiel. Beeilt Euch, damit ihr noch ein paar Miinzen des Schatzes ergattern
konnt. Wer weil3, wie schnell sich diese Wegbeschreibung verbreitet. Eure Verfolger sind Euch
vielleicht schon auf den Fersen!

Ein ,,frohes Neues“-Abenteuer winscht Euch die tiger-TANNE

CLUE:

ACH, die geheime Schatzkammer wollt ihr finden? Dann musst ihr erst einmal das von Generation
zu Generation Ubermittelte alte Gedicht studieren. Vielleicht springen Euch ein paar Buchstaben ja
ins Auge, um den geheimen Startpunkt tief in den Dergemer Waldern zu finden. Bis dorthin ist es
mindestens ein Tagesmarsch, wenn Euch die Wegelagerer nicht schon vorher schnappen.

Wenn ihr Gliick habt, werdet ihr dort noch eine alte Tafel mit den unterschiedlichsten Wegbeschrei-
bungen finden. Lasst Euch nicht in die Irre fuhren! Ihr braucht nicht alle Informationen...

Der geheime Weg fuhrt Euch vom Parkplatz aus ein Stiick nach Osten tiber eine kleine Briicke und
dann in nordlicher Richtung immer der Nase nach. Geht so lange bis ihr links auf Treppenstufen
stoft. Zahlt diese als Wert A =

Weiter geht es an zwei Trockenmauern vorbei bis zu einer geschichtstrachtigen Bricke. Hier hat
schon die ein oder andere bedeutende Schlacht stattgefunden. Auf einem alten Holzschild findet ihr
eine weitere Kilometerangabe. Notiert diese als Wert B =

Zahlt auBerdem die 7 schwarzen Zahlen vom weifl3en Kreuz gegentiber zusammen und bildet die
Summe. Das soll Wert C=___ sein.

Ab der Briicke folgt dem Weg weiter, lasst das Wasser links von Euch liegen. Bald erreicht ihr den
ersten ,,goldenen” Stein. Thr seid auf dem richtigen Weg! :-)

Rechnet hier das unterste Wort in einen Zahlenwert um. Jaaa, so eine Schatzsuche ist anstrengend!

Nehmt diese Zahl und rechnet noch die Werte B und C dazu! :-) Das soll Wert D sein:



+ + = Wert D

In dieser Richtung geht es nun auch weiter. An der Gabelung wendet Euch nach Stiden.
Nach einer Weile erreicht ihr eine weitere Gabelung. Dort geht ebenfalls in ca. D = ° weiter.

In einer scharfen Linkskurve einige Meter weiter verlasst den Hauptweg nach rechts. Schlagt Euch

durch die Wildnis zu einem weiteren ,,goldenen‘ Stein durch.

Folgt weiter dem Hauptweg, bis es geradeaus scheinbar nicht weiter geht und folgt den Weg weiter

durch Rechtskurven hinweg bis ihr wenig spéater auf eine schiefe T-Kreuzung trefft. Bergauf geht es
weiter und an der Gabelung etwas spéter rechts herum. Oder war es doch anders? So ganz stimmt

das nicht....
Oje, wo seid ihr denn nun gelandet... irgendwie doch etwas falsch. Da wollten wir gewiss nicht hin.

Die Wege scheinen sich im Laufe der Zeit verandert zu haben. :-/ Schnell weg hier! Der Name
dieses Platzes lasst einen ja erschaudern. Etwas weiter entfernt seht ihr ein gelbes Schild. Wéhlt
dort den steilsten Weg bergab! An einer Dreispitzkreuzung nach ca. 7 Minuten folgt etwas spater
der kleinsten Gradzahl. Ja, das passt schon besser!

Folgt dem Weg durch eine scharfe Linkskurve. Bald gehen rechts Stufen hinab zur Schatzkammer.

Aber nein! Das Versteck ist leer... Nur eine Nachricht ist noch zu finden. Kénnt ihr damit was
anfangen? Hier startet jedenfalls der Riickweg. Merkt Euch die Stelle!

Hauptweg bis Rechtskurve

Von Mitte C Schritte weiter
A+ B Schritte in D + A— B° eine am Stamm bemooste Buche
dahinter C Schritte in D + C + B — A° auffélliger Baumstumpf

dahinter A + B Schritte in D — C° umgekippter grof3er Stumpf

im Wurzelwerk suchen

Ruckweg:
Folgt dem - an der Euch gemerkten Stelle - abenteuerlichen Pfad abwaérts. Unten angekommen
bachabwarts und bald werdet ihr Euch selbst wieder zurechtfinden.



