
 

1 
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Schuhmacher - Letterbox 
( placed 12.08.2010, erneuert Juni 2021 durch Britta und Jürgen ) 

 

 

Stadt: 66996 Erfweiler ( SÜW/PS ) 

Startpunkt: Parkplatz am Angelsportverein 

Koordinaten: N 49°09`53   E 007°49`04 

Anfahrt: Nach Erfweiler rein fahren, am „ Zum Jägerhof“ abbiegen in die 30er-Zone, 

die Winterbergstrasse immer gerade aus fahren, linker Hand an der „Speisenmeisterei 

Lüders vorbei, die „kleine Blume“ rechts liegen lassen, an der Geburtstätte der 

Elwetritsche vorbei ( Ein kurzer Stopp lohnt sich, Pfälzer Kulturgut!!!  :-) , an der 

darauf folgenden Gabelung in Richtung „Bleistift“ fahren und dein Letterboxmobil 

hier parken. 

Empfohlene Landkarte: Topkarte 1 : 25.000 Dahn 

Ausrüstung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch, festes 

Schuhwerk, evtl. Handtuch 

Schwierigkeit: ( * --- ) 

Gelände: ( ** – ), nicht Kinderwagen tauglich 

Länge: 10,5 km 

 

 

Clue: 

 

A B C D E F G1 G2 H I 

          
Bitte bei der Buchstabenumwandlung bedenken, das Alphabet hat nur 26 

Buchstaben!!!!! 

 

Gehe vor zur Straße … dein Weg beginnt am „Bleistift mit den Punkten“.....:-) 

Folge dem Weg in Richtung Wald. 

Begrüßt wirst du links gleich von einem gelben Pfosten, nennen wir ihn „Yellow“.☺ 

Welche Zahl trägt Yellow ? 

A = _ _ 

 

Auf deinem 1. Steinbild erkennst du wie viele Frauen? 

B = _ 

 

Du kreuzt einen weiteren Parkplatz. 

An der folgenden Gabelung folge dem Weg, den schon viele Jahre zuvor die Arbeiter 

der Schuhfabriken jeden Tag auf sich nehmen mussten, um an ihre Arbeitsstätten zu 

gelangen. 
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Es geht immer an einer großen Lichtung entlang mit Blick auf die Felsen im Glastal. 

Schaue dir die vielen wunderschön gestalteten Steinbilder am Wegrand an. 

Auf einem weiteren Steinbild erkennst du 3 Bäume, wie viele Menschen zählst du 

hier ? 

C = _ 

 

Kurze Zeit später erreichst du eine Bauminsel, hier gehst du weiter in Richtung 

( A x B ) + ( B x C ) = ( _ _ x _ ) + ( _ x _ ) = _ _ °   

 

Bleibe auf deinem Weg nach oben, der dich in ein wunderschönes grünes Tal führt. 

 

Nach einer Linkskurve gehst du anfangs durch Ginster und Farne, immer weiter, …. 

Bis der Weg sich rechts zu einem Pfad verengt. 

Weiter geht dieser verschlungene Pfad bis zu einigen Sandsteinstufen, wo du an deren 

Ende rechts einen Grenzstein mit 3 Buchstaben erblickst. 

Notiere dir seine 3 Buchstaben, wandle sie in Zahlen um . 

( A = 5)   _ + _ _ + _ 

D = _ _ 

 

Gehe den Pfad ein Stückchen weiter hoch  bis du einen Forstweg erreichst. Dein 

weiterer Weg geht in Richtung  D – C = _ _ - _ = _ _ ° 

 

Du kommst an eine Wegspinne. 

Zwei  Engel geleiten dich auf deinem Weg nach „oben“. 

 

Wie viele Stufen musst du gehen um zur Himmelspforte zu gelangen? 

E = _ _ 
 

 

Das „Gebäude“ , erstmals 1748 erwähnt, wurde 1789 zerstört und erst 

1948/49 zum Dank für die glückliche Heimkehr aus dem Krieg wieder 

aufgebaut. Das „Gebäude“ liegt auf einem Bergsattel zwischen Hauenstein 

und Erfweiler am früheren Schuhmacherweg, auf dem die Erfweilerer täglich 
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zur Arbeit in den Hauensteiner Schuhfabriken gingen. 

 

Genieße diesen Ort, vielleicht findest du hier auch  Ruhe und kannst etwas 

abschalten. 

Suche den Felsen mit 6 gelben Ziffern am Fahnenmast  und peile von hier in 

C ² x  10 = _ _ x 10 = _ _ _ ° 

 

Du bist richtig, wenn du an drei verschiedenen gelben „Zeichen“ vorbeikommst. 

An einer T- Kreuzung angekommen, gehe  weiter in Richtung 

( C x D ) + E + 1 = ( _ x _ _ ) + _ _ + 1 = _ _ _ ° 

 

Hast du nach einiger Zeit ein kleines Laubwäldchen durchwandert, kannst du kurz 

darauf eine wunderschöne Aussicht genießen. 

 

Wohin geht hier dein Blick? 

Wandle das Wort in Zahlen um .  ( A = 10 ) 

 

F = _ _ _ 

 

Dein weiterer Weg führt dich zu einem Naturdenkmal. Uns hat es sehr berührt........ 
 

                                                                          

So sah die dicke Eiche aus, bevor sie dann ganz gefällt wurde. 

 

 

 

Die Namensgeberin des in der Nähe liegenden Wanderheimes 

wurde im März 1994 durch blindwütige Zerstörungswut 

derart beschädigt, dass sie letztendlich abstarb. 

Fünf 30 cm tiefe fachmännisch ausgeführte Schnitte 

mit einer Kettensäge durchtrennten die Versorgungskanäle 

einer kompletten Hälfte des Baumes. Sämtliche 

Rettungsversuche in den folgenden Jahren verliefen leider 

vergebens. 

Bis heute ist nicht bekannt, wer diese 

verabscheuungswürdige Tat an der ca. 300 jährigen Eiche 

verübte 
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Ein „dickes“ Schild zeigt dir deinen weiteren Weg. 

Angekommen an einer Weggabelung gehe in die Richtung, wo die Farbe „gelb“ 

überwiegt. 

An der Vorderseite der Hütte suche du die originelle Wetterstation. 

Wann ist der Stein unsichtbar? Bei....... 

Nimm den 1. Buchstaben . Nennen wir ihn 

G1 = __ 

Wann wirft der Stein Schatten? Bei......... 

Nimm den 2. Buchstaben. Nennen wir ihn 

G2 = __ 

 

Jetzt kannst du erst einmal für dein leibliches Wohl sorgen.......:-) 

 
Wanderheim „Dicke Eiche“ 

76846 Hauenstein 

von 09.00 – 18.00 Uhr geöffnet am Samstag, Sonntag und Feiertag 

von 10.00 – 18.00 Uhr geöffnet zusätzlich am Mittwoch von Mai – 

Oktober. 

Geschlossen 25.,26.12. und 01.01. 

Telefon: 06392 – 3957 

Info: www.pfaelzerwaldverein-hauenstein.de 

Hunde sind in der Hütte leider nicht erlaubt ! 

 

 

Bist du gesättigt und gestärkt, dann geht es weiter im Clue. 

Gehe zum großen Holzschuh und zähle die „H`s“  auf der hölzernen Infotafel davor. 

H = _ _ 

 

Jetzt geht es zurück zum kleinen Holzschuh. 

Suche hier gegenüber, an der Seite des Hauses ein Schild mit 2 Wanderern darauf, 

wobei die Wanderin dir deine weitere Laufrichtung anzeigt. 

Du bleibst auf diesem serpentinenartigen Pfad bergab  und überquerst einen 

Forstweg, bleibe auf deinem Weg mit der Nummer 

( C x B ) + B = ( _ x _ ) + _ = _ _ 

 

Bist du an einer Sitzgruppe mit „Nachbarbänkchen“ angekommen, dann gehst du in  

Richtung  G1G2  weiter. 

Hast du das „Wasser“ erreicht, dann kannst du jetzt dein Handtuch auspacken und dir 

bei geeignetem Wetter deine müden Beine kühlen. :-) 

 

Doch eine Variable brauchst du noch: 

Nach wie viel Kilometern fließt dieses Wasser bei Germersheim in den Rhein? 

I = _ _ 

 
 

http://www.pfaelzerwaldverein-hauenstein.de/
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Das „ Gewässer“ ist ein ….....km langer, linker bzw. westlicher Nebenfluss des Rheins, der im 

Wasgau, dem Südteil des Pfälzerwaldes, bei Hauenstein entspringt und in der Oberrheinischen 

Tiefebene im Stadtgebiet von Germersheim in den Rhein mündet. Es gehört neben Speyerbach, 

Lauter und Schwarzbach zu den vier großen Entwässerungssystemen des Pfälzerwaldes. 

 

Lasse jetzt das Wasser linker Hand liegen und gehe deinen Weg an einer großen 

Lichtung entlang und zwei frei gelegten Felsen. 

 

 

 

 

Nach einiger Zeit suche den Stein, den du auf dem Foto erkennst. 
 

 
        Nicht vom weißen Zipfel über dem Stein irritieren lassen, da wollte sich unser Hund Ayla gerade verstecken...... 

 

 

Gehe ein paar Meter weiter. 

 

Dann überquere den „Damm“ und gehe bis zu einem größeren Stein mit gelben 

Buchstaben. 

Zähle deine Schritte  vom Beginn des Dammes bis zu diesem Stein. 
( Bitte von Männerschritten ausgehen......) 

 

Es waren _ _  Schritte. 

 

Am Stein angekommen gehe die Hälfte deiner gezählten Schritte in die Richtung 

der mittleren Einkerbung auf dem Stein. 

 

Hier findest du in einem bemoosten Baumstumpf eine wichtige Information ☼ die dir 

beim Finden der Box hilft. 
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Zurück zu dem größeren Stein peile von der Mitte der kleinen Kreuzung in Richtung 

( F x 3 ) - I - ( H : B ) = ( _ _ _ x 3 ) - _ _ - ( _ _ : _ ) = _ _ _ ° 

 

Folge diesem Weg an einigen idyllisch gelegenen Fischteichen vorbei, bis du auf 

einen Forstweg stößt. 

 

Wähle hier nicht die Richtung der „schwarz-weißen Wegnummern, sondern folge der 

Richtung  der „bunten“ Wegnummern. 

Bist du bei einem Yellow ☺ angekommen, der 2 x die gleiche Zahl auf sich trägt,  

kannst du einen Abstecher zu einem Yellow ☺ mit der Nummer 7 unternehmen, du 

erreichst dann nach kurzer Zeit die  Paddelweiher-Hütte. ( ca. 6 min. ) 

Um die Schuhmacher-Letterbox zu finden,  peilst du aber jetzt vom Yellow ☺ aus in 

Richtung 

F + I + ( H : B ) = _ _ _ + _ _ + ( _ _ : _ ) = _ _ _ ° 

und nimmst den Weg bergan. 

Jetzt brauchst du für ca. 20 Minuten etwas Puste.......☻ 

 

Du befindest dich auf dem Heimweg der Schuharbeiter......und du willst ja auch 

wieder nach Hause......:-) 

Bleibe immer auf deinem Weg, bis zu einem Yellow ☺ mit der Nummer 

( E + C ) = ( _ _ + _ ) = _ _ . 

 

Gehe direkt an ihm vorbei,  weiter an einem höheren Baumstumpf und einer großen 

Wurzel vorbei. 

 

Hier kannst du noch einmal diesen schönen Ort auf 

dich wirken lassen, bevor du ihn vorbei an einer 

„Zwillings – Eiche“  bergab wieder verlässt. 

(grün/weiß). 

 

Kurz darauf kommst du an eine Wegspinne, hier folgst 

du dem Weg in 

( F x B ) + H = _ _ _ x _ ) + _ _ = _ _ _ ° 

immer bergab. 

 

Wieder kannst du die schönen Steinbilder am Wegrand bewundern. 



 

7 

Schuhmacher-Letterbox    von Britta und Jürgen    Version  Juni 2021 

 

Am Steinbild angekommen, wo von 5 Menschen eine Person die Hände vor das  

Gesicht hält , dort wechselst du auf den Weg in Richtung   

( F x B ) + I – H = ( _ _ _ x _ ) + _ _ - _ _ = _ _ _ ° 

 

Diesen Weg gehst du solange, bis du die gefundenen Informationen „einsetzen“ 

kannst. 

 

☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ ☼ 

Jetzt nutze deine Zwischenhilfe….. 

 

An der letzten Informationder Zwischenhilfe angekommen, gehe I  _ _  Schritte 

in Richtung G1 weiter bis zu einem bemoosten Stein. ( Auch hier eher größere Schritte 
machen.) 

 

Ab hier gehe weitere D + C + B = _ _ + _ + _ = _ _  Schritte in dieser Richtung 

weiter  bis zu einem weiteren bemoosten Stein. 

 

Von hier erkennst du zwischen totem Holz, Stein und lebenden Holz das 

Versteck der Schuhmacher-Letterbox. 

 

Hast du die Letterbox gefunden, abgestempelt und alles wieder gut versteckt, dann 

begib dich zurück auf deinen Weg. 

Gehe diesen weiter ( nicht zurück) , bald weißt du, wie dein Weg weiter verläuft. 

 

 

       Wir hoffen, dass du viel Freude beim Suchen und Finden dieser Box hattest. 

 

 

                                              Britta und Jürgen 

 
 

Möchtest du den Tag  in gemütlicher 

Atmosphäre bei leckerem Essen ausklingen 

lassen, dann können wir dir den Landgasthof  

„ Zum Jägerhof“ , an dem du auf deinem 

Rückweg vorbei kommst, empfehlen. 
 

Winterbergstrasse 34, 66996 Erfweiler 

Tel.: 06391/1754 

Öffnungszeiten: Täglich von 11.30 bis 14.00 Uhr 

                           17.30 bis 21.00 Uhr 

       Dienstags Ruhetag 

www.jaegerhof-erfweiler.de 


