Wiirzburg 1: Kdappele und Frankenwarte

Stadt: 97082 Wiirzburg;

Startpunkt: Aufgang zur Anna-Schlucht nahe des Volksgartens (Steinbachtal 60)
N 49°46'16.7", E 9°54'24.0"

Empfohlene Landkarte: keine erforderlich

Ausriistung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch, festes Schuhwerk, 1
€-Minze fiir Zutritt zur Frankenwarte (optional)

Schwierigkeit: (*----)
Geldnde: (**---) steile Abschnitte, nicht kinderwagentauglich

Lange: 6,5 km; 2-2,5 Std.

Die Letterbox startet und endet in der Parkanlage des Steinbachtals und fiihrt euch auf den

Nikolausberg mit dem Aussichtspunkt Frankenwarte und dem Wiirzburger Kappele.

CLUE:

Gleich zu Anfang geht es hier iber die Anna-Schlucht den Berg rauf. Auf dem Weg findet ihr
ein Schild, auf dem der Name des Ehrenvorsitzenden des Verschonerungsvereins der Stadt

Wirzburg vermerkt ist. Wie lautet dieser?

1 2 3 4 5 6
(A) = T T o MY M M

Endlich oben angekommen, folgt dem Weg, der nach dem Ehrenvorsitzenden A benannt ist.

Unterwegs gelangt ihr an das Grab eines gefallenen Soldaten mit recht auBergew6hnlichem

Namen.
Im wievielten Westfalischen Infanterie Regiment No.15 diente der Soldat? (B) = __
In welchem Jahr wurde er geboren?

Bildet davon die Quersumme der Quersumme: (C) =



Gegenliber steht ein Grenzstein, auf dem folgende Jahreszahl vermerktist:

Bildet hier die einfache Quersumme (D) = __

Folgt dem Weg weiter bis zum nachsten Grenzstein und notiert hier die Zahl auf der Rickseite.
(B)=_ _

Weiter geht es in Richtung Norden bis ihr vor der Frankenwarte steht. Wer mochte, kann sich

hier Wirzburg aus 37,5m Hohe anschauen.

Mit der Frankenwarte im Riicken geht es entgegengesetzt des Uhrzeigersinns um das

Gebdude herum, bis ihr an eine Doppelbank gelangt.
Lauft dannin Richtung BxE=__ _ ° weiter.

Nun befindet ihr euch auf dem Marienweg. Folgt der romantischen StralRe bis zur 3. Kreuzung.

(Ihr seid an der richtigen Kreuzung, wenn ihr rechts eine etwas versteckte Bank seht.)

Hier geht es weiter in Richtung BxD=__ _ ° bis ihr auf einen breiten Weg stolit. Wendet euch

kurz nach links, um dann gleich wieder nach rechts auf einen Wiesenpfad abzubiegen.

Folgt dem Pfad stets bergab und bleibt eurer Laufrichtung treu bis ihr auf ein Metallgelander
stofit. Dieses leitet euch in rechter Richtung geradewegs zum Wiirzburger Kippele. Nehmt

euch Zeit fir eine kurze Besichtigung und genielt die Aussicht Gber Wiirzburg.

AnschlieBend geht es wieder die Treppen hinauf und immer weiter am Holzgelander entlang.

Oben angekommen findet ihr eine Gans, deren Blickrichtung ihr folgt.

Bleibt dem Weg eine ganze Weile treu, bis ihr rechts von euch den Kallergarten erblickt.
Stattet diesem einen Besuch ab und notiert euch den 2. Buchstaben der Pflanze, die rechts

neben dem Mann mit Hut wachst. 2.Buchstabe (F) = __

Kehrt auf den Weg zuriick und folgt ihm weiter bis zu einer griinen Insel mit Baum. Ab hier
nehmt ihr dem Weg, der mit F = __ beginnt. (Zur Not hilft das Ausschlussprinzip oder fragt
einen Anwohner.) Oben angekommen folgt ihr zunachst dem "feurig beschmutzten" Weg und
haltet nach einem Grenzstein bei einer Bank auf der linken Wegseite Ausschau, der sich

ungefahr auf halber Strecke befindet. Notiert die Zahl, die darauf zu finden ist. (G) =

Anschlieend geht es weiter bergab bis zu einer Kreuzung mit Hauschen. Links davon fiihren

einige Treppen hinunter in die Hubertusschlucht. Durchquert diese nach rechts.



Wenn ihr auf die StralRe stol3t, folgt ihr dieser weiter nach unten. Ganz unten tberquert ihr
die kreuzende StraBe und folgt dem Hauptweg. An der wenige Schritte weiter folgenden

Wegspinne wahlt ihr den Weg in BxCxG°= ____ °.

Bleibt auf dem Hauptweg bis auf einer Informationstafel im Titel von
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die Rede ist. Nur wenige Schritte weiter geht es links D-B-1= ____ Stufen nach oben. Peilt in
Richtung CxG=____ _ °und nach E+G-3*B=_ __ Schritten sollte die Letterbox unter Felsen

zu finden sein.

Riickweg:

Kehrt zuriick auf den Hauptweg und folgt diesem weiter bis zum ersten Mal Treppen vom

Hauptweg zur Stral3e fiihren. Von hier aus solltet ihr euer Auto finden kénnen.



