Parken+Startpunkt: Parkplatz Bahnhof Hauenstein-Mitte ; 76848 Wilgartswiesen
Falkenburgstrale; (erreichbar liber Hauenstein)

Koordinate: 49°11'55.7"N 7°50'58.4"E

Schwierigkeit: Clue: (**---); Geldnde: (***--)bis (****-)

Dauer: 8 km; 3-4 Std; ca. 360 Hm

Landkarte: keine notwendig, ggf. Ausdruck aus der Onlinekarte
Ausristung: Kompass, Stempel, Logbuch; Schreibstift; Zahlen-

Buchstabenumwandlungsscheibe

Einkehren: einige in Hauenstein, bitte vorher informieren

Allgemeine Info:

Dieser Clue ist Teil der Serie ,Im Westen was Neues". Diese Serie besteht aus 12 Clues und
einem Bonusclue. Um den Bonusclue zu erlangen, sammelst du zusdtzliche Hinweise. Diese musst
du spdter genau zuordnen konnen. Deshalb klebe sie gleich im Clue an vorgesehener Stelle ein.
Dazu gehort die Kennzahl die du im Logbuch findest. Mit dieser Kennzahl kannst du auch die
zusatzlichen Hinweise bei uns per PN oder Email anfordern, falls diese vergriffen sein sollten.

Die einzelnen der 12 Clues konnen beliebig gelaufen werden. Clue bis zum Bonus aufbewahren.
Konvention:

Piep=Abstecher zu einem Wert, Versteck. Nach dem Fund kehre dorthin wieder zuriick. Piep-
Piep: Gesuchter Wert, gesuchtes Versteck.

Info zum Clue:

Der Zustieg der beiden ersten Felsen geschieht auf wilden Pfaden. Nicht erwdhnte Abzweige
ignorieren und geradeaus weiterlaufen.
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https://goo.gl/maps/msKUuKJ21QSQX3gg7
http://www.wanderreitkarte.de/

Clue:

Vom Parkplatz gehe zum Bahnsteig und dort zur Wandertafel. Hier suche auf der groBeren
Karte deinen Standort. Direkt rechts daneben stehen ein Buchstabe und eine Zahl. Diese sei
A=

Von hier gehe in 6stliche Richtung, auch bei einem Abzweig. Am Wegweiser ,Erbenbuckel" biege
rechts ab. Gehe bis zur zweiten Gabelung. Hier geht es in A*11= _ _ _° ab. An einer auffdlligen
Eiche mit Grenzstein gehe A*9= _ _° und behalte die Richtung bei, bis es nicht mehr weiter nach
unten geht. Gehe zu dem Vierkantholz mit Deckel. Etwas weiter ist ein aufgesetztes
Metallgeldnder. Die groBgeschriebene Zahl ist Wert B= _ . Der dazu gehorige Pfeil zeigt dir
deine Richtung. Driiben peile B*5*A= _ _ _° . Dieser kurze Weg fiihrt zu einem asphaltierten
Weg, dem du in A*B= _ _° folgst. An der ersten Gabelung, kurz nach dem Elektokasten, folge
dem gelben Schild mit der Nr.2621 und an der Kreuzung der gleichen Zahl. Doch notiere noch
schnell am Schilderbaum fiir C die am hdufigsten vorkommende Nachkommastelle. C= _

Vom Metallpfosten mit der Zahl (B+B)*A+3*C= _ laufe noch (B-C)*A+B-C= _ _ Schritte.

Piep. Ein ,wilder" Pfad fiihrt dich in A= _ _° an den FuB eines Felsens. Von der ,Ecke" dort peile

A*11= _ _ _° und schreite A*C-C= _ _ Schritte diese Richtung und nochmal A*8= _ _ ° und
C*A+C= _ _ Schritte zu einem von einer Eiche eingeklemmten Felsen. PiepPiep. [Name in
Dose ]. (Pro Team bitte nur eins enthehmen.).

An einem Abzweig gehe rechts. Nach einiger Zeit, in einer langgezogenen Rechtskurve, suche
auf der rechten Seite einen Grenzstein. Gehe von ihm ca. A= _ _ Schritte zuriick. Folge dort
einem wilden Pfad zuerst grob in (A*C)*A+A*C= _ _ _° bis du durch das .Labyrinth" der Steine
am FuBe des eindeutig groten Felsen stehst. Laufe nun rechts am Felsen entlang bis zu seinem
Ende, aber achte unterwegs an einem Riss/Verschneidung des Felsens auf die Buchstaben KB.
Eine Jahreszahl steht dort 2-mal. Notiere sie als D= _ _ _ _ . Mehrere kleine Grenzsteine
begleiten dich und ein Konterfei in Stein gemeifelt befliigelt vielleicht deine Phantasie. (Unsere
Favoriten: Ein Lowe, Bob Marley oder doch Jimi Hendrix?). Oben auf der Kuppe/Kamm stehend:
Piep. In (A*C)*A+A*C= _ _ _° schlieBt sich der ndchste Fels an. Gehe an ihm links vorbei und auf

seinen Riicken hoch. Du erkennst 3 grofe liegende Steinplatten. An der Riickseite der nord-
westlichen Platte macht es PiepPiep. [Name in Dose ]. (Pro Team bitte nur eins

entnehmen.). Gehe zuriick zum Piep und umlaufe den groBien Felsen rechts abwdrts. Die der Sonne
zugewandten Seite ist um einiges schoner anzuschauen. Auf dem Forstweg angekommen, vollende
die Rechtskurve.

An einer Kreuzung gehe rechts, an einer Bank rechts vorbei, an einer Gabelung links und an einer
Kreuzung folge der Richtung, welche mit 2,7 km ausgeschildert ist. An der schiefen T-Kreuzung
ist Westen deine Richtung.

A B C D
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Bei einem Verkehrsschild zweigt nach links ein Pfad ab. Dieser kurze Weg fiihrt dich an eine
Stelle, wo du ggii. ein Vierkantholz mit Deckel erkennen kannst. Gehe dorthin und steige den
Pfad dort iiber ein paar Stufen hinweg nach oben.

Behalte immer die Richtung bei. An einer Gabelung mit der zweiten auffalligen Eiche und einem
Grenzstein gehe links. An einer Wegspinne (StandortNr. HAU.157.1) nehme den breiteren Weg,
der nach oben fiihrt. Ein Pfad biegt ab in A= _ _° . Diesen nimmst du bis du fast ganz oben
stehst.

An der letzten Kehre sind an einem diinnen Baum zwei Wandermarkierungen mit gleicher Farbe
und gleichem Symbol angebracht. Von hier gehe rechts am Felsen, welcher vor dir steht, die
wenigen Meter ganz nach oben.

Hier beginnt dein Finale: Laufe zundchst in Richtung 21 25 26 1120 ; (A=B); _ _ _ _ _ zu
einem Felsen. Gehe links an ihm vorbei bis zu einem Geldndeeinschnitt (Unterbrechung des
Felsens). Stelle dich mittig in diesen, peile (A*C)*A+A*C= _ _ _ ° und gehe A= _ _ Schritte.

Uber dir miisste eine V-Birke stehen. Schau nach in einer Felshahle.

Gehe nun wieder zuriick zum finalen Ausgangspunkt. Dein neuer Weg ist nun auf den Fels hoch.
Laufe auf dem Riicken/Kamm immer in westlicher Richtung, mehrmals an Grenzsteinen vorbei,
bis zu einem Schilderbaum. Hier solltest du unbedingt das Angebot in 50 m Entfernung (Wer
schafft es bis zur Stange? Es ist reine Kopfsache.) annehmen. Danach kehrst du hierher zuriick
und folgst dem Ziel in 0,2 km Entfernung. Dort stehen eine weiBe Bank und ein Grenzstein.
Bleibe stets auf den Wegen mit der Wandermarkierung (Farbe/Symbol wie oben) bis du am
Ende des Pfades ... an einen A-fliigeligen Schilderbaum kommst.

—
A B C \b/

U =Wert fiir Bonus; Clue fiir den Bonus aufheben

Wir hoffen, das finale Rdtsel war
eindeutig und hat euch zur
Letterbox gefiihrt. Uber eine
Nachricht im Logbuch und Forum 1.Hinweis 2.Hinweis
wiirden wir uns sehr freuen. Falls einkleben einkleben
im Clue ein Fehler, bzw. mit dem
Material etwas nicht in Ordnung
sein sollte oder ein Hinweis fehlt,
bitten wir um  Nachricht.

(qlVemeflve-lb@Webde) ‘ Kennzahl aus Logbuch:
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