Die Birnbach - Letterbox

placed by DieKurzen 4.Juli 2021

Ort: Landau in der Pfalz

Parkplatz: Ndhe GS Sud, Bolzplatz, 49°11'08.2“N, 8°06'34.2“E

Ausruistung: Kompass, Stempel, Stempelkissen, Logbuch, Stift,
Sonnenschutz

Wanderkarte: nicht bendtigt

Dauer: ca. 7,5km inkl. Riickweg

Weg: (*----) einfach - Kinderwagen geeignet

Schwierigkeit: (*----) leicht

Der Birnbach entspringt in der Haardt westlich der Ortsgemeinde Leinsweiler auf 354 m . NHN Hohe.

Der Bach flieft zundchst durch Leinsweiler und Ilbesheim, wo eine Strafle Birnbachweg genannt wurde und wo
von links der etwa 1,7 km lange Fuchsgraben einmiindet. Im eingemeindeten Winzerort Wollmesheim erreicht er
die Stadt Landau in der Pfalz. Anschliefend streift er den sidlichen Rand der Landauer Kernstadt, wo er die
Strafe Am Birnbach passiert, ehe er auf einer Strecke von 800 m den nach ihm benannten Birnbach-

Park durchflieft. Dort erstreckt sich rechts des Baches der Ebenberg, ein 160 m hoher Higel, auf dessen Kuppe
der Flugplatz Landau-Ebenberg liegt. Zwischen den Landauer Stadtteilen Queichheim und Morlheim knickt der
Bach aus seiner bisherigen Hauptrichtung Ost nach Norden ab und miindet schlieflich auf 134 m Hohe von rechts
in die Queich.

Clue:

Du startest am Bolzplatz in der Nahe der Grundschule Sud. Bleibe
zunidchst auf dem Asphaltweg!! Nicht den Grasweg nach unten
nehmen.

Notiere dir die Altersgrenze flir Kinder. Sie ist deine Variable A

Wie viele Stunden am Tag darf man hier spielen? Variable B

Folge dem asphaltierten Weg bis zur Brucke und biege davor rechts ab.
Nach dem 2. Kanaldeckel iiberquerst du den Birnbach und folgst ihm
in westlicher Richtung weiter.

An der nachsten Kreuzung geht es nach Studen. Nach einem kurzen
Anstieg geht es auch schon wieder abwérts. In der Senke iberquerst
du das Gitter und gehst wieder leich bergauf. Kurz darauf bei der
nichsten Gelegenheit weiter nach (A«10) . Jetzt hast du den Anstieg
bald geschafft.
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ach einer schnellen Rechts-links-Kombination geht es weiter nach
uden.

uf der rechten Seite kannst du kurz verschnaufen. In der richtigen
ahreszeit kannst du hier auch kleine Kostlichkeiten sammeln.

eiter geht es bergab bis zu einer T-Kreuzung. Peile hier (B*30) - 25
leibe weiter auf dem Weg, bis du, unter einer Stromleitung hindurch, auf
ie Landstrafie stoRit.

n der Baumgruppe mit Tisch kannst du pausieren. Die Halfte ist schon
eschafft.

ach Wollmesheim geht es leicht bergauf. Halte dich oben nach (A+11)
nd wieder nach unten.

b dem Ortsschild beginnst du die Strafien zu zdhlen, die du nach rechts
ehen kannst. Du aber bleibst auf dem Gehweg der Hauptstrafie.

ach ein paar hundert Metern kommst du an die katholische Kirche St.

auritius. Auf dem Kirchengeldnde steht vor dem Eingang eine Laterne
(vom Gehweg aus zu sehen). Die Anzahl der Leuchten besagt, an der
wievielten Strafle du rechts abbiegst.
Fahre nicht mit dem Bus, gehe nicht zum Friedhof oder hebe Geld am
Automaten ab, sondern begib dich wieder ins Grune.
Auf der rechten Seite siehst du einen Stromkasten. Addiere alle Ziffern,
die du vom Weg aus siehst. Die Summe sagt dir, in welche Richtung du an
der nachsten Gabelung weiter gehst.
Notiere dir auflerdem die dreistellige Zahl. Sie ist deine Variable C

Nach kurzer Zeit erreichst du einen Strommast. Die Gesamtsumme der

Ziffern auf der rechteckigen Plakette ist deine Variable D .
vahle ab hier (A« 10)+5 Schritte und danach weiter nach links, den
unbefestigten Weg nach oben.

[ngnoriere die nédchsten beiden Kreuzungen und bleibe auf deinem Weg.
Bewege dich bei der T-Kreuzung von den Stromleitungen weg. Kurz
darauf gabelt sich der Weg und du 1dufst auf der rechten Seite der
Baumreihen weiter.

Uberquere den asphaltierten Weg und folge den Biumen weiter bis du
eine Bank erreichst.

Jetzt gehts zur Box:

Auf der Rickseite der Blusche findest du zwei Betonsteine auf dem Boden,
die ein Dach bilden.

Peile C + (7+B) = +(7 e )=

Gehe D Schritte in diese Richtung = Schritte.




Wenn du jetzt an drei dicht stehenden Kirschbdumen stehst, findest
du dort die Box.

Stemple ab, hinterlass uns ein paar nette Worte und gib gut Acht,
dass niemand dich sieht. Verstecke die Box wieder gut dort, wo du sie
gefunden hast.

Ruckweg ca. 1,5km

Gehe von der Box aus nach Osten los. Nach ein paar Metern geht es
bergab in eine Senke und an der Kreuzung nach rechts. Den Birnbach
nun zu deiner Rechten fithrt er dich zurick zum Ausgangspunkt.

Viel SpaR beim letterboxing ;)

DieKurzen




