Letterbox , Da tobt der Bar“

placed von den Stiirmen

Startpunkt: Goslar, Frankenberger Teich, N 5190332, 0 10,41599°
Lange: 7,5 km

Schwierigkeit Geldande: in der ersten Halfte geht es stetig bergan.
Schwierigkeit Ratsel: einfach

Einkehr: gegen Ende der Runde

Mitnehmen: Stift, eigener Stempel und Stempelkissen
WICHTIG: Richtungsorientierung

Fiir diesen Clue braucht es keinen Kompass. Errechnete Werte werden fiir

eine ,Zeigeruhr” verwendet. Dabei zeigt die 12 in die urspriinglich A0Uhr ll !
gewanderte Richtung. Die Zeitangabe im Clue ist dann die Richtung des r:\

kleinen Zeigers, in die wir weitergehen. = AJ‘B
Beispiel: Weg A ist in Richtung 10 Uhr, Weg B in Richtung 12 Uhr und Weg ¢
Cin Richtung 3 Uhr.

An einigen Weganderungen wird eine Frage gestellt. Wird sie richtig .}4'
beantwortet, findest du den weiteren Weg. W:/;i“,';:',w
Clue

Nachdem du einen Parkplatz gefunden hast, gehe zur grofRen Wandertafel mit Karte, in
der Ndhe des Sees. Hier sammelst du die ersten Werte.

Es wird ein Wanderweg beschrieben, mit Angabe der Weglange. Die Zahl vor dem Komma ist
Wert A.

Die Zahl nach dem Komma ist Wert B =

Welche Buslinie wird erwahnt

Welches Wort ist AUF DER KARTE am dicksten geschrieben? GOSLAR. Wandle die Buchstaben in
Zahlenum (A=1, B=2,..) und bilde die Summe. Ziehe Davon 10 ab. Dies ist Wert D.

Stelle dich an die linke Seite des Plans (linke Schulter also Richtung See). Peile Uiber die Flache des
Plans und gehe in die Richtung, die du siehst. Insgesamt Gberquerst du zwei StraRen. Nach ca.
100m siehst du links ein rotgerahmtes Schild mit dem Wert C—800. Gehe dort hinein.

Am blau- weil3- roten Schild gehe in Richtung A+ B — 2 Uhr.

Uhr

Bald siehst du ein altes Gemauer mit Spitzhut. Welches Tier kannst du erkennen?

Stelle dich neben die Bank (Straflenseite) und blicke auf das Tier. Wahle als weitere Richtung B —4
Uhr.

_Uhr

Bald siehst du noch ein Tier mit Fliigeln. Es ist ein/e ...
Lass es rechts liegen.

Kurz darauf siehst du eine Markierung in Form eines Blattes. Von welchem Baum stammt das
Blatt? Gut merken!

Kurz bevor der Weg endlich flach wird, kommst du zu einem Gedenkstein mit Banken. Wie viele
FilRe haben die Banke zusammen?

Ca. 40 Schritte nach dem Gedenkstein gehein (D+4)/6 Uhr=(__+ )/6Uhr=

Du kommst an einem Steinbruch vorbei. Kdnnte hier der Bar wohnen? Schau dich vorsichtig um
und gehe dann den bisherigen Weg weiter.

Kurz danach musst du dich entscheiden: War das Tier auf dem Gemauer mit dem Spitzhut ein
Hund ...dann gehe links. War es dagegen ein Adler... dann gehe rechts.

Nach wenigen Metern kommst du auf einen dicken Weg. Wie geht es weiter? Das zweite
gefundene Tier war eine Eule ... gehe links. Das Tier war ein Hirsch...gehe rechts.




Bald kommt links eine Stelle zum Ausruhen. Notiere dir die Jahreszahl. F=
Gehe nun den dicken Weg weiter, vorbei an einem Hochsitz am linken Wegesrand.

An der ersten Kreuzung gehe (Quersumme von F)/2 =_ _/ = Uhr weiter. ___Uhr
Am nachsten Abzweig folge dem Radfahrer.

Am nachsten Abzweig gehe die Richtung in der ein Ziel in 1,3 km Entfernung liegt.

Am blauen Punkt mit Bank genielRe die Aussicht. Stelle Dich genau unter den Punkt mit dem ____Uhr
Ricken zum Pfahl und gehe in Richtung A / 3 = 3 Uhr weiter. Der Pfad verlauft anfangs eben.

Nun marschiere tGber Stock und Stein bis zur schwarzen Schlange. Vorsicht! Es geht weiter in

Richtung A Uhr=_-_= Uhr. ___Uhr
Bleibe auf dem Weg bis du einen Stempel mit der Zahl (D—-E)x2—-1=(__-_)x2-1=__ _

findest.

Willst du einen Ausblick genieRen; dann steige hoch. Dabei zdhle die Stufen fiir Wert G. Sollte die | G=_ _
Gittertir geschlossen sein, kannst Du auch die beiden Ziffern nach dem Komma der Hohenangabe
verwenden.

Nun geht es wieder ein langeres Stlick zurtick und wir bleiben dem harten Untergrund treu bis zu

einem rot-weillen Hindernis. Vielleicht ist es zur Seite geklappt.

Nun suche ein holzernes Hinweisschild Richtung ,,ALM“ und folge ihm und seinen Briidern bis dor{

Hier angekommen kannst du gleich oder auch spater eine Rast einlegen. Wir wollen doch erst mal

den Baren finden.

Gehe zwischen Windrad und Wagen durch und wende dich dann nach links, wenn G kleiner als 50

ist oder nach rechts, wenn G groRRer als 50 ist. Gehe geradeaus bis du vor einer Wandertafel

stehst. Zwischendurch ist eine Rast aus gegebenem Anlass erlaubt.

Schaue auf die Wandertafel und wahle den Weg: War auf dem Stempel eine 222...gehe links Rechts
bergab, war auf dem Stempel dagegen eine 111 ... gehe rechts bergab.

Achtung, nach etwa 300 m horst du vielleicht schon den Baren. Pirsche dich vorsichtig nach rechts

heran. Wir suchen nach Spuren. Tipp: Wahle von der Barenhohle aus gesehen den rechten Pfad _ Schritte
zurlick zum Hauptweg. Ca. 10 m vor dem Forstweg gehe links an einer Mauer entlang. Nach ca.

B+2= _+2=_Schritten suche in der Mauer.

Nun aber zuriick zur Wandertafel, auch wenn es schwer fallt. Den Baren hast du noch nicht gefunds

Suche das Wort ,,FUBWEG" und folge ihm. Gehe immer geradeaus, an 2 Teichen vorbei und

Uberquere einen kleinen Bachlauf (evtl. ohne Wasser). Danach, an der 2. Bank dnderst du die ____Uhr
Laufrichtung in (Zweite Ziffer von F) minus 1 Uhr = _ Uhr.

Nach Durchquerung der Talsohle wende dich nach rechts, falls das Blatt (Aufgabe vom Anfang des

Weges, erinnerst du Dich?) von einer Eiche stammte. War es jedoch von einer Buche, gehe links

weiter. Spater kommst du an zwei Teichen vorbei.

Kurz vor einem Holztor nimm den 1. Pfad in Richtung(QuersummevonD)+1=_+1= ____Uhr
Uhr. Laufe bis zum ,,Natursofa fiir Eltern®.

Von der rechten Seite aus mit Blick zu den Bdumen, machstdu2xE=2x_=__ Schritte _ Schritte
geradeaus.

DanngehtesA—1=_-1=_ Schrittenach2xB—-1=2x_-1=_Uhr. Dumisstest jetzt am _ Schritte
Stamm eines Ahorns stehen. I

Gehe vorsichtig 2 x E—2 Schritte =2 x _ -2 =__ Schritte weiter. Am FuB einer Kiefer musst du, um| _ Schritte

die Box zu finden, zuerst etwas hochheben.

Schreib etwas flir den Baren in sein Buch. Vielleicht hast du einen eigenen Stempel, der als
Erinnerungsabdruck hier bleibt. Als Erinnerung fir dich nimmst du einen Abdruck vom Baren-
stempel mit.

Gehe zurlick zum Holztor und immer weiter bergab, bis du wieder am Startpunkt bist.
Es ware schon, wenn du von dieser Tour etwas im Forum (wo der Clue steht) der Box eintragen

wirdest.

Happy Letterboxing wiinschen ,,Die Stirme”




