
Ab in die Hölle Letterbox

Startpunkt: Parkplatz oberhalb von Hotel Sonnenberg in Bollendorf

Anfahrt: In Bollendorf nach Körperich abbiegen, die Auffahrt zum Hotel ist in einer scharfen

Linkskurve

Koordinaten:  N 49° 51' 19,5“  E 6° 20' 52,5“

Mitnehmen: Kompass, Stempelkissen, Stift, Logbuch, feste Schuhe, Taschenrechner

Anspruch Rätsel:   ●○○○○

Anspruch Strecke: ●●●○○

Streckenlänge:  7,8 km

Einkehrmöglichkeiten: Hotel am Parkplatz oder in Bollendorf an der Uferpromenade.

Unterwegs keine Möglichkeit

Clue:

Gehe zur Infotafel am Parkplatz. Addiere alle Streckenangaben der Wege von A bis I. 

Wert A = _ _ _  

Nun gehe in (A+100)° = _ _ _   bis zur nächsten Kreuzung. Gehe dort zur Audioinfotafel. Wieviele 

Stationen gibt es dort ?

Wert B = _ _ 

Du findest in der Nähe eine weitere Infotafel zum Baum des Jahres 1994. Wie hoch kann dieser 

werden?

Wert C = _ _ m  

Von der Mitte der Kreuzung peile in (2*A+4)° = _ _ _ ° 

An einer Schutzhütte angekommen suchst Du Dir den Weg mit der Treppe nach oben. An der

T-Kreuzung folge dem Weg auf 20*B = _ _ _ ° 

An der darauffolgenden Gabelung gehe zum Aussichtspunkt. Genieße den Blick, vergesse aber 

nicht, die Anzahl der Holzstufen - ohne Podest - vom Aussichtsturm zu zählen.

Wert D = _ _  



Am Wegweiser gehst Du in (D*20)°  = _ _ _ °  weiter. Falls Du auf Abzweigungen triffst, bleibe auf

den Wegen mit Markierungen. Unterwegs siehst Du weitere Infotafeln zu Bäumen. Folgende 

Aufgabe ist zu lösen:

Wie alt kann der Baum des Jahres 2009 werden?

Wert E = _ _ Jahre  

An einem „hungrigen“ Baum kreuzt Du den Forstweg. Gehe so lange weiter, bis Du an einen 

großen Platz kommst. Was steht dort auf dem Felsen in blau-weisser Schrift (ohne Bindestrich) ? 

Wandle in Zahlen um und bilde die Summe (A=1).

Wert F = _ _ _ _ _ _ _ _ _ = __ + __ + __ + __ +__ + __ +__ + __ +__ = _ _ _ 

Weiter geht es auf dem Weg bis zu einem besonderen Felsen mit einer Bank. Gehe hinter dem 

Felsen zur Aussichtsplattform und zähle die Geländerstützen.

Wert G = _ _  

Von der Aussichtsplattform wieder zurück gehe weiter, bis Du auf einen breiten Weg triffst. Hier 

peile in  G*2° = _ _ °. An der nächsten Gabelung gehe durch das Felsental bis zu einer Schutzhütte. 

An dieser ist eine weiße Metalltafel. Welche Zahl steht vor Übereisenbach?

Wert H =  _ _ _   

Vom Eingang der Schutzhütte aus peile in (2*C)° = _ _ °.  An den nächsten beiden Kreuzungen 

gehe weiter geradeaus. An der folgenden T-Kreuzung gehe links zum Aussichtspunkt, geniesse die 

Aussicht. Wieder zurück an der T-Kreuzung schlage die noch nicht benutzte Richtung ein. Bleibe in

der Nähe der Felsen, nehme keine Abzweigungen, die Dich ins Tal führen. Dein nächstes Ziel ist die

„Behausung eines Nachtschwärmers“. Nimm Dir Zeit, diesen Ort zu erkunden. 

Wer gerne durch enge Passagen geht, nimmt den ersten Eingang, geht in der Mitte der 2. Treppe 

links in einen Spalt, der Dich durch den Felsen führt.

Wer nicht so kletterfreudig ist, geht am ersten Eingang den normalen Weg weiter und findet den 2. 

Eingang nach wenigen Metern, mit einem „D“ und weißem Pfeil gekennzeichnet.

Beide Wege treffen sich innen im Felsen an einem „überdachten“ Schild. Von dort peile

(H+3)° = _ _ _ °. Nach einiger Zeit kommst Du durch ein weiteres Felsgebilde, an dessen Ausgang 

sein Name steht. An der nächsten T-Kreuzung gehe (A-B+2)° = _ _ _ °  weiter. Auf der weiteren 



Strecke folge den Wegmarkierungen bis zu einem Forstweg. Hier beginnt das Finale.

Peile in (F-2*D)° = _ _ °   bis zu einer Kreuzung. Peile von der Mitte der Kreuzung in

(E/10)° = _ _ °  

Kurze Zeit später siehst Du auf der linken Seite einen Baum mit der Zahl von Wert B. Von diesem 

Baum aus gehst Du 4*C = _ _ Schritte  weiter geradeaus den Weg entlang. Dort befindet sich kein 

besonderer Anhaltspunkt. Du musst hier in (4*B)° = _ _ °   zu einem mit jungen Tannen bewachsen 

großen Felsen peilen, der mit ca. 5*D+4*B = _ _ Schritten erreichbar ist. Suche die Stelle, wo eine 

junge Tanne auf einem Felsvorsprung steht. Stelle Dich darunter und peile in H° = _ _ _ °.

In (3*D-B) = _ _ Schritten  (Schritte*0,7652 = Meter) stehst du genau oberhalb der Box. Schaue 

genau, sie liegt etwas tiefer hinter Steinen und eventuell Laub.

Variablenliste: 

A B C D E F G H


