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Hohe List – Süd 
 

Startort: Eppenbrunn 

 

Startpunkt: Parkplatz Eselsteige an der L 478 

   Rettungspunkt 6811-218 

 

Koordinaten: N 49° 6.520, E 007° 36.200 

 

Empfohlene Landkarte: nicht notwendig, Topo-Karte Naturpark Pfälzerwald NP7 

 

Ausrüstung: Kompass, Stempel, Stempelkissen und Logbuch, ggfs. Machete  

  und das Stempelblatt (1 x für die ganze Serie reicht) 

 

Schwierigkeit: leicht 

      QS = Quersumme, Punkt vor Strich, … 

 

Gelände: mittel, Wanderwege und Pfade, hier und da auch mal zugewachsen 

       festes Schuhwerk erforderlich !!! 

 

Länge: ca. 7,5 km, ca. 2,5 Stunden 

 

Einkehrmöglichkeit: etwa auf 2/3 der Tour … 

 

 

 

Infos: 

 

Um es mit den Worte eines guten Freundes zu sagen: 

„Erwartet nichts Besonderes, auf die Bewegung kommt es an …“  

 

Es ist eine Runde auf zum Teil vergessenen Pfaden und Wegen. 

Eine Machete kann manchmal von Vorteil sein … 

 

Und für das leibliche Wohl gibt´s eine Einkehr unterwegs  

 

Viel Spaß wünschen Euch die WormserWanderWölfe !!! 



WormserWanderWölfe   Seite 2 von 2 
Version: 07 /2022 

Clue: 

 

Am Parkplatz angekommen sucht ein gelbes Schild mit Pfeil Richtung Schönau. 

Folgt diesem Pfad, aber Vorsicht, er kann auf den ersten 200 Metern wegen Waldarbeiten 

ziemlich ramponiert sein. 

Folgt immer dem Pfad bis zu seinem Ende an einem gelben Schild mit Pfeil in die 

entgegengesetzte Richtung. Hier behaltet eure Laufrichtung bei. Am Abzweig haltet euch 

links und sucht anschließend auf der anderen Seite des „schwarzen Flusses“ ein Schild mit 

zwei Wegmarkierungen. Diesen folgt ihr über einen Holzsteg. Hier könnte eine Machete von 

Vorteil sein… 

Kurz vor der Einmündung in einen Wirtschaftsweg findet ihr auf der rechten Seite im Hang 

einen beschrifteten Stein. Die Anzahl der Buchstaben in der obersten Zeile ist Wert  

D = ___  

Behaltet hier grob die Laufrichtung bei. An einer schiefen Kreuzung haltet euch links und 

überquert anschließend vorsichtig den „schwarzen Fluss“. 

Auf der anderen Seite stehen zwei Wegweiser. Auf dem Höheren ist 2x eine Schnapszahl als 

Entfernung angegeben; merkt euch diese ohne das Komma als Wert E = ___ 

Folgt der aktuellen Laufrichtung weiter. Kurzer Zeit später beginnt links ein Pfad. Folgt 

immer diesem Pfad, auch über Forstwege hinweg bis zu einem Wegweiser auf dem ihr die 

vorherige Schnapszahl wieder findet. Wie hoch seid ihr hier; NN-Höhe = Wert F = ___  

Anschließend folgt dem markierten Weg aufwärts bis zu einem abbiegenden Forstweg. 

Diesem folgt ihr in eurer Laufrichtung weiter bis zu einer Gebäudegruppe. Die Anzahl der 

Fensterläden auf der Südseite des hohen Nebengebäudes merkt ihr euch als Wert G = ___  

Vom eingefassten Baum- und Steingarten geht ca. G x D + E = ___ x ___ + ___ = ____ 

Schritte in F – E x 7 = ___ - ___ x 7 = ____°. Hier biegt ihr rechts ab. An einer 

Wegverzweigung angekommen sucht ein gelbes Schild und folgt diesem. Achtet am Ende auf 

den Boden. Neben einem Bau ist ein Loch im Boden. Mit wie vielen Metallstäben ist es 

gesichert? Wert H = ___  

Stellt euch so hin, dass das Geländer linkerhand ist und folgt ihm bis zu seinem Ende. Am 

Ende folgt weiter dem unwegsamen Pfad bis zum Forstweg. Nehmt den Weg nach links und an 

der nächsten Gabelung die andere Richtung. 

Achtet nun auf einen Felsen links am Weg. Lauft ca. H x E = ___ x ___ = ____  Schritte 

weiter. In grob E = ____ °  seht ihr einen G-schichtigen Felsen. Sucht euch einen Weg zu 

diesem Felsen. Von dort geht zu einer Felsnase in F – ( D x H ) – E = ___ - ( ___ x ___ ) - 

___ = ____ °  

Hier peilt in G x H x G = ___ x ___ x ___ = ____ ° zu einem ungleichen Baumpaar.  

Ca. D = ____  Meter davor findet ihr die Letterbox am Fuß einer Felswand. 

 

Bitte versteckt nach dem Loggen alles wieder ordentlich und vergesst nicht den Hinweis von 

der letzten Seite des Logbuchs aufzuschreiben ________________________________ 

 

Anschließend zurück zum Weg. Folgt ihm weiter. An einer Kreuzung geht’s linksherum 

aufwärts. Nach einiger Zeit erreicht ihr bekanntes Gelände und findet bestimmt zu eurem 

Auto selbst weiter. 


