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Teufelsmauer – Letterbox 
(versteckt im September 2022 von den Weingartner-Edel-Hobbits)  
 
Die Teufelsmauer im Landkreis Harz in Sachsen-Anhalt ist eine aus harten 
Sandsteinen bestehende Felsformation im nördlichen Harzvorland, die auf 
etwa 20 km Länge von Ballenstedt über Rieder und Weddersleben bis nach 
Blankenburg (Harz) verläuft. 
Die Felsklippen der Teufelsmauer werden von harten Sandsteinen verschie-
dener Epochen der oberen Kreidezeit gebildet. Den überwiegend tonig-
kalkigen Schichten sind festere Sandsteine (Involutus- und Heidelberg-
Sandstein) sowie Kalksteine eingeschaltet. Durch Silifizierung infolge ein-
dringender Kieselsäure kam es außerdem zu einer extremen Verhärtung der 
Sandsteine, die aber auf wenige Meter der damals horizontal lagernden 
Schichten beschränkt ist. Die Gesteinsschichten wurden wie alle Schichten 
am Harznordrand durch die bis zur Kreidezeit andauernde Heraushebung 
des Harzes steil gestellt oder überkippt, so dass die Schichtoberflächen 
heute nach unten weisen. Durch die anschließende Abtragung der wei-
cheren Gesteinspartien wurden die harten Gesteinsschichten zu markanten 
Schichtrippen, die mit bis zu 20 m hohen Felsen ihre Umgebung überragen.  
[Wikipedia]  
 
Diese Letterbox Wanderung besucht den Abschnitt der Teufelsmauer bei 
Blankenburg 
 
Startpunkt: Landkreis Harz, Blankenburg – Parkplatz beim Schlosshotel (Nähe Touristinfo) 
Koordinaten: N 51°47'16.6", E 10°57'37.4" - gebührenpflichtiger Parkplatz (5.- € pro Tag) 
Karten: nicht notwendig 
Ausrüstung:  Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch, festes Schuhwerk 
Schwierigkeit: (*----) 
Gelände: (****-) Der Kammweg über die Teu-
felsmauer erfordert trotz gesicherter Stellen Tritt-
sicherheit und Schwindelfreiheit. Bei Regen, 
Nässe oder Eis und Schnee bitte eine andere 
Tour wählen. 
Länge: ca. 8 km / ca. 4 Stunden reine Gehzeit 
ohne Pausen 
Einkehrmöglichkeit: unterwegs kein – Selbstver-
pflegung bitte mitnehmen 
 
Grundsätzlich gilt: Buchstabenwandlung: A=1,.., Z=26 / Umlaute: ä=ae, ö=oe, ü=ue / ß=ss 
Punkt vor Strich-Rechnung / Klammerrechnung beachten! 
Buchstaben und Wörter, die für die Lösung benötigt werden, sind im Clue durch Kleinbuch-
staben gekennzeichnet. Großbuchstaben stehen für Zahlenwerte. 

Großvaterfelsen 
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CLUE  
Vom Parkplatz aus schau dich um und gehe über die Straße in Richtung 
Busparkplatz. Der Teufel weist dir den Weg. 
Folge dem Fußweg über Treppen hinab zur vielbefahrenen Straße (Has-
selfelder Straße). Überquere an der Fußgängerinsel vorsichtig die 
Straße. 
Beim Straßenschild Heidelberg steht eine Wanderkarte. Gehe dort beim 
Sackgassenschild die breite Treppe nach oben.  

Wie viele Stufen sind es bis zum ersten Treppenabsatz ⇨ A = _ _ 

 
Am Geländer beim ersten Treppenabsatz sind 2 Wandersymbole mit Zahlen. Das Symbol 
mit der größeren Zahl solltest du dir für den Rückweg merken.  

Zahl des gemerkten Wandersymbols   ⇨ B = _ 

 
Nach dem zweiten Treppenabsatz hilft dir das Geländer über die großen Blocksteine nach 
oben zu steigen. Dir eröffnet sich ein erster Blick auf Blankenburg und das große Schloss. 
Weiter geht es  in ungefähr A * B = _ _ * _ = ______° den Hang hinauf. Beim Aufstieg 
orientiere dich an der nordöstlichen Hangseite. 
Bald erreichst du auf einer kleinen Kuppe eine grüne Bank. Die Rückenlehne der Bank hat 
eine ins Holz gefräste Aufschrift. Merke dir den Text.  

Text auf Lehne ⇨ a: _ _ _ _ _ _ _ ___   _ ___ ___ _ _ _ _ _ ___ _ _  
 

Die markierten Buchstaben ergeben eine Farbe  ⇨ b: _ _ _ _ 

Nicht weit hinter der Bank musst du dich an einer Gabelung vor einer Kiefer entscheiden. 
Nimm den Pfad nach links (10 * B = 10 * _ = ______°). Der Pfad führt dich am Großmut-
terfelsen (evtl. kurzer Abstecher) vorbei bis zum Großvaterfelsen. 
Ein beschwerlicher Aufstieg auf den Großvaterfelsen über die hohen, sehr schmalen in den 
Stein gehauenen Stufen führt zu einem sehr lohnenswerten Aussichtspunkt.  
Bitte beachte: Oben ist es sehr eng und an einigen Stellen kommt man nicht aneinander vor-
bei. 
Nach dem Erlebnis beim Großvater Felsen orientiere dich in Richtung Kammweg. Jetzt 
steigst du in das Felsenerlebnis der Teufelsmauer ein. Du wanderst über den felsigen Weg, 
oft mit Geländer gesichert, weiter. Der Weg ist immer eindeutig.  
Um nicht abgelenkt zu werden, musst du auf der gesamten Strecke nur einen Wert sam-
meln. Lass dir Zeit und genieße die Aussichten von den Felsen. 
 
  



Version 1.0  Seite 3 / 4 
 

Um den Wert entlang des Felsenpfades zu finden achte auf einen 
Felsen mit zwei Sitzkuhlen. Über dem rechten Sitz findest du die Jah-
reszahl 2002 und darunter 09. Welche Initialen hat der unbekannte 
Steinmetz, der diesen Zahlen zuordenbar ist?  
 

Initialen    ⇨ c: _ _   

Wandle c in Zahlen und bilde die Summe  ⇨ C = _ _ 

  
Nach längerer Wanderung entlang des Felspfades steigst du im Wald hinab mit dem Ziel 
„Hamburger Wappen“ und gelangst zu einer Schutzhütte. 
Schau dich um und du siehst einen „überdachte“ Wegweiserbaum. Folge dem Weg zu dem 
tierischen Ort in 150 Meter Entfernung. 
Dort angekommen traue dich die Wendeltreppe hinabzusteigen. Kleine Personen können so-
gar weiter, bis zu einem Fenster den Raum erforschen. 

Wie viele Stufen hat die Wendeltreppe   ⇨ D = _ 
 

Weiter geht es dem Weg folgend. An dem nächsten Wegweiser orientiere dich in Richtung 
„Hamburger Wappen“. An einer Stelle gibt es zwei Alternativen, die wohl beide zum Ziel füh-
ren. Wir haben hier den nicht so „unwegsamen“ Weg gewählt. 
Am Hamburger Wappen nimm dir Zeit und schaue dich um. Hier gibt es einiges zu sehen 
(drei Zinnen, Kuhstall,…) und zu tun (Stempelstelle der Harzer Wandernadel, Werte sam-
meln,…). 
 
Bei der Infotafel zur Geologie der Blankenburger Teufelsmauer finde heraus, auf welchem 
Berg Carl Löbbecke einen Weg für Neugierige errichten ließ. 
 
An welches deutsche Autokennzeichen denkst du bei dem Namen 
 

Kennzeichen    ⇨ d: _ _   

Wandle d in Zahlen und bilde die Summe  ⇨ E = _ _ 

 
Für den Rückweg folge dem Punkt mit der Farbe aus b. Der Weg geht lange Zeit am Wald-
rand entlang. Später gesellt sich noch das gemerkte Wandersymbol (orange mit der Num-
mer B) hinzu. Dieses Wandersymbol wird dich den Rest deines Weges begleiten. 
Nach einiger Zeit kommst du an einem neuen Grenzstein und später an schwarzen Pilzköp-
fen vorbei. Behalte immer die Richtung bei. 
Es geht noch einige Zeit, aber du näherst dich so langsam dem Zielgebiet. 
 
  



Version 1.0  Seite 4 / 4 
 
Achte auf deinem Weg auf ein langes Stahlrohrgeländer, das vor einem grünen Maschen-
drahtzaun steht. Am westlichen Ende des Geländers, dort gibt es im Maschendrahtzaun 
auch ein Tor, geht die Boxen-Suche los. 
 

Finale 
Gehe noch ca. ( E – B ) * A - E = ( _ _ - _ ) * _ _ - _ _ = ______ Schritte auf dem Weg 

weiter. Du kommst an eine natürliche Treppe mit E - B =  _ _ - _ = ______ großen Stein-

stufen. 

Peile von der oberen Stufe in C + D + E = _ _ + _ + _ _ = ______° zu einer mehrstämmi-

gen Buche. Suche dir vorsichtig einen Weg zur Nordost-Seite der Buche. 

Von dort peile in C * D * ( A – E ) = _ _ * _ * ( _ _ - _ _ ) = ______° zum Versteck im 

Fels, das du mit E = ______ Schritten erreichst. 

 
Werte 
 

A = _ _ B = _ C = _ _ D = _ E = _ _ 

 
 
Rückweg 
Zurück zur natürlichen Treppe und dem Weg weiter folgen. Es kommt noch einmal ein kur-
zes Stahlrohrgeländer und später eine weitere Stempelstelle der Harz Wandernadel. 
Wenn du beständig dem gemerkten Wandersymbol folgst, wirst du bald bekannte Orte errei-
chen. 
 
 
Wir hoffen, dir hat diese Letterbox-Runde Spaß gemacht und würden uns über einen Eintrag 
im Forum freuen. 
 
 
Es grüßen die 
 
 
  Weingartner-Edel-Hobbits  
 


