
LUCKY LUKE 1   platziert im August 2022 durch divehiker 

 

LUCKY LUKE 1, Version 1.1, Länge der Runde und Schwierigkeit angepasst, sonst nur rein optische Änderungen  

 
Ort:  ???    

Parkplatz und Startpunkt des Finales: muss ermittelt werden 
Ausrüstung:  Standard-LB   

Eine Wanderkarte für die ermittelte Gegend zum Finden der Finalstarts.  
(Ab Lucky Luke 2)  
Schwierigkeit: (****-) mittel bis schwierig 

Gelände: (**---) leicht bis mittel 
Länge für die gesamte Runde (5 Boxen): ca. 8 km  

 
Info:  
Es handelt sich um eine Serie mit 4 Boxen plus Bonus, die, wenn alles gelöst ist, 

in einer Runde vom selben Parkplatz aus gelaufen werden können. Die Runde auf 
der Wandertafel ist der Lucky-Luke-Weg. Die Reihenfolge und Wegführung 

bleibt allerdings jedem selbst überlassen. Es ist nur eine kleine Runde ohne 
besondere Highlights. Bei dieser Serie kommt es mehr auf das Lesen der Bücher 
an. Die Boxen können auch einzeln angelaufen werden. Man kann mit Mut zur 

Lücke weiterkommen, allerdings nicht bei der Ermittlung des Parkplatzes. Hier 
kommt es ganz genau darauf an, welche drei Wörter richtig sind.   

 
Bei Box Nr. 1 wird vorab der Parkplatz ermittelt, der für alle anderen Boxen auch 
genommen werden kann.  

 
Bücher:  

Der einarmige Bandit, Stacheldraht auf der Prärie, Die Daltons im Blizzard, 
Familienkrieg in Painful Gulch 
 

Clue:  
Suche in den genannten Büchern diese drei Bilder, reihe die gesuchten Wörter 

aneinander, alles klein und je durch einen Punkt getrennt. 

   
Vorletztes Wort Letztes Wort     16. Wort, ohne 3. “e” 
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Fahre zum so ermittelten Parkplatz. Auf der Wandertafel suche das Ziel A und 

gehe dorthin. Am Ziel angekommen durchlaufe den ausgewiesenen Pfad bis zu 
einem T-Kreuz. 

 

Dann gehe „BWW letztes 
Wort“ + 10 Schritte 

 
 
 

(BWW= Buchstaben-
wortwert: Buchstaben in 

Zahlen umrechnen (A=1) 
und addieren) 

 

in „viertes Wort“ Grad zu 

einer Kiefer. 
 

 
 
 

(Zwei Bäume daneben ist 
eine andere 

Wandermarkierung) 

 

Dann „BWW 7. Wort“ Grad 
zu einer weiteren Kiefer 

 

Dann „BWW letztes Wort im 

ersten Satz“ Grad zu noch 
einer weiteren Kiefer 

 

Dann „BWW 3. Wort“ 
Grad zu einem 

Erdhaufen, wo die Box 
versteckt ist. Achtung, 

ein Stück weiter ist 
ein Weg.  
 

 
Hinweis für den Bonus 

nicht vergessen. 
   

 


