»Wichtelpfad-Letterbox“

Stadt: 69181 Leimen (Baden)

Startpunkt: Wanderparkplatz oberhalb des Naturfreundehauses Leimen, HeltenstraRe 60
Empfohlene Landkarte: keine

Ausriistung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch

Schwierigkeit: (*----)

Gelande: (*----) anfanglich Asphalt, dann geschotterte, breite Wege und zwei kleine Pfade.
Die Runde ist kinderwagentauglich.

Lange: 5,5 km; Dauer: ca. 1 % - 2Stunden (ohne Pausen)

Einkehrmoglichkeiten: am Startpunkt: Naturfreundehaus Leimen, deutsch-kroatische Kiiche,
Offnungszeiten: Mi-Mo, ab 12 Uhr

Clue:

Die Letterbox richtet sich vor allem auch an Familien mit kleineren Kindern. Am Startpunkt gibt es
einen zum Teil im Schatten befindlichen Abenteuerspielplatz und ein kostenfreies Wildgehege. lhr
folgt weitestgehend dem Wichtelpfad. Nahere Infos hierzu unter Wichtelpfad Leimen.

Vom oberen Parkplatz aus gehe in 120 ° bis zur Briicke mit Wandertafel.
Wie schnell darf man hier fahren? A=___

An der Wandertafel siehst Du bereits ein Hinweisschild auf den Wichtelpfad. Du folgst der Straf3e
bergauf Richtung Waldkindergarten, haltst Dich an der darauffolgenden Gabelung rechts (am Zaun des
Wildgeheges entlang) und gehst den Asphaltweg weiter bis Du eine grolRe Kreuzung mit Bank auf der
rechten Seite erreichst. Hier startet uniibersehbar der Wichtelpfad.

Es geht bergauf auf dem geschotterten Weg in ca. 160°. Du folgst diesem fiir ca. 30 Minuten, Abzweige
auf kleinere Pfade werden ignoriert. Nach einer Linkskurve geht es noch einmal etwas steiler bergauf.
Du passierst u.a. die Behausungen Nummer 323 und 320. Nach kurzer Zeit miindet von links ein breiter
geschotterter Weg ein.

Suche hier auf der rechten Seite den Wegweiser zum Brunnen und folge dem mehr oder weniger
trockenen Pfad dorthin. Notiere vom rechten Schild die beiden Zahlen. Die Quersumme der
vierstelligen Zahl ist Wert B = . Die zweistellige Zahl ist Wert C =

Gehe anschlieBend zurlick zum Schotterweg, lasse Hermann Hesse rechts liegen und folge weiter dem
Wichtelpfad. Den von rechts einmiindenden Schotterweg ignorierst Du. Schon bald erreichst Du eine
zauberhafte, kleine Hiitte. Hier kannst Du eine Pause machen, wenn Du magst.

Nach der Hiittenbesichtigung geht es weiter auf dem Wichtelpfad. Nach wenigen Minuten passierst
Du eine Bank auf der rechten Seite und gleich danach ein ,, Waldschwimmbad“. Gleich danach kommt
wieder ein breiter geschotterter Weg von rechts. Hier beginnt das

Finale:

Von der Mitte der Einmiindung gehe C-A=___ - = Schritte in Richtung A= __ °. Zu Deiner
Linken solltest Du einen Pfad erkennen. Folge diesem bergabinca. A*C+C=__ * + = °
far2*B=2* = Schritte.

Du solltest nuninca. C*kA-B-C=__ * - - = ° auf einer Linie mit einem Felsen (in ca.

A=__ Schritten Entfernung) sein, auf dem zwei kleine Badume wachsen. Gehe dorthin. Von hier peile



noch einmal A*C—-A=_ * - = ° zu zwei kleineren Felsen in ca. B = Schritten
Entfernung.

Am Ful3e des linken Felsens findest Du die Wichtelpfad-Letterbox.

Achte beim Loggen auf Muggels und verstecke die Box anschliefend wieder gut und sorgsam.
Nachdem die Biiroarbeit erledigt ist, gehe zurlick zum Wichtelpfad und folge diesem weiterin A= ___

o

Bleibe bis zu einer T-Kreuzung immer auf dem geschotterten Weg und bewundere unterwegs weitere
lustige Wichtelbehausungen. An der T-Kreuzung geht es links bergab bis zu einer Schranke. Hier folgst
Du dem Weg in Laufrichtung und bist schon bald wieder am Letterboxmobil.

Wir hoffen, Dir hat die Tour gefallen. Uber einen Eintrag im Forum freut sich




