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 „Schutzhüttenhopping” 
 
 
Stadt: 69151 Kleingemünd 
Startpunkt: Wanderparkplatz Büdel-Ebert-Heim  
Empfohlene Landkarte: keine 
Ausrüstung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch, Sonnenschutz 
Schwierigkeit: (**---) 
Gelände: (**---) breite Schotterwege und Pfade. Die Runde ist nur bedingt kinderwagentauglich 
Länge: ca. 12 km; ca. 400 hm Dauer: ca. 3 ½ - 4 Stunden (ohne Pausen) 
 
 
Clue: 
Am Parkplatz angekommen, gehe zur Wandertafel und notiere die Nummer des Rettungspunktes                         
als Wert A = _____ und die Dauer des Ochsenkopfesweges (nur die Vorkommastelle) als Wert B = 
____. 
 
Dein Weg führt Dich in westlicher Richtung über eine Kreuzung hinweg bergan. An der Kehre bleibst 

Du Deiner bisherigen Laufrichtung treu und erreichst schon bald die erste Schutzhütte. Hatschi!       
 
Auf dem Dach der Hütte ist der Name zu sehen. Die sich daran anschließende römische Zahl entspricht 
Wert B = ____. 
 
Weiter geht’s in der bisherigen Laufrichtung. Einige hundert Meter nach einer Rechtskurve gabelt sich 
der Weg. Du folgst dem Pfad bergan (blau-weiße Markierung) und kommst bald durch ein kleines 
Felsenmeer. An der darauffolgenden Gabelung mit Bank auf der linken Seite bleibst Du Deiner 
Laufrichtung treu. Dein Weg mündet schon bald in einen Forstweg. Gehe hier weiter bergan bis zu 

einer Kreuzung. Bleibe auf Deinem Weg und schon erreichst Du die nächste Schutzhütte.       

 

An der Mauer unterhalb der Schutzhütte ist eine Metalltafel auf der rechten Seite. Notiere von der 
oberen Zahl die ersten beiden Ziffern (oder von der unteren die beiden mittleren) als Wert C = ____. 
 
Kurz darauf gelangst Du an eine weitere Kreuzung. Wähle hier den Weg, der Dich rechts bergauf führt. 
Nach einigen hundert Metern (schnauf, schnauf) gelangst Du an einen Querweg. Gehe hier links und 
schon bald erreichst Du eine Bank, von welcher aus Du einen tollen Blick auf Heidelberg hast. 
 
Folge weiter Deinem Weg und nach einigen Minuten kommst Du an eine Wegspinne mit der dritten 
Schutzhütte (Lärchengarten). In der näheren Umgebung findest Du eine Höhenangabe, die Wert A = 
____ entspricht.  
 
Zähle am großen Wegweiserstein die unterschiedlichen Ziele. Die Anzahl bildet Wert D = ______. 
 
Es geht weiter den Weg rechts am Wegweiserstein vorbei in ca. A / B + D = ____ / ____ + ____ = ____°. 
An der darauffolgenden Gabelung nimm den mittleren Weg. Es geht noch einmal ordentlich bergauf. 
Der “Gipfel” des “Kammersteins” wird nur durch einen Steinhaufen symbolisiert. Bleibe dem Weg für 
einige Zeit treu, bis Du zu einer Kreuzung mit Bank auf der linken Seite gelangst. Abzweigungen 
unterwegs ignorierst Du. 
 
 

https://www.google.de/maps/@49.4022291,8.801682,17.79z?entry=ttu
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Bleibe auch an der Kreuzung mit Bank Deiner bisherigen Richtung treu. Der Weg wird schnell zum Pfad. 
Ignoriere den Abzweig nach rechts und Du kommst durch ein weiteres, kleines Felsenmeer. Sobald 

Dich der Wald wieder ausspuckt      , gelangst Du an eine Kreuzung mit der vierten Schutzhütte 
(Mühlsteinhütte).  
 
Wenn Du möchtest, kannst Du hier einen kurzen Abstecher (150 Meter) zu einer Bank mit Aussicht 
machen. Gehe hierzu den geschotterten, breiten Weg in nördlicher Richtung bergan und halte Dich an 
der gleich darauffolgenden Gabelung rechts. Nach wenigen Metern erreichst Du die Bank. Gehe 
anschließend zurück zur Hütte. 
 
Folge nun dem breiten geschotterten Weg bergab bis zur fünften Schutzhütte an einer Wegspinne. 
 
Von der Hütte wähle für ein paar Meter den Weg in östlicher Richtung, halte Dich an der Gabelung 
rechts (Burgenweg) und wechsle anschließend sofort auf den Pfad, welcher nach links abgeht. 
Du gelangst an eine Wegspinne mit einer großen Bank zu Deiner Linken. Nun ist es nicht mehr weit zur 
Box. 
 
Peile in C – D – B = ____ - ____ - ____ = _____° und gehe den Pfad so lange bergauf, bis auf der linken 
Seite, genau am Wegrand ein Baum ganz deutlich den gleichen Buchstaben auf Vorder- und Rückseite 
trägt. (Der Buchstabe steht im Alphabet an B * B * B = ___*___*___ = ___. Stelle). 
Gleich links daneben eine Doppeleiche.  
 
Finale: 
Vom „Buchstabenbaum“ peile in A / B = ___ / ___ = ___° und gehe D + D = ____ + ____ = ____ Schritte 
zu einer markanten Buche. Nun sind es nur noch B = ____ Schritte in C – B – B = ____ - ____ - ____ = 
____° zu einem Felsen mit einem kleinen Auge. Unter diesem verborgen, findest Du die 
Schutzhüttenhopping-Letterbox.  
 
Beachte: Zum Bergen der Box langt es, wenn Du den rechten Stein beiseiteschiebst.  
 
Achte beim Loggen wie gewohnt auf Muggels und verstecke die Box nach dem Loggen wieder 
sorgfältig. 
 
Rückweg: 
Gehe zurück zur Wegspinne mit Bank und von dort zur letzten Schutzhütte. Nimm hier den Hohlweg 
bergab in A/B – B*D – B = ____/____ - ____*____ - ____ = _____°. 
 
An dessen Ende wähle den breiten Weg bergab bis zu einer Kreuzung, die Dir bekannt vorkommen 
sollte. Halte Dich hier links und schon bist Du wieder am Letterboxmobil. 
 
Ich hoffe, Dir hat die Tour gefallen. Über einen Eintrag im Forum freut sich 
 
Der Lustige Astronaut 
 
  


