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Lambertskreuz Box 2

(platziert im Januar 2011 durch die Xruppi's)
(abgedndert 2023)

Ort: Bad Diirkheim

Startpunkt: Parkplatz ,Zum Saupferch”

Schwierigkeit: (**- -)

Geldinde: Waldwege, nicht Kinderwagentauglich, bei Regen-, Schnee-
oder Tauwetter auf dichtes Schuhwerk achten und beim Finale auf
Trittsicherheit

Dauer: ca. 4 Stunden, ohne Rast und Finkehr

Material: Kompass, Stempel, Stempelkissen, Stift und Logbuch und
gelben und roten Textmarker

Landkarte: Topographische Wandevkarte Mittel- und Unterhaardt
Finkehrmoglichkeiten: Saupferch und Lambertskreuz Hiitte

Thr miisst Fuch bei allen Lambertskreuz Boxen Werte fiir die Bonus
Box auf die Seiten (Wegekarte und Buchstabensalat) notieren. Diese
findet Ihr bei jedem Clue am Schluss. Ihr braucht die Seiten aber nur
einmal fiir alle Clues auszudrucken. Bitte rvoten und gelben
Textmarker oder Buntstift nicht vergessen.
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Info

Lambertskreuz ist der Name eines Platzes und Wegkreuzes auf einem
Bergsattel im Pfilzerwald, ca. 4 km novdlich von Lambrecht und 1 km
stidlich des Drachenfels. Die 467 m hoch gelegene alte Wegkreuzung
wurde nach einem mittelalterlichen Steinkreuz benannt, das seinen
Namen nach dem heiligen Lambertus trdigt, ehemals Bischof von
Maastricht, der um 705 ermordet wurde. Die erste urkundliche
Erwdhnung des Kreuzes stammt aus dem Jahvr 1280. Damit ist das
Lambertskreuz das dlteste erhaltene Steinkreuz der Pfalz.

Lambertskreuzhiitte

1905 gruben Mitglieder der Ortsgruppe Lambrecht des Pfilzerwald-
Vereines das zerbrochene Steinkreuz aus, fligten die Teile wieder
zusammen und stellten es am alten Platz wieder auf. Im gleichen Jahr
konkretisierten sich in dev noch jungen Ortsgruppe Lambrecht die
Planungen zur Errichtung einer Untevkunftshiitte am Standort
Lambertskreuz. 1907 wurde die erste Lambertskreuzhiitte, eine
Holzhiitte, eingeweiht.

Die Lambertskreuzhiitte entwickelte sich in den folgenden
Jahrzehnten zu einem beliebten Wanderziel. Zahlreiche Aus- und
Umbauten waren die Folge. Heute ist das Waldhais Lamberiskreuz
(so der offizielle Name) ein iiberregional bekannter Anlaufort fiir
Wanderer und Erholungssuchende aus der gesamten Pfalz,
einschlieflich der ehemaligen Kurpfalz. Sogar Besucher aus Kar(sruhe
und aus dem Saarland trifft man hier an. Hinzu kommt, dass man mit
der S-Bahn von den Bahnhdofen Neustadt, Lambrecht und Neidenfels
aus das Waldhaus zu Fuff in ca. 2-3 bzw. 1-2 Stunden gut erreichen
kann. Dementsprechend grof ist die Besucherzahl. Bis heute fiihrt
noch keine offentlich befahrbare Strafe nach Lambertskreuz. Dafiir ist
das Waldhaus iiber zahlreiche landschaftlich reizvolle Wanderwege
ervreichbar.

(Auszug aus Wikipedia)



Clue Lambertskreuzbox 2

1. Sucht auf dem Parkplatz die Wanderkarte und begebt Fuch
dorthin.

Notiert Fuch die Anzahl dev Themenwanderwege. _ =A

2. Ihr findet auf devr Karte das Wort Kummerbrunnen. Direkt
daneben findet Ihr das griine Wort
dass Ihr Fuch ebenfalls notiert.
Markiert Fuch dessen dritten Buchstaben im B-Salat in Reihe 13
mit Rot.

Yom Parkplatz aus begebt Fuch zum gelben Pfosten mit rotem

Sonnenschutz und folgt gegeniiber der blau-weiflen Markierung nach
links in das enge Tal.

3. Links des Weges zdhlt bald die Stufen zum Wasser hinunter.
(nicht mehr moglich) und notiert Fuch die Anzahl. _ _ =B

Uberquert das Wasser und folgt weiter Furer Markierung. Nach
einer lingeren Wanderung kommt Ihr an eine H-Kreuzung.

4. Sucht das gelbe Schild an einem Baum mit der Ortsangabe und
vermerkt Fuch diesen.
__________ marvrkiert von der Ortsangabe im B-Salat den
7. Buchstaben mit gelbem Marker in Reihe 4 und den 8.
Buchstaben ebenfalls mit gelbem Marker in Reihe 15.

Nun folgt dem linken Weg bergan und bleibt Furen Farben treu.

Ein paar Meter weiter, flihvt Fuch rechts Blau-weifl auf einem Pfad
durch einen Tannenwald.

5. Von der darauffolgenden Kreuzungsmitte geht
6. ca. A+B+ A =_+ _ _+_=__ Schritte in
Richtung (A * A) * (A+A) + (A+A) =
(* )+ )+(+_)=___"
Hier unter einem Felsen findet Ihr die erste Hinweisbox. Tragt
die Werte an der vorgegebenen Stelle in der Wegekarte der

Bonusbox ein.

7. Weiter geht’s Blau-weifl. Nun Augen auf. Auf der rechten Seite,
evreicht IThr unterwegs an einem Baum einen Holzpfeil mit
Aufschrift.

Notiert Fuch diese. -

Den 11. Buchstaben des Hinweises, markiert Fuch im B-Salat mit .
Rot in der 5. Reihe.



Weiter auf dem Hauptweg. Nach einiger Zeit kommt Ihr an einen
Rastplatz auf der rechten Seite.

Hier konnt Thr Fuch ein wenig ausruhen oder auch Furen Durst
stillen.

8. Wie viele Bdnke gibt es hier? _ =C
Auf Hohe der oberen Sitzgruppe befindet sich unter einer
jungen Tanne ein bemooster kleiner Felsen.

Notiert euch die Jahveszahl. —_ _ _ _
Wandelt die evsten beiden Ziffern in einen Buchstaben um.
A=1,B=2 usw. =_ markiert ihn im B-Salat in Reihe 7 mit

gelb.

Yom Weg auf der anderen Seite dev Anlage, schaut Ihr auf ein griines
Schild mit gelber Schrift. (fehlt inzwischen)
9. Zdhlt die Buchstaben auf dem Schild.

Anlagen bitte sauber halten. 24 =D

Folgt nun auf dieser Seite wenige Meter dem Weg zur Schutzhiitte.
Yom Wegweiser peilt in 70" und folgt dieser Richtung dem Pfad
aufwdrts.
Ihr quert einen Forstweg und trefft gleich auf einen zweiten.
10. Hier an einem Baum findet Ihr auf einem gelben Schild zwei
Hinweise. Notiert Fuch die beiden unteren Worte.
Den ersten Buchstaben davon, markiert Fuch in Reihe 12 vom B-Salat
mit gelb.

Weiter geht’s in Richtung des Pfeils. Gleich kommt Ihy an eine grofe
Spinne.
11. Notiert Fuch hier den Hinweis vom Schild mit dem
Tannenbaum. (im Zweifel findet ihr den Namen des Platzes am
Wegweiser Pfosten)

Yon diesem Hinweis notiert Fuch den 3. oder den 5. oder den 8.
oder den 10. Buchstaben,
markiert ihn gelb im B-Salat in Reihe 2. ©

Weiter geat’s Blau-weif.
Auf der linken Seite kommt ihr an ein Wasserspeiendes Etwas.
12. Notiert Fuch seinen Namen. _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Den vierten Buchstaben davon markiert im B-Salat in der 6.
Reihe mit Rot.
Seht am Baum nach, wie hoch Ihr hier seid. _ _ _ m ti. NN
Die Quersumme devr Hohenangabe _ =F




Den Namen des Wassers findet Ihr in SteingemeifSelt.
Stellt Fuch vor diesen Stein und peilt in E * D+E+ (E*E)

o+ (o )=___"
und geat B = _ _ Schritte unterhalb zur grofien Buche.
InC+A=_+_=__Schritten Entfernung findet ihr unter der

Steinplatte die zweite Hinweisbox

Tragt die Werte wie zuvor an ithrem Platz in der Wegekarte fiir die
Bonusbox ein.

Wenn die Box wieder in ihrem Versteck ist, geht weiter zur
Lambertskreuz Hiitte.

Auf einer Steintafel findet Ihr die Angaben , Alteste PWV-Hiitte“ und
Zwei Jahreszahlen. Subtrahiert die Kleinere von der Grioferen,

das Ergebnis ist =F

Hier konnt Thr Fuch nun ausruhen und Furen Bauch fiillen.

Fertig?
Dann folgt ab hier der blau-roten Markierung Richtung Saupferch
abwdrts iiber den 1€ Jobbler Weg. Unten geht am fliefenden Wasser
entlang bis zu einer Kreuzung.

13. Schaut Fuch um, wie viele gelbe Pfosten zdihlt Ihr hier? =G

Yom Mittelpunkt des Wegweisers und des gelben Pfostens in der

Nahe peilt i nC+D+F+F+F=_+___+__ _+__ _+ __=___
unc[geﬁtD+g+g—__+_+_=__Sc/iritte
ImC*E=_%*__=__"auf der Boschung hinter den beiden

bemoosten Steinen findet ihr die Letterbox, sucht euch einen
Weg dorthin. Achtet auf Muggel

Im Deckel findet Thr noch eine letzte Priifung fiir die Bonusbox.
Nach dem Ihr die Box wieder gut versteckt habt iiberquert das Wasser
und folgt weiter blau/rot
Happy Letterboxing
Es griifien die Kruppi's
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Buchstabensalat
Losung Parkplatz und Startpunkt
der Lambertskreuz Bonusbox

A|C|IL|G|O|O|E|A|F|B|/N|M|R|E]|I
B FIG|IJ/K|ILIE|IP|]IT|UR|W|X|]Y|H
LI K|J/HICIGIFIDIS|IA/A/W|T|RJ|E
Z/ U I RIEIWQ|U|JE|T|A|A|E|R|S
VIGIHIR|IL|JIKIOIP|T]|Z]U|I |O|P
VIA|Z|J|L|I|O|P|Q|R|E|R|I|U|S
S|TIRIE/IDININ|N|Z|U|I |A|D|BJ|L
LIK|J/HGIFIDISIAIWE|/R|T|N|U
S|IE|S|] Y| X|C|VIPINIM|T|IR|IT]O]|U
KIU IT|TURIE|L|]J|GID RIS|A|W|E
LITIA|]Y|X|C|V|B|Z|P|I|U|T|N|U
O/HIU/Z|O/A|J|M|N|B|V|C|L|O]|P
O J|/I|AIWE|RIY WER|T|L]O|S
P Y AIQIWIE|IR|T|IU|/FIG|H|S|K]|L
Z|EIRIG|J/K|IB|]V|CIM/|IN/H|L|O|P
Parkplatz
rrrrrrrrrrrrrr
Startpunkt

Wenn du die Buchstaben aus den Lambertskreuzboxen 1-3

rot oder gelb markiert hast dann Ubertrage die Buchstaben von

oben beginnend der Reihe nach in die Zeilen Parkplatz und Startpunkt.
Die roten beim Parkplatz

Die gelben beim Startpunkt

Nun kannst du den Parkplatz und den Startpunkt ablesen.



Parkplatz :

Wegekarte zur Lambertskreuz Bonusbox

Startpunkt :

gehe Schritte in

Gehe von der Mitte der Wegspinne los

gehe Schritte in

Es geht hier leicht bergauf bis zu

einigen dicken Buchen

gehe Schritte in

Weiter bergauf (Schnauf)
bis auf den Hohenzug

gehe Schritte in

Du bist nun in der Mitte einer

Felsenansammlung

gehe Schritte in

Du erreichst eine dicke Buche

gehe Schritte in

Hier unter einem Felsen findest du die

Lampertskreuz Bonusbox

Viel Gluck und Happy Letterboxing
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