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Steinerner Gaul Letterbox

69502 Hemsbach

Wanderparkplatz Schaumesklingel

B3 aus Heppenheim kommend nach ca. 800 m links in
den Muhlweg einbiegen und dort der Beschilderung
»Hotel Restaurant Watzenhof“ 2,3 km folgen bis zum
Parkplatz auf der linken Seite, B3 aus Weinheim
kommend nach ca. 400 m rechts in den Muhlweg
einbiegen

Wanderkarte Nr. 8 BergstraBe-Weschnitztal (nicht
erforderlich)

Kompass, Schreibzeug, Logbuch, Stempel,
Stempelkissen

(*) leicht

(**) mittel: mehrere Steigungen; mit der Karte kann man
ev. 1 Pfad mit dem Kinderwagen umgehen

10 km, 3 Std., ohne Pause

Das Felsgebilde aus dem Jahr 805 lasst auf ein liegendes Pferd mit
Fohlen schlieBen. Es markierte die stdliche Grenze der friiheren Mark
Heppenheim und wurde im Lorscher Codex als "Stennen RoB"
dokumentiert. Einige Meter weiter befindet sich auf der rechten Seite ein
Altarstein mit eingearbeiteter Mulde.
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Clue:

Gehe zur Infotafel am Parkplatz und notiere dir die km-Angaben aller
Wanderwege als Wert a = . Folge dem Wanderweg 2 zum
Waldnerturm. Dort erkundige dich, welchen Namen der Turm noch tragt:
__________ _ . Wandle die Buchstaben in Zahlen um (A =
1). Das ist dein Wert b=

Zahle:

die Banke vor dem Turm: c =

die Fenster des Turms: d =

und die Treppenstufen im Turm: e =

Folge dem eingeschlagenen Wanderweg weiter bis zur zweiten
Abzweigung (Forstweg links nicht mitzahlen). Hier folge dem Weg

Nr. c = _. Andere nicht ausgeschilderte Wege bleiben unbeachtet. Nach
ca. 10 — 15 min kommst du an einer Schutzhtte an. Wie viele Ecken hat
sie: f = . Du bleibst weiterhin deinem Weg treu bis zu einer Y-
Kreuzung (5 min). Dort wende dich in Richtung

18 *a =__ _° Folge dem Weg bis zu einer Schranke (15 min). Von
hier aus gehst du Ilnks weiter (Kontrollpeilung: a +b +C +

d +e +10=___°) bis du an einen geteerten Weg ankommst
(15 min), demdue  + f_ = Schritte geradeaus folgst. Hier
peilst du 10 * f /2 = _ _°und gehst weiter bis zu einem Parkplatz (5
min). Von der Infotafel pe|Ist dui0*e -3*C = ____°und folgst
dem angepeilten Wanderweg weiter nach oben. Auf der rechten Seite
siehst du bald einen jadischen Friedhof.

Am Ende der StraBe (10 min) notiere dir die Hausnummer des letzten

Hauses g = . Ganz in der Nahe findest du einen Wanderparkplatz
mit einer weiteren Infotafel. Begib dich dort hin und dein Weg geht weiter
in Richtung b +37cC = °. Nach wenigen Metern findest du

auf der rechten Seite eine Grillhitte mit Spielplatz, die zu einer Rast
einladt.
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Folge immer dem markierten Wanderweg. An der 2. Kreuzung (10 min)
befinden sich 2 Holzschilder Richtung Kreuzberg und Hemsbach. Folge
der kleineren km-Angabe.

Nach ca. 15 min kommst du an einen besonderen Ort. Schau dich dort
ein wenig um. Wie viele aufgestellte Bilder kannst du zahlen:

h = :

Wann entstand die Kapelle? Die ersten 3 Ziffern =i =

Jetzt geht es zum Endspurt:

Gehe zur letzten Schautafel und peile in Richtung: i - g =
Folge dem Weg bis zu einer Schutzh(tte (10 min).

Stelle dich links vom Eingang, peile (i__ +5)/2=__°und gehe

2*h__ +f__ =__ Schritte bis an den Rand eines tieferen Grabens.
Geheam Randca.5*g_ = Schritte entlang. Uberquere den
Grabenin10*d __ —10=__  °und du stehst direkt vor der Box. Sie

ist in einer Hohle verborgen.

Rickweq, 20 min:

1. Variante:
Von der Schutzhitte folge dem Wanderweg 1, der dich am
Steinernen Gaul vorbei fUhrt bis zu deinem Parkplatz.

2. Variante mit dem Kinderwagen:
Von der Schutzhatte folgst du dem Weg Nr. 3 und dem weiBen
Dreieck Richtung Stden, verlasst nach ein paar Metern diesen
Wanderweg und gehst geradeaus weiter. Bald darauf geht es
rechts zum Steinernen Gaul und geradeaus dem Wanderweg 1
folgend zum Parkplatz.

Happy Letterboxing
Flchsin
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