,Letterbox: Unne un owwe”

Stadt: 69198 Altenbach-Kohlhof (Schriesheim)

Startpunkt: Wanderparkplatz Potsdamer Platz (vom Kohlhof kommend gleich hinter dem Abzweig
nach Vorderheubach)

Empfohlene Landkarte: keine

Ausriistung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch, Sonnenschutz, Lange Hosen
Schwierigkeit: (*----)

Gelande: (**---): von allem etwas

Lange: ca. 7 km; Dauer: ca. 2 % Stunden

Wichtig: Bitte nicht bei Dammerung oder Dunkelheit laufen!

Clue:

1 Von der linken Tafel ,,Potsdamer Platz” die erste Zahl im Text ist Wert A=

2 Vom Parkplatz in 6stlicher Richtung

3 An Kreuzung mit Bank links bergab

4 Abzweig links ignorieren

5 Am Forstweg Richtung halten bis Wegspinne mit Hitte

6 Von der Tafel ,Nordic Walking” nimm die Sekundenangaben als Wert B=___ und Wert
c=__
7 Vom Schilderbaum: die Entfernung nach Heidelberg als Wert D = und die

Entfernung nach Wilhelmsfeld unter Ignorieren des Kommas als Wert E =

8 WeiterinA-D—-E=___ - - = ° auf Pfad bis Hiitte

9 Weiter bergab, gleich an Gabelung rechts bis rechts Hochsitz

10 Auf H6he Weg zum Hochsitz gehe weiterinA-C- C=___ - - =

11 Folge Weg vorbei an Kirrung bis Forstweg, nimm dort den oberen Weg

12 An Gabelung nimm den Weg ,nach unne“ und geghe A-C-D-E=___ - - -
= Schritte bis Baumstumpf links

13 Nun noch zur BucheinA-C= - = °, dort Belohnung

14 AnschlieBend zuriick zur Gabelung

15 Jetzt ,nach owwe” und am u-Turn geradeaus

16 Am Holzriickeweg links vorbei, der Weg wird zum Pfad




17 An der nachsten Gabelung ,,nach owwe” bis zum Picknickplatz mit Aussicht

Ein schones Separée findest Du leicht unterhalb @

18 Weiter bergan — notiere vom Grenzstein auf der rechten Seite die Jahreszahl.

Die Summe der ersten und der dritten Ziffer ist Wert F=

19 Kurz rechts, gleich wieder links bergan bis Wegspinne

20 Weiterin A+ A/F+C=___ + / + = ° bis bald darauf Kreuzung
21 Nimm Pfad nach links und gehe anschlieRendanderE+F=__ + = vorbei bis
zum Hirsch

22 Beim Hirsch rechts bis zur groBen Hitte bei den Wandertafeln

23 Hunger? Weiter geradeaus (Einkehr ist ausgeschildert), ansonsten links bergab auf Pfad

24 Am Forstweg mit Bank gehe A/F = / = Schrittein
B+C=__ + = ° bis Grenzstein
25 B+D=__+ = SchritteinA+A/F+B=__ + /  + =

querliegender Baumstamm mit Baumstumpf davor, zweite Belohnung

26 Zuriick zum Forstweg, weiter in urspriinglicher Laufrichtung bis Einkehr

27 Nach Einkehr weiter Gber Parkplatz, verpasse nicht den Pfad (griines X)

28 Folge Pfad bis Forstweg quert

29 Finale: E=__ SchritteinE*F=__ * = ° -Baum mit Metallschild
30 B+D=__+_ = SchritteinA/F-B+E= / -+ = ° Baumstumpf
mit Box

31 Biliroarbeit — Achtung Muggels — alles gut verstecken

32 Weiter bis zum Parkplatz

Wir hoffen, Dir hat die Tour gefallen. Uber einen Eintrag im Forum freuen sich




