Bei den ROTTI Mountains handelt es sich um Erhebungen im Pfdlzer Wald. Leider
sind Teile des Ubersichtsplans mit der genauen Topographie verloren gegangen.
Fir das Finden der in den ROTTI Mountains versteckten Letterbox solltet Thr
zundchst den Lageplan von Bergen und Tdlern wieder herstellen, um ihn bei der
Boxensuche einzusetzen.

ROTTI Mountains | - Letterbox

Schwierigkeit: (**---) fiir die Boxensuche; (***--) fur das Startratsel; (*----) fiir das Finalratsel;
Gelande (***--); nicht fiir Kinderwagen geeignet; bei vereisten Wegen ist die Boxensuche nicht zu
empfehlen.

Lange: ca. 10 km; ca. 3 bis 3,5 Stunden (Gehzeit ohne Pausen)
Ausristung: Kompass, Stempel, Stempelkissen, Logbuch, Stift

Empfohlene Karte: Naturpark Pfalzerwald Mittel- und Unterhaardt Blatt 4, Mal3stab 1 : 25.000

Einkehrmoglichkeit in Parkplatzndhe. - Waldgaststatte Zum Saupferch 100prozent-pfalz

Parkplatz: Parkplatz am Saupferch ; N 49.439501, E 8.051464 ; 49°26'22.2"N, 8°03'05.3"E
Auf der B37 von Bad Diirkheim kommend nach dem Jagerthal links Richtung Saupferch
abbiegen und 1800 m fahren bis zum Parkplatz.
Zufahrt und Parken sind von 8.00 h bis 20.00 h erlaubt.

Bevor lhr auf die Suche geht, I6st das ROTTI Mountains Ratsel bereits
zuhause.
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https://www.100prozent-pfalz.de/firma/Waldgaststaette-Zum-Saupferch_22585_147
https://www.google.de/maps/place/Bad+D%C3%BCrkheim/@49.4391971,8.0524909,18z/data=!4m2!3m1!1s0x4796376706474cbb:0x4c5ccdd425f79f89

2 1 3 3 2

I 2 4

I3 1

m 1 5 3 3

v 3 3 2

V 3 2
2 2 2 1 3

Lageplan der ROTTI Mountains

Beispiel und Erklarung des Ratselsystems:

Aufgabe Losung

a b c d e a b C d e

3 1 2 2 3 3 1 2 2 3
12 a 1 2i 3 5 4 2 1 4
o3 2 TS | 3 2 5 4 ;2
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Vo1 8 vi 5§ 4 1 3 2 3
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Beim ROTTI Mountains Ratsel gilt es, die verloren gegangenen Berge auf dem Plan wieder
einzutragen. Die Berge jeder Zeile bzw. Spalte sind unterschiedlich hoch, die Zahlen (1, 2, 3,
4, 5) in den Zellen geben ihre Hohe an. Je hoher die Zahl desto hoher ist der Berg. Die Zahlen
am Gitterrand sind Hinweise darauf, wie viele Berge von diesem Standpunkt aus in der
jeweiligen Zeile oder Spalte sichtbar sind - wobei hdhere Berge dahinter liegende, niedrigere
Berge verdecken.

Im Beispiel sind in Zeile I, von links nach rechts geschaut, zwei Berge zu sehen. Namlich der
3er Berg und der 5er Berg. Die dahinter liegenden Berge sind verdeckt. Deshalb steht in
Zeile |links die Zahl 2. In Zeile | von rechts nach links geschaut, sind vier Berge zu sehen,
namlich der ler, der 2er, der 4er und der 5er Berg. Der 3er Berg ist, von rechts geschaut,
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verdeckt. Folglich steht in Zeile | rechts die Zahl 4. Die Zahlen in den Spalten sind nach dem
gleichen Prinzip zu lesen. In Spalte a sind, von oben nach unten geschaut, drei Berge zu
sehen, namlich der 3er , der 4er und der 5er Berg.

Zur Losung des Ratsels hast Du die Aufgabe, in das Gitter die richtigen Berge mit ihrer Hohe
einzutragen. Damit hast Du die Topographie der ROTTI Mountains ermittelt.

Umsetzung bei der Boxensuche in der Natur:

Mithilfe der wieder gefundenen Berge mit ihrem Lageplan (Seite 1) kannst Du nun schon
zuhause im Clue eintragen, ob Dein Weiterweg in der Natur bergan oder bergab verlauft.
Hierzu stellst Du Dir vor, von der erstgenannten Koordinate zur zweitgenannten Koordinate
eines Koordinatenpaares zu laufen. Du ldufst also entweder von einem niedrigeren Berg zu
einem hdheren Berg oder von einem héheren Berg zu einem niedrigeren Berg. In der Losung
des Beispiels wiirde [bIV] = [cIV] bergan bedeuten und [aV] = [bV] bergab. Entscheidend
ist nur die Relation der Hohe zueinander und nicht deren absolute Hohe. Die erste Lésung
far [cll] = [cl] ist im Clue bereits eingetragen.

Das Finalratsel ist leicht und sollte in maximal 5 Minuten l6sbar sein.

Clue:

Suche oberhalb des Parkplatzes einen gelben Gaspfosten, auf dem zwei Telefonnummern
stehen. Bilde Wert A, indem Du von der oberen Telefonnummer die letzte Ziffer als Zehner-
und von der unteren Telefonnummer die letzte Ziffer als Einerstelle setzt.

Variable C erhéltst Du, wenn Du vor Variable A als Hunderterstelle eine ,,Eins” setzt.
C=1__

Vom Gaspfosten gehe in C = ° und nimm nach ca. 50 m die erste Moglichkeit, nach
rechts auf einen unmarkierten Weg abzubiegen. Es geht jetzt [cll] = [cl] bergan.

Nach ca. 18 Minuten macht der Hauptweg eine Kehre. Von der Mitte der Kehre gepeilt,

findest Du in 130° einen Felsen mit eingemeiRelten Zeichen und Buchstaben. Notiere die
beiden ineinander verschrankten Buchstaben oberhalb eines gréReren Zeichens, das mit
etwas Phantasie als LG interpretiert werden kann, fiir Variable D. D=

Von der Mitte der Kehre geht es in 290° weiter.
Die bald kommende Kreuzung liberquerst Du geradeaus.

Circa 15 Minuten nach der Kehre haltst Du an einem einmiindenden Forstweg die
Laufrichtung und suchst gleich links ein weifSes Schild mit schwarzer Schrift. Auf diesem
Schild siehst Du zwei Zahlen.
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Dich interessiert die dreistellige Zahl. Setze die Ziffer der Hunderterstelle im Finalratsel an
Stelle [wiX]. Die Ziffer der Zehnerstelle setzt Du im Finalratsel an die Koordinaten [uVII] und
[zvIll]. Bilde die Differenz zwischen der Ziffer der Hunderterstelle und der Ziffer der
Zehnerstelle. Das Ergebnis setzt Du im Finalratsel an die Koordinaten [uVIlljund [xXI].

Nimm die Anzahl des auf diesem Schild am haufigsten vorkommenden Vokals fiir das
Finalratsel an die Stellen [uX] und [vXI]. Wie viele verschiedene Vokale siehst Du auf dem
Schild? Setze die Anzahl der verschiedenen Vokale im Finalratsel auf die Koordinaten [ulX],
[wvi], [wV1], [wXI] und [yVIlI].

Bleibe Deiner bisherigen Laufrichtung treu und folge dem Weg (nicht dem steilen, Pfad nach
rechts abwaérts folgen). Nach knapp 10 Minuten miindet ein Weg ein. Gehe hier [al] = [bl]
weiter. Du kommst gleich an einer grof3en Eiche vorbei.

An einer Lichtung mit Hochsitz rechts des Weges geht esin C = ° weiter.

Gute. 15 Minuten spater gelangst Du an eine grol3e Kreuzung. Stelle Dich in die Mitte der
Kreuzung und peile 40 °zu einem grolRen Stein. Dahinter findest Du eine Hinweisbox, mit
deren Hilfe Du die Variablen E, F und G bestimmen kannst.

Nachdem Du die Hinweisbox wieder versteckt hast, gehst Du die bisherige Laufrichtung
beibehaltend [alV] = [bIV] weiter. Nach wenigen Metern geht nach links ein
Pfad ab, den Du nimmst. Lasse Dich von ein paar quer liegenden Baumen nicht stéren und
gehe immer grobin A=__ ° weiter, bis Du auf einen markierten Forstweg triffst. Auf
diesem Forstweg gehst Du [dlll] = [elll] weiter.

Dein Weg macht eine lang gezogene Rechtskurve. In der Kurve geht ein Pfad in Deiner
Laufrichtung steil [bIV] = [cIV] ab. Folge diesem Pfad und lass ein
Naturschutzgebiet-Schild rechts von Dir liegen. Du bist richtig, wenn kurz bevor der Pfad
etwas flacher weiter verlauft rechts eine machtige Kiefer steht.

Folge dem Pfad durch eine Rechtskurve und gehe an der folgenden Pfadverzweigung in
Deiner Laufrichtung eher eben weiter und gehe nicht bergab.

An einer T-Kreuzung mit Wegweiser angekommen, gehst Du in C° = ° weiter.

Ca. 100 Schritte nach der T-Kreuzung gabelt sich der Pfad. Hier haltst Du Dich leicht

[d1] => [el] . Gehe gleich darauf einundzwanzig mal

[bV] = [cV] und anschlieBend siebenmal [dIll] = [clll] . Rechts am
Felsen steht neben der Variablen D eine Zahl. Setze die Ziffer der Einerstelle im Finalratsel an
die Koordinaten [zIX] und [xVI].
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Weiter geht’s ein kurzes Stiick in 340° zunachst [bl] = [cl] und anschlieRend
[cv] = [dV] bis zu einem Plateau. Vom Plateau gehst Du zunachst 8 Schritte
in 300° und dann in 220° [dlll] = [elll] bis zu einem gleich erreichten Pfad, auf
den Du in Richtung Siden einbiegst.

Immer auf dem Pfad bleibend kommst Du zu einer tiefer gelegten, groReren Birke. An der
Birke suchst Du Dir eine Moglichkeit, [clll] = [d1ll] zu steigen. Schaue genau,
es gibt in unmittelbarer Nahe der Birke eine Moglichkeit.

Wenn sich der Stieg wieder ausweitet, bleibe stehen und suche zwei Buchstaben neben der
Jahreszahl 1979. Wandle den ersten Buchstaben in eine Zahl (A=1, B =2, usw.) um und
setze ihn im Finalradtsel an die Koordinaten [yVI] und [zVII].

Nun nimm die einzige Moglichkeit, [cV] = [dV] zu gehen. Wenn es nach
Passieren einer Birke wieder eben wird, [6st Du zunachst das Finalratsel.

Finalratsel:

Beachte die Zeilenkennzeichnung von rémisch VI bis romisch Xl und die Spaltenkennzeichnung
von u bis z! Auch die Zeilen bzw. Spalten auBerhalb des fett umrahmten Kastens sind indiziert.

Vi

VI 2 3

Vil

Xl 2

ROTTI Mountains I - Letterbox
Seite 5



Nachdem Du das Finalratsel gel6st hast, gehst Du in ca. [XVIH][vVIII][xX] ° = ° auf
deutlichem Pfad weiter, bis Du eine Buche mit Wegweiser erreichst.

Erlduterung: [xVIII] ist die Hunderterstelle, [vVIII] ist die Zehnerstelle und [xX] ist die
Einerstelle einer dreistelligen Zahl. Nach dem gleichen Prinzip werden noch weitere Zahlen
gebildet.

Von der Buche peilst Du [wVII] * [yIX][vIX] * (F+ G) ° = °und gehst in diese
Richtung so lange auf einem markierten Pfad weiter, bis dieser einen scharfen
Richtungswechsel macht und [ell] = [elll] weiter fiihrt. Mache diesen
Richtungswechsel zunachst noch nicht.

Gehe zuerst in Deiner bisherigen Laufrichtung geradeaus weiter und zwar viermal

[dI] = [dll] . Stelle Dich an die kleine Kiefer neben der dreistelligen Zahl. Peile
von dieser Kiefer (F+G) * (F+ G) ° = °und gehe in diese Richtung jetzt
[di1] = [dIll]

Bald erreichst Du ein Schild von max jacob. Ab diesem Schild Gberquerst Du — die Richtung
beibehaltend — Kreuzungen gerade aus und zahlst gleichzeitig diese Kreuzungen (die
Kreuzung kurz nach dem Schild zahlt mit). In der Mitte der [xIX]. = . Kreuzung bleibst Du
stehen, peilst und gehst weiter in [xVII][wVIII] * (QS (E - F — G)) °= °,
Erlduterung: QS = Quersumme; Beispiel: QS (100-16-2)=10

Nach ungefahr [xVI][wVIII] * (QS (E-F-G)) = Schritten sollte links von Dir
eine groRe Buche mit markanten Auswiichsen auf den unteren vier Metern des Stammes
stehen. Ein Auswuchs in ca. 1,5m Héhe erinnert an ein Herz. Gehe jetzt ca. 15 Schritte in die

gleiche Richtung weiter, dann [xVIlII] * (QS (E-F-G)) = Schritte in

[wVII][xX][vIX] ° = ° und bleibe wieder stehen. Peile nun in [xIX][wIX][xVII] =
°und finde die

ROTTI Mountains | - Letterbox in etwas mehrals F+ G = Schritten Entfernung.

Lasse Dich nicht beobachten, stemple ab und verstecke alles wieder sorgfaltig.

A B C D E F G
ist
entfallen
Riickweg:

Gehe zurilick zum drittletzten Peilungspunkt und von dort bergab. Den nachsten Forstweg
qguerst Du weiter bergab gehend. An weiteren Kreuzungen und Abzweigungen haltst Du Dich
immer geradeaus und wirst Dein Letterbox-Mobil sicher finden.
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