Die Rumbach Bingo- Letterbox

Parken+Startpunkf: Parkplatz Kirchdéll bei der Christuskirche; OrtsstraBe 2 Friedhof ,
76891 Rumbach; 49.096467,7.783403

Schwierigkeit: Clue: (**---); Geldnde: (***)

Dauer: 8 km; 3 Std; ca. 300 Hm

Landkarte: keine notwendig, ggf. Ausdruck aus der Onlinekarte

Ausristung: Kompass, Stempel, Logbuch; Schreibstift

Einkehren: Wirtshaus & Gastehaus "Zum Salztrippler"; Ortsstrafe 13; ca. 200 m

vom Startpunkt entfernt, (dienstags geschlossen)
Allgemeine Info:

Diese Letterbox
fiihrt dich durch den
kleinen, aber
sehenswerten
Ortskern und zu
seiner Umgebung.

Info zum Clue: An
nicht erwdhnten

Abzweigen gehe
deinen Weg weiter.
Sammle die Werte A bis K und trage sie fortlaufend in die entsprechenden Tabellen ein. An
einem schonen, hoher gelegenen Rastplatz streiche wie beim Bingo deine gefundenen Werte.

Clue:

Zu Beginn gehe zur Tafel ,Dahner Felsenland". Am rechten Rand der Tafel ist eine Liste der
Premiumwanderwege. Von der Hahnfels-Tour entnehme die Streckenldnge, lasse das Komma weg

und stelle diese Zahl auf deinem Kompass ein und folge dieser Richtung. Am
Buntsandsteingebdude drehe dich um. Aus der Rubrik ,Aufwdrmen® entnehme bei der ersten
Ubung das viertletzte Wort ( ) fiir X und das vorletzte Wort ( ) fir Y. Umrunde

das Buntsandsteingebdude, egal wie, und du siehst einen | Trage deine Werte/Variablen hier
Brunnen. (Aus dem Text unter der groRen Uberschrift | ein:

entnehme die 3., die 4., die 11. und die 13. arabische X Y A B ¢ D

Zahl und trage diese fortlaufend in rechte Tabelle ein)

Auf der gleichen Tafel, ist rechts unten ein Lageplan. Dieser zeigt dir, wie du zu dem Brunnen
mit der Nummer 1 gelangst.
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Auf diesem Weg dorthin, kommst du zur Hausnummer 37. Notiere dir die dariiber befindliche
Jahreszahl (____ ). Am besagten Brunnen Nrl entnehme aus dem Text unter der grofen
Uberschrift die 7. Zahl (___) und am Brunnen selbst die Jahreszahl ( ). Am Haus mit der
Nr. 41 entnehme die Zahl aus der Tafel vor dem Begriff ,Gulden" (___) und bei Hausnummer 43

entnehme die Zahl aus der Tafel vor dem Begriff ..Generationen” ( ).

Auf deinem Weiterweg kommst du an einen Wegweiserpfosten. Laufe hier in Richtung des Zieles
in 1,0 km. Du kommst wieder zu einem Wegweiserpfosten. Hier laufe Richtung ¥ (___) weiter.
An einer T-Kreuzung mit zwei Holzschildern laufe Richtung X ( ) weiter. Uberquere einen
Forstweg und steige auf den Pfad
hinauf. Es wird steil. Wieder an

Trage deine Werte/Variablen hier ein:

einem Forstweg angekommen halte s Y E £ & H |I J <
dich in Richtung X. In einer
Rechtskurve steht eine Bank. Auf dem Felsen steht eine Jahreszahl ( ). Am kommenden

Wegweiser gehe Richtung Ziel ohne Entfernungsangabe. Von ganz oben hast du eine tolle
Aussicht. Gehe wieder zuriick zum letzten Wegweiser. Nun gehe Richtung Ziel in 2,6 km. An der
2. groBen Tafel auf dem Weg suche deinen letzten Wert. Entnehme aus dem mittleren
Textblock die Zahl bei ,Anfang der ??er Jahre" (___).

Passiere einen Rettungspunkt und eine Bank. Nach dem Hydranten Schild kommst du an einem
eingezdunten Bereich vorbei. In einer (X)- kurve, an einer bemoosten Buche geht ein nur

o

anfanglich zugewachsener Pfad in B+C=_____° ab. Dieser fiihrt dich, ohne abzubiegen, langsam
aber stetig auf einen Bergriicken. Auch auf diesem folgst du dem Pfad in gleicher Richtung. An
einem (Anlock-)Platz mit Hochsitz gehe Richtung 300°. Du gelangst an einen Wegweiser. Gehe
hier Richtung Ziel in 0,4 km. In einer X-Kurve findest du einen schénen, leicht erhohten
Rastplatz mit Aussicht vor. Hier kannst du nun deine Gliickszahlen aus dem Bingo fiir das Finale
vorbereiten (siehe dazu Seite 3). Am kommenden Wegweiser folge hier dem Ziel in 1,9 km und am

darauf folgenden geht es nach Y weiter.

Nicht weit und du kommst zu einer Bank. Im unmittelbaren Umfeld steht eine auffdllige Eiche
und an dem benachbarten Baum sind etliche Holzschilder angebracht. Auf dem 3. von oben steht
Rossberg. Hier beginnt dein Finale:

Peile von der Bank: ___°. Dein neuer Weg beschreibt alsbald eine aufsteigende X-Kurve, um
anschliefend wieder leicht abzufallen. Kurze Zeit spater befindest du dich wieder auf dem
Riicken eines Berges. Es geht steil abwdrts in nord-ostlicher Richtung. Bleibe stets auf dem
Kamm, bis etwas deinen Weg ,versperrt”. Gehe an der Y-Seite an ihm vorbei. Am folgenden
.Hindernis" gehe ebenfalls auf der Y-Seite vorbei und steige nicht ab. Beachte das Holzschild

uber dir und gehe Schritte in °. Du solltest hier an eine Felsplatte greifen kannen.
Nun Schritte in °. Links von dir sollte ein kronen- und rindenloser Baum stehen. Von
diesem Schritte in ° und nochmals Schritte in °. AnschlieBend schaue nach X.
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Ein paar gefundenen Werte miissen noch ein wenig verdndert werden:

Gefundener Operation Neues
Wert Ergebnis
A= Bilde die Quersumme

D= Lasse die Nullen weg

E=- Lasse die rechte Ziffer weg

6= Lasse die erste und letzte Ziffer weg

H= Bilde die Quersumme

J= Bilde die Quersumme

B,C,F,IK, bleiben unverdndert

Streiche nun auf der Bingo-Tafel alle modifizierten und unverdnderten Werte von A bis K.

y % hAY 4 Y 4 N f\\ugo, N
B I (|N]| G|
.
- J\ » L VAW DAY
g \( N\ 2D aYa w
181 45 60 30 4
R P S\ A J\L J
y’ % 1 g a4 N N ™\
120 14 9 112 200
\ VAN 7\ 7\ - N o
- N a7 =8 N/ 2\ N
130 105 98 94 12
A ® PN B A R - 2
7 N\ 7 N\ /7 N\ 7 \/7 ™
80 10 19 5 262
S TR J\ J\ VAN J

Die ibrig gebliebenen (Gliicks-)Zahlen ibertrage nun in die Liicken der Finalbeschreibung.
Ausgelesen wird: Von oben nach unten und von links nach rechts. Eingelesen in den Finaltext wird
auch von oben nach unten.

Riickweg: Nehme deinen letzten Weg nun bergab. Gehe zur Tafel und der Bank. An einer
Kastanie mit .Kinderwagen" gehe Richtung Y. Passiere einen aufwdndig geflickten Baum und gehe
kurz nach ihm abwdrts. Orientiere dich nun am Kirchturm.

Wir hoffen, das finale Rdtsel war eindeutig und hat euch zur Letterbox gefiihrt. Uber eine Nachricht im Logbuch
und Forum wiirden wir uns sehr freuen. Falls im Clue ein Fehler, bzw. mit dem Material etwas nicht in Ordnung sein
sollte oder ein Hinweis fehlt, bitten wir um Nachricht. (givemefive-Ib@web.de )
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