Dle TLltlsee- Letterbox 2025

Version 1.0 - (placed am 17-03-2007, komplett erneuert 26-10-2025 durch ,,Die 4 Miiller’s®)

Ort: 79822 Titisee Neustadt (Schwarzwald)
Startpunkt : Hauptbahnhof Titisee, Wanderkarte ,,Wandern im Hochschwarzwald“
Parken: diverse Parkpldtze im Ort (kostenpflichtig seit 2013)
Level: Strecke durch den Ort, Wald und See mit wenig Héhenmeter
Ratsel leicht (Kopfrechen gefragt)
Wichtig: Gutes Schuhwerk,
Hilfsmittel: Kompass, Schreibzeug, Letterbox Standard Ausriistung
Dauer: Zur Box und zuriick zum Startpunkt 7 km, ca. 50 Hohenmeter ©©
Info: Einkehrméglichkeit diverse :-)

Wir haben eine komplett neue Letterboxrunde ausgewahlt incl. Versteck, Logbuch ,
Stempel (der alte Stempel ist zusatzlich in der Box).
Die Strecke fiihrt durch den Ort, in den Wald und am See entlang.

Wegen der Muggelgefahr liegt das Versteck etwas ,,abseits“.

Schreibe hier Deine Losungen ein:

A= F=
B= G=
C= H=
D= =
E= J=

Zur Umwandlung von Zahlen in Wérter ist A=1, B=2, C=3 usw. (falls nichts anders angegeben)

© = Hinweise, Informationen, Tipps

1. Am Bahnhofsausgang / Wanderkarte gehe den Hochfirstweg nach Siiden bis zu einer Kreuzung,
hier am ,,Jager” nach links zur Infotafel, welche sich mit einem ,,Loch* beschéftigt.
Die Lénge des Eisklotz ist
B> A=

2. Danach weiter in ,,A plus 60 = ° iiber 2 Kreuzungen hinweg bis zur Seestrasse.
Suche in der Néhe die ,,Info fiir Touristen®. Dort findet Thr einen Stempelstelle, schaut nach
einem Vogelhaus aullerhalb am Gebéaude.

Es wird an der Stempelstelle auch eine 3 stellige Zahl erwédhnt, dies ist

B> B=

(Zur Info: Hinter dem Gebéaude befindet sich eine hoch moderne Toilettenanlage fiir 400 000€,
siehe Video auf Youtube :-))




3. Sicher siehst / findest du auch den roten Oberflurhydranten mit Wegschildern in Richtung

Cafe Vollmer. Dort am Schilderbaum nehme die H6henangabe des Kurhaus.
> C=

4. Beim Cafe geht es erst einmal ,,nuffzuus® bis zur Kirche und dort im Eingangsbereich eine in

Stein gemeiflelte Jahreszahl. Du kannst auch die Kirche besichtigen.
> D=

5. Wir folgen nun dem Weg weiter, vorbei an einem Haus (rechts) mit 2 Wappen, bis zum Waldrand

mit Wegschildern. Erneut noch die Héhenangabe notiert.
DO E=

6. Jetzt nicht die Unterfiihrung nehmen und bis zu einer Schranke gehen, dahinter wird der
,Waldbesitzer“ erwdhnt. Vielleicht solltest du den Namen (ohne Wald) umwandeln, der BSW ist
X>F=

7. Gehe den gemiitlichen Waldweg bis zu einem Gewdsser und dort zur Infotafel. Im ersten
Abschnitt ,,Seine Geschichte* stehen 2 Jahreszahlen, die Differenz ist
B> G=

8. Genug gelesen und gesehen?, dann weiter bis es bei der ndchsten Moglichkeit in Richtung
ca. A+F = ° weiter geht.
Wir bleiben dem breiteren Weg treu (ignorieren auf ca. 300 m diverse Abzweigungen), nach
250 m an einer Sitzbank (evtl. im Winter nicht vorhanden!?) vorbei und dann die
ndchsten 2 Weggabelungen mit Wegweiser abwarts.
An dem 2. Abzweig steht auch unser Ziel auf einer silbernen Metalltafel.
Nachdem die Ansammlung der Objekte besichtigt wurde gehe ein paar Meter zuriick und nach
Westen. Die ndchste Moglichkeit, nach wenigen Schritten, sind ,,B minus G = °

9. Kurz vor einer Rast haben wir ein "Déja-vu" und zdhlen die ,,Metallringe ,, am
flissigkeitsspendendem Objekt. Sollte das Objekt fehlen gibt es spater noch einmal eine
Moglichkeit fiir den Wert.

D> H=

10. Nun wieder dem Weg treu bleiben, vorbei an einem weiteren bekannten Schild (Punkt F) bis zu
einer roten Schranke. Peile in ,,F plus G“ = °, gehe iiber die Briicke des ,, - Bach®.
Bei der ndchsten Sitzbank nehme Platz und laufe im Anschluss in Blickrichtung weiter, danach
nach rechts zur ,,Erfrischung“ mit Sitzmoglichkeiten.
© Die Anzahl der Verbote auf dem Schild entspricht Wert H.

Auch hier gibt es eine Briicke und die Anzahl der Bodenbretter iiber diese sind
DO 1=

11. Nun verldsst du das Waldstiick iiber einen Platz und gehst iiber die StralSe, in den Kurpark bzw
Garten und am Seeufer entlang. Am Ende des Parks befindet sich eine Eisentiir mit dem
Stadtwappen. Folge dem Weg soweit moglich (nicht iiber das Privatgrundstiick) am Seeufer
entlang bis zu einem urigem Cafe und einer Infotafel ,, Tiere im See“. Es geht eine Unterfiihrung
weiter bis zur Seepromenade.

Der letzte gesuchte Wert ist die Ldnge der Bootsrundfahrten.
D> J= QS 7




© Hier gibt es viele Moglichkeiten sich zu stirken und das Finale auszurechnen. ©

12. An der Seepromenade geht es weiter , bis zu einer groen Kuckucksuhr an einem Gebdude
(Hausnummer ,H+J+1-6 = ).
Hier suche und gehe den Weg mit der kleinsten km Angabe (hatten wir heute schon einmal).
© Nach wenigen Schritten blickst du auch auf den Hochfirst
An einem Abzweig (Hm 850) gehtesin ,]+J=____ ° weiter bis zu einer Briicke. Dort in
,QS von D plus G =____°, auf dem Weg bleiben, vorbei an einem Baumhaus und kurz darauf
ein Ubergang mit Sitzbank. Diese Stelle solltest du dir merken, denn hier beginnt das
(abseits gelegene) Finale.

13. Finale:
Peile von der Mitte es Ubergangs in ,,QS von E + G +J = °“ und laufe bis zu einer
Unterfithrung. Ein paar Meter oberhalb befindet sich eine Sitzbank, fast geschafft.

e A/2= ° und I= Schritte dann
e D-E-C= ° und G+H= Schritte dann
* Bx2-H-= © und F-(2xJ)-H-= Schritte  dann

* 160° und ca. 10 Schritte im ,,Black Forrest* auf Augenhohe.

Achtung vor anderen Wanderer! Stemple ab und verpacke die Box wieder ordentlich und vor
Wasserschaden geschiitzt.

Riickweg:
Zur gemerkten Stelle, nun darfst du den Ubergang benutzen und kurz darauf nehme dann

den Privatweg, Diesem bis zum asphaltiertem Untergrund folgen, dort rechts.
Bald solltest du wieder orientiert sein und deinen Standort finden.

Vielen Dank.

Happy Letterboxing

Die 4 Muller’s




