Mullerthal III Letterbox

Startpunkt: Parkplatz am Restaurant ,,Heringer Millen“ in Miillerthal

Koordinaten: N 49° 47' 24,0 E 6° 18' 19,2

Mitnehmen: Kompass, Stempelkissen, Stift, Logbuch, feste Schuhe, Taschenlampe, Taschenrechner
Anspruch Rétsel: eo0o0o00

Anspruch Strecke: eeee®0

Streckenldnge: 11,2 km

Einkehrmoglichkeiten: Heringer Millen oder Le Cigalon am Startpunkt.

Clue:

Schau Dich um. Auf einer Hauswand siehst Du ein grofles Bild mit Tieren. Wie viele sind es ?

Wert A= _

Gehe tiber den Parkplatz Richtung Nordost zu einer Wandertafel. Wieviel Kilometer hat

ExtraTour B? Dies ist auch der Wert von Variable B.

Wert B=_

Von der Infotafel gehst Du zum Eingang der nahegelegenen, gemauerten Bushaltestelle. Hier gehst Du

in (10 * B)° = _ _ _ © liber eine Briicke mit Metallgeldnder bis zur ,,Bergstrasse®. Dieser folgst Du

nach oben. In der ersten Rechtskurve biegst Du links in einen Pfad ab. Dort findest Du einen Wegweiser

mit einigen Wandermarkierungen. Suche Dir die Richtung zu einem ,,Dorf*.

Nach kurzer Zeit sto6fSt Du auf eine Abzweigung. Hier folgst Du der blauen Raute.

Du st6t kurz vor einem weiteren Wegweiser auf eine Treppe. Diese gehst Du nach oben und zéhlst
dabei die Stufen. Da einige Stufen verloren gingen, addiere 3 zu Deinem Ergebnis. Das ist Wert C.

Wert C=_

Am Wegweiser gehst Du in (3*A+C)°=__"°



Du kommst nach kurzer Zeit an ein imposantes Felsgebilde. Notiere den auf den Fels gemalten Namen

(schwach erkennbar!) und wandle diesen in eine Zahl um (A=1):

Du folgst deiner Wandermarkierung nach oben bis zu einer T-Kreuzung. Hier machst Du einen
Abstecher nach links die Treppen hinauf und in das Felsgebilde hinein. In einer engen Passage siehe
nach oben: Du erkennst eine Briicke. Gehe weiter und suche Dir den Weg zur Briicke. Hier gibt es noch
einen Hinweis auf den Namen des Felsens, Wert D, aber mit anderer Schreibweise als bei

Wert D. Verwende nur ein M !

Schaue Dich auf der Briicke um. Notiere Dir die Anzahl der Querbretter der Briicke auf einer Seite

Wert E:

Notiere auch die Anzahl der vertikalen Holzstiitzen der Briicke auf beiden Seiten

Wert F: _

Zuriick zur T-Kreuzung und weiter nach Deiner Wandermarkierung kommst Du nach lédngerer Zeit an
einem ,,lustigen® Felsen mit Bank vorbei. Kurz danach erreichst Du eine Gabelung, bei der Du den
unteren Weg nimmst.

Ab hier dndert sich Deine Wandermarkierung.

Nimm Wert E und wandle in einen Buchstaben um. Daran hdngst Du die Zahl von Wert F.
Wandermarkierung = _ _

Du folgst der Markierung mit stetigem Auf und Ab auf halber Hohe, ohne auf den unteren
Wirtschaftsweg zu gehen. Bei der ndchsten Gabelung bleibst Du auch bei dieser Markierung. Du querst
einen Weg und gehst iiber eine Briicke. Ca. 100m dahinter gehst Du am Abzweig die Treppen nach oben

und suchst die Gedenktafel. Wie alt wurde Fred ?

Wert G:



Du gehst wieder zuriick auf den Wanderweg und folgst diesem weiter. An einer Abzweigung gehst Du
(D+tF)*A=(__+_)*A=___°

Ein Pavillon lddt zu einer Rast ein. Direkt neben dem Pavillon begibst Du Dich zum Abstieg. Dort
findest Du auch Deine urspriingliche Wandermarkierung wieder, der Du bis ganz nach unten folgst.
Ganz unten angekommen peilst Du in 2*D+2*(C+C+A) = _ _ _ ° auf ein Schild. Hinter diesem setzt

sich unser Weg fort. So lange laufen, bis Du links in ein ebenes Tal abzweigen kannst.

Hier beginnt das Finale.

Wenn Du weisse Lettern auf blauem Grund in Richtung Westen siehst, bist Du richtig.

Du begibst Dich auf dem kleinen Pfad in das Tal hinein. Nach 3 * G = _ _ _ Schritten st68t Du auf eine
grofle Baumwurzel. Von dieser peilst Du in 2*D + C = _ _ _ °, B+F+F = _ _ Schritte bis zu einer
markanten, dicken Buche. Von dort peilst Du in 6%¥C+G = _ _ _ °, 3*F = _ _ Schritte (Schritte*0,8187 =

Meter). Dort findest Du die Miillerthal 3 Letterbox in einer Felsnische, in angenehmer Hoéhe, hinter

Laub und Steinen. Stemple ab und verstecke die Box wieder tief in ihrer Hohle.

Riickweg:

Zuriick auf den Weg und diesem weiter folgen. Du orientierst Dich dabei an Deiner urspriinglichen
Wegmarkierung. Deinem Lasse Dir dabei die Felslabyrinthe nicht entgehen. Du tiberquerst 2 Strallen
und siehst das Stempelmotiv. Hier hast Du die Wahl: Der einfache Weg fiihrt an der StralSe entlang,
wenn Du aber noch Kraftreserven hast, ist die schonere Variante iiber die Briicke und immer der

urspriinglichen Wandermarkierung nach iiber einen Aussichtspunkt bis direkt an das Auto.

Variablenliste:

A B C D E F G




