(v Releh der Trolle St Martin =

( versteckt 03/2013, erneuert 10/2026 Von Britta und Jitrgen )

Stadt 674 &F Matkammer

Awnfahrt: Abfahrt Matkammer, limmer Richtung Kalmit

Startpunkt: ausgeschilderter Parkplatz kurz vor dem waldhotel Wilhelm

( nicht der Glisteparkplatz ) auf der Linken Seite, in der Kalmithdhenstrasse
Koordinaten: N 491838 € 0806'12"

Ewmpfohlene Landiarte: Topograph. Karte Neustadt a.d. welnstrasse,
Matkawmwer, Edenkoben, Landau, 1 : 25,000

Ausriistung: Kompass, Schrelbzeug, Stempel, Stewmpellissen, Logbuch, feste
Schuhe, Klemmbrett

Schwierigkeit: (*----)

Gellinde: (***--) qut laufoare Stelgungen, 90 % Pfade, nicht Kinderwagen
tauglich

Linge: 9 km, man sollte 4 Stunden ohine Rast und Elnkehnr einkalieulieren.

Der Trollkinig mdochte dir heute etnige setner Trollrelche wm Matikammer
herum zelgen.

Du musst dich auf die Suche nach den Trollfiirsten begeben, da die niar mait
deven Hilfe den wertvollen Schatz des Trollkontgs flnden Rannst.

Jeder First wird div Hilfen fitr das Finalgebiet geben.

Klebe die Hilfen unter die elngestempelten ,Fotos” der Fiirsten,
fiille withrend der Tour auch deven Werte aus.

Du durchliufst withrend deiner Suche Sehluchten, schimale Heldelbeerpfaole
und geniebt tolle Ausblicke.

Wir witnschen euch viel Spm% @

Britta und Jitrgen
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Auf delnem Parkplatz gehe in Richtung der klelnen Sitzgruppe.

Rechts vow thr withle dew , stacheligen” Pfaol tber die bemoosten Treppenstufen bergab ins
1. Trollreleh. Achtung, evtl. Rutschgefahr |

Es geht Uber einen klelnen Steg bis zu elner T-Kreuzung, dort halte dich vechts und folge
welter lmer demn Weg Llinks vom Bachlawf. Du ervelchst ein Schild, das unseren fritheren
weg blockiert. Wer trotzdew diesen mittlerweile abenteuerlichen Pfad laufen mochte, tut
es bitte auf elgene Gefahr. Du musst jetzt elnige Biume ,untergqueren’ oder
loerstelgen....auch ist an einer Stelle der Hangpfad abgerutscht, sodass du auch
Lmprovisieren musst.

Ansonsten bieten wir hier die sichere variante an:

Hier halte dich vechts auf dems Pfillzer welnstelg. Zuerst gehst du hier einen Pfad nach
oben, an dessen EBnde du dich nach links auf einen bretteren Forstweg begibst, Nach ca.
20 Minuten triffst du hier auf die ,Quellenburg” des Schluchtentrolls,

An der ,Quellenburg” angeRommen, erikenmnst du am Turm Ringe, das stnd die symbole
fir die Anzahl der Trollfitrsten n dieser Gegend. thre Anzahl ninmuw div als Wert A =
Links vom Turm eriennst du den griunlichen Elnstieg mit Spitzhiitehen n das
unterirdische Reteh des ersten Trollfltrsten. Gehe von dort 10 Schvitte bn 170 Grad zu
elnem klelnen schriigen bemwoosten Bawmstumot, wo du deinen ersten Trollfirsten, den
Schluchtentroll, in selnem Versteck finoest.

Stempel sein Bild auf Seite & ab und klebe seine Hilfe darwnter ein,

wWelter geht es dureh die nitchste Schlucht.... hier halte dich moglichst links am Hang, bis
ganz zu deven Ende, durch das ,Nadeldhr” hindureh.

Kurz darauf ervelehst ou eine Kreuzung, wo du detne Richtung betbehilst, bis du an die
Landesgrenze der Schluchtentrolle ervelehst wna durch zwel unterdrdische Wege tn das
rlesige Releh des Bergtrolles gelangst.

Die Anzahl der klelneren Rundbigen tber dem wnterirdischen Zugang nimm dir als
wert® = ___

Dle Anzahl der viereckigen gemauerten Tlrmehen auf der Bergtrollseite nimm dir als
wert e = ___

Hualte dich wach dem Durchgang sofort Links, dann dew Pfad nach oben nelvuen, nicht
den schwarzen Menschenweg.

Direkt bn der kommenden Rletnen Rechtskurve am Hang entschelole dich fitr den noch
klelneren Hetoelbeerpfad nach Links, bis du auf diesem ,wilden” Pfad elnen Forstweg
ervelehst. Dlesem folgst du nur wenige Schritte nach Links und dann gleteh dem anfangs
stelnigen Pfad nach oben bis zu einer Kreuzung foloen.
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Du entoleckst elnen , Richtungsstein” mit Bank, wo du den 2. Buchstaben in der 1. Zeile
n setnen Zahlenwert umwandelst, nbmm diese Zahl als

wertd = .

Welter geht es in Pfeilrichtuung bis zu einer Wegsplnne, wo du der ,Meterangabe’ folgst,
hoch zum , Thron” des Bergtrolles...., wo er den Rundum-Uberblick fiber die Troll -und
Menschenwelt hat.

Aud dem rechten Pfaol nach oben finde kuwrz vor dem Gipfel (ca. 20 m ) bn elner
Linkskurve rechts 2 abgestorbene Baumstimme parallel zu detnem weg. ( kleing
Lichtung ) Dahinter findest du wieder das krelsrunde symbol elnes Trollflirsten, dieses
Mal in Stein gemeibelt. Divet Links daneben findest du das Versteck des
Bergtrollfitrsten.

Auch seln Abbild stempel auf Seite & ab wnd klebe auch seine Hilfe darunter,

Welter geht es nach ganz oben, wo du elnen glgantischen, ebwmaligen Rundunmblick
geniehen kannst.

A B C g €

Es geht wieder zurtick zur , Trollsplnne”. Hier suche dir eine Moglichkelt den schwarzen
weg der Mensehen schnell und vorsichtio zu ibergueren.

welter geht es den Pfad bergauf bis zw elner Rleinen Bauminsel, an der du dich tn
(Bx®B)+ (cx®) (__x__)+ (_x__)=___"hilst. ®Blelbe auf deinem \eg !

Eln welterer Menschenweg) muss vorsichtig tberguert werden, bevor es auf dem Pfad, den
~Melen Farben” folgend, nach oben weltergeht. Spiiter ber Stelntreppen nach oben, an
einem groben Vogel vorbel, und weiter...und weiter....

Ganz oben angekommmen darfst du gerne verweilen und oich stiiriken. Der Trollkinig Lisst
dich hier etwas alleine, da es dew Trollew hier obew zu laut ist.

Du hast dich gestiivit...welter geht es von der Blngangstreppe aus tn
(A-Plx(BxB)+(B+B) (_-_)x(__x__ )+t (__+__)=___-

Beglib dich auf dew ganz linken Pfad. ( Roter Punkit)
Vorbel an elner groben stelnernen ,Diskusschelbe’, du blelbst auf detmem Weg bis du

links eine Spitzkehre Liufst, wo auch auf etnen dir bekannten Menschenort hingewiesen
wird.

Du ervelehst bald elnen Menschenweo, den du schriig Uberouerst.
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Nachea. (Bx®) + (Ax®B) (__x__)+ (_x__)=___Schritten blegst du auf
einen Pfaol rvechts ab, der dich genau in sitdlicher Richtung odurch dichte Heldelbeerfelder
fithrt.

Du querst einen griberen Platz, hier finden oft die Jahrestreffen der waldtrolle statt,
wieder erleenunst du die runden Sy mboole der Flrstemtrolle, dieses mal am Boden. Auch
Menschen nutzen diesen Platz, nur ste ahinen nicht, dass auch die Trolle stch hier sehr

wohl fihlen

Vorbel geht es an elnemn Gremzstein, bis du nach ca.

(c+c+p)x® (L+_+_)x__=__Schritten fast lber elne Bodenplatte stolperst.
Nimm die dreistellige Zahl, Links b Stein, als
wert € =

Du kommst recht bald an einen groben Menschenplatz, den du in Richtung des linken
goldenen Pfeiles der Linge wach tberguerst, bis du auf etnen Weg zwischen etnem
arenzsteln und elner Bank stibt.

Hier beglnnt das Reich der Grastrolle.

Al demn Beglnm eines kleinen Anstieges” geheca. Cx® _x __ = __ Schyitte. Du
entdeckst elnen sehr schmalen Helole/Helolelbeerpfad, vechts wnd Links begrenzt von zwel
Tamnen, markiert mit wetben Ringen, wo du nach kurzer Zeit den Lieblingsplatz des
Grastrollfitrsten entoleckst, eln Rlelnes Stelnsofa, wo er den Ausblick iber sein griines
Relch gewld)}ew Ranwn.

Stelle dich an seine Ritckenlehne und gehe ¢ + ¢ .+ = _ Schritte tn

E-C-B+ (Bx®) (___-_-__+(__x__)=___"und du flndest unter einem
Steln den Fltrstew der Grastrolle,

Stempel auch sein Foto ab auf Seite & und klebe seine Hilfe darwnter ab,

Gehe den Pfad, spiiter den etwas breiteren Pfad, tn Laufrichtung weiter.

Vorbel an elnem Grenzstein Romwmst du nach ca.

C+p+€ _+_+___=___Schritten in elne lang gezogene Linkskurve, wo du rechts
elnen Pfaol betrittst.

_Jetzt suche div delnen Weg nach unten, zum weihen Kreuz.

Sollte dir eine Trollhilfe fehlen, dann nutze die ,Letzte-Hilfe-Box“ oer Trollfirsten divelet
hier an Ort und Stelle. @

Hast du alle Informationen, die ou benstigst, dann gehe auf den Pfao neben der
SRettung .

Balol verlirbt du den Kiefernwalo wnd betrittst den kenorrigen Blitterwald, vorbel an einer
Rletnen Grenzstelngruppe.
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Dein Pfad fithvt dich divekt zu 2 Grenzstelnen, der erste mit der Nuwmmer 8 + B __ _ + _
_=___.Vondort gehe den Pfad in Richtung 1£0 ° sevpew’cmemma&@ beroab und an der

Rommenden Kreuzung weiter den Pfad tn €0 °, halte deine Laufrichtung bis nach unten
bel, zwischen zwel Geblivden hinodurch, bis zu elner T-Kreuzung.

Dort beglnnt dein Finale....ab hier benutzt du die Hilfen der Trollfiirsten.
Beachte bitte den wichtigen Hinwels an der Endbox.....

Die Trollfitrsten und thre Hinwelse:

Der Schluehtentroll
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Der Bergtroll

ber grastroll

Zuriick an die letzte grobe Kreuzung biegst du nach Links ab (stacheliger weg ) wuno an
der folgenden T-Kreuzung nach rechts.
Ab hier findest du sicherlich den Weg zu detnem Startplatz.

wir hoffen Dir hat der Ausflug tns Retch der Trolle gefallen.,

Kabmithaus: Tel.: 06321 - 5424
ARtuelle Offuungszeiten erfahrst duwauf derWwebsite www. kalmithaus, oe
Blne wirklich empfehlenswerte Blnkehr,
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